














पायथन प्रोग्रामिंग लैंग्वजे का परिचय 

पायथन एक प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ह ैजजसका ईपयोग ग्राफिक यूजि आंटििेस ऄनुप्रयोगों, वेबसाआटों औि वेब ऄनुप्रयोगों को जवकजसत किन ेके जलए फकया जाता ह।ै 

पायथन लैंग्वेज के जवजिन्न संस्किण पायथन 1.0, पायथन 2.0 औि पायथन 3.0 हैं। यह एक परिचयात्िंक ऄध्याय ह ैजो आन पायथन प्रोग्रामिंग लैंग्वेज की 

आंस्टॉलेशन प्रोसेस का संक्षेप िंें परिचय दतेा ह।ै 

आसिंें पायथन की एक व्याख्या की गइ ह ैऔि यह ईच्च-स्तिीय, सािंान्य-ईद्देश्य वाली प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ह।ै आसे गआुडो वनै िोसुिं द्वािा बनाया गया औि पहली 

बाि 1991 िंें जािी फकया गया था, पायथन का जडजाआन दशशन िंहत्वपूणश व्हाआटस्पेस के ईल्लेखनीय ईपयोग के साथ कोड िीडेजबजलटी पि जोि दतेा ह।ै आसकी 

लेंग्वेज जनिंाशण औि वस्तु-ईन्िंुख दजृिकोण का ईद्देश्य छोटे औि बडे पैिंाने की परियोजनाओं के जलए प्रोग्रािंि को स्पि, तार्ककक कोड जलखने िंें िंदद किना ह।ै 

पायथन गजतशील रूप स ेटाआप फकया गया ह ैऔि आसका आस्तेिंाल गाबेज- कलेक्ट किने के जलए फकया जाता ह।ै यह प्रफियात्िंक, वस्तु-ईन्िंुख औि कायाशत्िंक 

प्रोग्रामिंग सजहत कइ प्रोग्रामिंग प्रजतिंानों का सिंथशन किता ह।ै ऄपन ेव्यापक िंानक लाआब्रेिी  के कािण पायथन को ऄक्सि "बैटिी आनक्लूड" लैंग्वेज के रूप िंें 

वर्णणत फकया जाता ह।ै 

सबसे पहले पायथन की कल्पना 1980 के दशक के ऄंत िंें एबीसी लैंग्वजे के ईत्तिाजधकािी के रूप िंें की गइ थी। 2000 िंें जािी पायथन 2.0 ने सूची की 

सिंझ औि संदिश चि एकत्र किने िंें सक्षिं गाबेज संग्रह प्रणाली जैसी सुजवधाएं पेश की थी। आसके बाद 2008 िंें जािी फकया गया पायथन 3.0, ईस लैंग्वेज का 

एक प्रिंुख संशोधन था जो पूिी तिह स ेऄनुकूल नहीं ह ैऔि बहुत स ेपायथन 2 कोड पायथन 3 पि ऄनिंॉजडिाआड नहीं चल पाते हैं। 

पायथन 2 लैंग्वेज, यानी पायथन 2.7.x, 1 जनविी, 2020 को "सनसेटटग" ह ै (जवस्ताि के बाद; पहली बाि 2015 के जलए योजना बनाइ गइ), औि 

स्वयंसेवकों की पायथन टीिं सुिक्षा िंुद्दों को ठीक नहीं किेगी या ईसके बाद आसे ऄन्य तिीकों स ेईसिंें सुधाि नहीं किेगी। आसके बाद एंड-ऑफ़-लाआफ़ के साथ 

केवल पायथन 3.5.x औि ईसके बाद के संस्किण का सिंथशन फकया जाएगा। 

कइ ऑपिेटटग जसस्टिं के जलए पायथन आंटिपे्रटि ईपलब्ध होते हैं। प्रोग्रािंसश का एक वैजिक सिंुदाय सी-पायथन का जवकास औि िखिखाव किता ह,ै जो एक 

खुला स्रोत संदिश कायाशन्वयन ह।ै आसके जलए एक गैि-लािकािी संगठन, पायथन सॉफ्टवेयि िाईंडेशन, पायथन औि सीपीथन जवकास के जलए संसाधनों का 

प्रबंधन औि जनदशेन किता ह।ै 

पायथन एक बहु-प्रजतिंान प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ह।ै ऑब्जेक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्रामिंग औि स्रक्चडश प्रोग्रामिंग पूिी तिह स ेसिंर्णथत हैं औि आसकी कइ जवशेषताएं 

कायाशत्िंक प्रोग्रामिंग औि पहल-ूईन्िंखु प्रोग्रामिंग (िंेटाप्रोग्रामिंग औि िंेटाऑब्जेक््स (िंैजजक िंेथड्स) सजहत) का सिंथशन किती हैं। कइ ऄन्य प्रजतिंान 

एक्सटेंशन के िंाध्यिं स ेआसिंें सिंर्णथत होत ेहैं, जजसिंें ऄनुबंध द्वािा जडजाआन औि तकश  प्रोग्रामिंग शाजिंल हैं। 

पायथन गजतशील टाआमपग औि संदिश गणना के संयोजन औि िंेिंोिी प्रबंधन के जलए एक चि-जडटेमक्टग गाबेज  सगं्रहकताश का ईपयोग किता ह।ै आसिंें 

गजतशील नािं संकल्प (दिे स ेबाध्यकािी) िी शाजिंल ह,ै जो प्रोग्रािं जनष्पादन के दौिान जवजध औि वेरिएबल  नािंों को बांधता ह।ै 

पायथन का जडजाआन जलस्प पिंपिा िंें कायाशत्िंक प्रोग्रामिंग के जलए कुछ सिंथशन प्रदान किता ह।ै आसिंें फिल्टि, िंैप औि रिड्यूस िंक्शन शाजिंल हैं;  आसकी 

सूची सिंझ, शब्दकोश, सेट, औि जनिेटि ऄजिव्यजियााँ। िंानक लाआब्रेिी  िंें दो िंॉड्यलू (आटिटूल्स  औि िंकटूल्स ) हैं जो हास्केल औि िंानक एिंएल स ेईधाि 

जलए गए कायाशत्िंक ईपकिणों को लागू कित ेहैं। 
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आसके डाक्यूिंें्स िंें लैंग्वेज के िंूल दशशन को संक्षेप िंें प्रस्तुत फकया गया ह।ै पायथन का जेन (पीइपी 20), जजसिंें सूत्र शाजिंल हैं जैस:े 

• सुंदि बदसूित स ेबेहति ह।ै 

 

• स्पि जनजहत स ेबेहति ह.ै 

 

• सिल जरटल स ेबेहति ह।ै 

 

• जरटल जरटलता स ेबेहति ह।ै 

 

• आसिंें पठनीयता िंायने िखती ह।ै 

 

आसकी सिी कायशक्षिंता को आसके िंूल िंें जनर्णिंत किन े के बजाय, पायथन को ऄत्यजधक एक्स्टेंजसबल होन े के जलए जडजाआन फकया गया था। आस कॉम्पैक्ट 

िंॉड्यलूरिटी ने आस ेिंौजदूा ऄनुप्रयोगों िंें प्रोग्रािं किन ेयोग्य आंटििेस जोडन े के साधन के रूप िंें जवशेष रूप स ेलोकजप्रय बना फदया ह।ै एक बड ेिंानक 

लाआब्रेिी  औि असानी स ेएक्स्टेंजसबल आंटिपे्रटि के साथ एक छोटी कोि लैंग्वेज की वैन िॉसिं की दजृि एबीसी के साथ ईनकी जनिाशा स ेईत्पन्न हुइ थी, जजसने 

जवपिीत दजृिकोण को स्वीकाि फकया था। 

पायथन डेवलपसश को ईनकी कोमडग पद्धजत िंें एक जवकल्प दतेे हुए एक सिल, किं-ऄव्यवजस्थत वाक्यजवन्यास औि व्याकिण के जलए प्रयास किता ह।ै पलश के 

"आस ेकिन ेके एक स ेऄजधक तिीके हैं" अदशश वाक्य के जवपिीत, पायथन एक "एक होना चाजहए औि ऄजधिंानतः केवल एक - आस ेकिन ेका स्पि तिीका" 

जडजाआन फिलोसोिी होती ह।ै पायथन सॉफ्टवेयि िाईंडेशन के िेलो औि पायथन पुस्तक लेखक एलेक्स िंाटेली जलखत ेहैं फक "फकसी चीज को 'चतुि' के रूप िंें 

वर्णणत किना पायथन संस्कृजत िंें प्रशंसा नहीं िंाना जा सकता ह।ै" 

पायथन के डेवलपसश सिंय स ेपहल ेऄनुकूलन स ेबचने का प्रयास किते हैं औि सीपायथन संदिश कायाशन्वयन के गैि-िंहत्वपूणश िागों िंें पैच को ऄस्वीकाि किते 

हैं जो स्पिता की कीिंत पि गजत िंें िंािंूली वृजद्ध की पेशकश किता ह।ै जब आसकी गजत िंहत्वपूणश होती ह,ै तो एक पायथन प्रोग्रािंि सिंय-िंहत्वपूणश कायों 

को सी जैसी  लैंग्वेजों  िंें जलखे गए जवस्ताि िंॉड्यूल िंें स्थानांतरित कि सकता ह,ै या पाय-पाय का ईपयोग किता ह,ै जो सिंय-सिंय पि संकलक होता ह।ै 

आसके जलए साआथन िी ईपलब्ध ह,ै जो एक पायथन जलजप का सी िंें ऄनुवाद किता ह ैऔि सीधे सी-स्तिीय एपीअइ कॉल को पायथन आंटिप्रेटि िंें किता ह।ै 

पायथन के डेवलपसश का एक िंहत्वपूणश लक्ष्य आसका ईपयोग किन ेिंें रूजच को बनाए िखना ह।ै यह लैंग्वेज के नािं-जब्ररटश कॉिंेडी सिंूह िंोंटी पायथन के जलए 

एक श्रद्धांजजल या ट्यूटोरियल औि सदंिश सािंग्री के जलए किी-किी चचंल दजृिकोण िंें परिलजक्षत होता ह,ै जैस ेईदाहिण जो स्पैिं औि एग्स को संदर्णित 

कित ेहैं (एक प्रजसद्ध िंोंटी पायथन स्केच स)े  ऐसा िंानक िू औि बाि के बजाय आसका आस्तेिंाल फकया जाता ह।ै 

पायथन सिंदुाय िंें एक सािंान्य नवजवज्ञान पाआथोजनक ह,ै जजसिंें कायशििं शैली स ेसंबंजधत ऄथों की एक जवस्तृत श्रृंखला हो सकती ह।ै कहा जाता ह ैफक कोड 

पाआथोजनक होता ह ैऔि आसके बािे िंें यह कहना ह ैफक यह पायथन िंुहाविों का ऄच्छी तिह स ेईपयोग किता ह,ै यह स्वािाजवक ह ैऔि लैंग्वेज िंें प्रवाह 

फदखाता ह,ै फक यह पायथन के न्यूनतिं दशशन औि पठनीयता पि जोि दतेा ह।ै आसके जवपिीत, जजस कोड को सिंझना िंुजश्कल होता ह ै या फकसी ऄन्य 

प्रोग्रामिंग लैंग्वजे स ेफकसी न फकसी रांसफिप्शन की तिह पढ़ता ह ैईस ेऄनपाआथोजनक कहा जाता ह।ै 

ईपयोगकताशओं औि पायथन के प्रशंसक, जवशेष रूप स ेजजन्हें जानकाि या ऄनुिवी िंाना जाता ह,ै ईन्हें ऄक्सि पाआथोजनस्टस कहा जाता ह।ै 

 

मसटैक्स एंड जसिंेंरटक्स 

पायथन को असानी से पढ़ने योग्य िाषा िंाना जाता ह।ै आसका स्वरूप स्पि रूप से ऄव्यवजस्थत होता ह ैऔि यह ऄक्सि ऄंगे्रजी कीवडश का ईपयोग किता है 

जहां ऄन्य िाषाएं जविािं जचह्न का ईपयोग किती हैं। कइ ऄन्य िाषाओं के जवपिीत, यह ब्लॉकों को परिसीजिंत किने के जलए घुंघिाल ेकोष्ठक का ईपयोग 

नहीं किता ह ैऔि स्टेटिंेंट के बाद ऄधशजविािं वैकजल्पक होते हैं। आसिंें सी या पास्कल की तलुना िंें किं वाक्यात्िंक ऄपवाद औि जवशेष िंािंले होत ेहैं। 

2 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

 

आंडेंटेशन 

पाआथन ब्लॉक को परिसीजिंत किन ेके जलए कली ब्रैकेट या कीवडश के बजाय व्हाआटस्पेस आंडेंटेशन का ईपयोग किता ह।ै कुछ कथनों के बाद आंडेंटेशन िंें वृजद्ध 

होती ह;ै आंडेंटेशन िंें किंी वतशिंान ब्लॉक के ऄंत का संकेत दतेी ह।ै आस प्रकाि कायशििं की दशृ्य संिचना सटीक रूप स ेकायशििं की शब्दाथश संिचना का 

प्रजतजनजधत्व किती ह।ै आस सुजवधा को किी-किी ऑि-साआड जनयिं िी कहा जाता ह,ै जजस ेकुछ ऄन्य  लैंग्वेजों  िंें साझा फकया जाता ह,ै लेफकन ऄजधकांश  

लैंग्वेजों  िंें आंडेंटेशन का कोइ ऄथश ऄथश नहीं होता ह।ै 

 

स्टेटिंे्ं स औि कंरोल फ्लो 

पायथन िंें जनम्न स्टेटिंें्स शाजिंल हैं: 

• ऄसाआनिंेंट स्टेटिंेंट (टोकन '=', जचह्न के बिाबि)। यह पािंपरिक ऄजनवायश प्रोग्रामिंग  लैंग्वेजों  की तुलना िंें ऄलग तिह से संचाजलत होता ह ैऔि 

यह िंौजलक तंत्र (पायथन के वेरिएबल के संस्किण की प्रकृजत सजहत) लैंग्वेज की कइ ऄन्य जवशेषताओं को प्रकाजशत किता ह।ै सी िंें ऄसाआनिंेंट, 

ईदाहिण के जलए, x = 2, "टाआप फकए गए वेरिएबल नािं x को संख्यात्िंक िंान 2 की एक प्रजत प्राप्त किता ह"ै िंें ऄनुवाद किता ह।ै (दाएं हाथ) 

िंान को एक अवंरटत िंडािण स्थान िंें कॉपी फकया जाता ह ैजजसके जलए (बाएं हाथ) वेरिएबल  नािं प्रतीकात्िंक पता होता ह।ै घोजषत प्रकाि के 

जलए वेरिएबल को अवंरटत िंेिंोिी कािी बडी (संिाजवत रूप स ेकािी बडी) ह।ै पायथन ऄसाआनिंेंट के सबस ेसिल िंािंल ेिंें, एक ही ईदाहिण 

का ईपयोग कित ेहुए, x = 2, "(जेनेरिक) नािं x िंें ऄनुवाद किता ह,ै संख्यात्िंक (int) प्रकाि के िंान 2 के एक ऄलग, गजतशील रूप स ेअवंरटत 

ऑब्जेक्ट का संदिश प्राप्त किता ह।ै आस नािं को वस्तु स ेबांधना कहा जाता ह।ै चूंफक नािं के िंडािण स्थान िंें संकेजतत िंान नहीं ह,ै आसजलए आस े

एक वेरिएबल कहना ऄनुजचत ह।ै आसके नािं बाद िंें फकसी िी सिंय बहुत जिन्न प्रकाि की वस्तुओं के जलए रिबाईंड हो सकत ेहैं, जजसिंें मस्रग्स, 

प्रफियाएं, डेटा औि जवजधयों के साथ जरटल ऑब्जेक्ट अफद शाजिंल होते हैं। एक स ेऄजधक नािंों के जलए एक सािंान्य िंूल्य के िजिंक ऄसाआनिंेंट, 

जैस,े x = 2; y = 2; z = 2 का परिणािं (ऄजधकतिं) तीन नािंों औि एक संख्यात्िंक वस्तु को िडंािण अवंरटत किन ेिंें होता ह,ै जजससे सिी 

तीन नािं बंध ेहोत ेहैं। चूंफक एक नािं एक सािंान्य संदिश धािक होता ह ैआसजलए आसके साथ एक जनजित डेटा प्रकाि को जोडना ऄनुजचत ह।ै 

हालांफक एक जनजित सिंय पि एक नािं फकसी वस्तु के जलए बाध्य होता ह,ै यह आसका ही एक स्वरूप होता ह ै; आस प्रकाि गजतशील टाआमपग 

होती ह।ै  

• i f  स्टेटिंेंट, जो सशतश रूप से कोड के एक ब्लॉक को जनष्पाफदत किता ह,ै साथ िंें else औि elif (ऄन्य-ऄगि का संकुचन)। 

(else-if का सकुंचन)। 

• for के जलय स्टेटिंेंट, जो एक पुनिावृत्त वस्तु पि पुनिावृजत किता ह,ै संलग्न ब्लॉक द्वािा ईपयोग के जलए प्रत्येक तत्व को स्थानीय वेरिएबल  िंें 

कैप्चि किता ह।ै 

•  while स्टेटिंेंट, जो कोड के एक ब्लॉक को तब तक जनष्पाफदत किता ह ैजब तक फक ईसकी जस्थजत सत्य ह।ै 

• try स्टेटिंेंट, जो आसके संलग्न कोड ब्लॉक िंें ईठाए गए ऄपवादों को पकडने औि संिालन ेकी ऄनुिंजत दतेा ह ैके ऄलावा खंड; यह िी सुजनजित 

किता ह ैफक सिाइ कोड a अजखिकाि ब्लॉक जवल ब्लॉक कैसे जनकलता ह ैआस पि ध्यान फदए जबना हिंेशा चलाएं। 

• raise एक जनर्कदि ऄपवाद को बढ़ान ेया एक पकड ेगए ऄपवाद को फिि स ेईठान ेके जलए आस्तेिंाल फकया गया स्टेटिंेंट होता ह।ै 

 

 

पायथन प्रोग्रामिंग 3



 

 

• class स्टेटिंेंट, जो जनष्पाफदत किता ह ैकोड का एक ब्लॉक औि ऑब्जेक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्रामिंग िंें ईपयोग के जलए ऄपन ेस्थानीय नािंस्थान को 

एक वगश स ेजोडता ह।ै 

• def स्टेटिंेंट, जो फकसी फं़क्शन या जवजध को परििाजषत किता ह।ै 

• with जसतंबि 2006 को जािी पायथन 2.5 स ेस्टेटिंेंट, जो एक संदिश प्रबंधक के िीति एक कोड ब्लॉक संलग्न किता ह ै(ईदाहिण के जलए, कोड 

के ब्लॉक को चलान ेस ेपहल ेलॉक प्राप्त किना औि बाद िंें लॉक जािी किना, या फ़ाआल खोलना औि फिि आस ेबंद किना), ऄनुिंजत दनेा रिसोसश 

एफिजजशन आज आजनजशयलाआजशेन (RAII) जैसा व्यवहाि औि एक सािंान्य कोजशश/अजखिकाि िंुहाविे की जगह लेता ह।ै 

• pass स्टेटिंेंट, जो एनओपी के रूप िंें कायश किता ह।ै खाली बनाने के जलए वाक्य िचना की अवश्यकता हकैोड खंड िंैथा। 

• assert स्टेटिंेंट, जडबमगग के दौिान ईपयोग की जान ेवाली जस्थजतयों की जांच किन ेके जलए ईपयोग फकया जाता ह।ै 

• yield जवविण, जो जनिेटि फं़क्शन स ेएक िंान दतेा ह।ै पायथन 2.5 स ेईपज एक ऑपिेटि ह।ै आस िॉिंश का ईपयोग कोिअईरटन को लागू 

किन ेके जलए फकया जाता ह।ै 

• import स्टेटिंेंट, जो िंॉड्यूल अयात किन ेके जलए ईपयोग फकया जाता ह ैजजनके कायों या वेरिएबल  का ईपयोग वतशिंान कायशििं िंें फकया जा 

सकता ह।ै अयात का ईपयोग किन ेके तीन तिीके हैं: import <mod- ule name> [as <alias>] or from 

<module name> import * or from <module name> import <definition 1> 

[as <alias 1>], <definition 2> [as <alias 2>], .... 

• print स्टेटिंेंट िंें बदल फदया गया था मप्रट () िंक्शन  पायथन 3 िंें ह।ै 

पायथन टेल कॉल ऑजप्टिंाआजेशन या प्रथिं श्रेणी जनिंतिता का सिंथशन नहीं किता ह ैऔि गुआडो वैन िोसुिं के ऄनुसाि, यह किी नहीं होता ह।ै हालांफक 

कोिअईरटन जैसी कायशक्षिंता के जलए बेहति सिंथशन 2.5 िंें प्रदान फकया जाता ह,ै पायथन के जनिेटि का जवस्ताि किके ऐसा फकया जाता है। 2.5 स ेपहल,े 

जनिेटि अलसी पुनिावृत्त थे; सूचना जनिेटि के बाहि ऄप्रत्यक्ष रूप स ेपारित की गइ थी। पायथन 2.5 स ेजानकािी को जनिेटि फं़क्शन िंें वापस िेजना 

संिव होता ह ैऔि पायथन 3.3 स ेजानकािी को कइ स्टैक स्तिों के िंाध्यिं स ेपारित फकया जा सकता ह।ै 

 

एक्सप्रशेन 

कुछ पायथन एक्सप्रशेन सी औि जावा जैसी  लैंग्वेजों  के सिंान होती हैं, जबफक कुछ ऐसी नहीं हैं: 

 

• जोड, घटाव औि गुणा एक ही ह,ै लेफकन िाग का व्यवहाि ऄलग ह।ै पायथन िंें दो प्रकाि के जविाजन होत ेहैं। वे फ्लोि जडवीजन (या पूणाांक 

जडवीजन) // औि फ्लोटटग पॉआंट / जडवीजन हैं। पायथन ने घातांक के जलए ** ऑपिेटि िी जोडा। 

• पायथन 3.5 स,े नया @ आंफिक्स ऑपिेटि पेश फकया गया था। आसका ईद्देश्य िंैररक्स गुणन के जलए NumPy जैसे पुस्तकालयों द्वािा ईपयोग 

फकया जाना ह।ै 

 

• पायथन 3.8 स,े मसटैक्स: =, जजस े'वालिस ऑपिेटि' कहा जाता ह,ै पेश फकया गया था। यह एक बडे व्यंजक के िाग के रूप िंें चिों को िंान प्रदान 

किता ह।ै 
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• पायथन िंें == िंूल्य से तुलना किता ह ैजावा, जो िंूल्य द्वािा संख्याओं की तुलना किता है औि संदिश द्वािा वस्तुओं की तुलना किता है। (जावा िंें 

वस्तुओं पि िंूल्य तुलना के साथ फकया जा सकता ह ै() जवजध।) पायथन के ऑपिेटि का ईपयोग वस्तु पहचान (संदिश द्वािा तुलना) की तुलना 

किने के जलए फकया जा सकता ह।ै पायथन िंें तुलना को जंजीि िंें बांधा जा सकता ह,ै ईदाहिण के जलए a <= b <= c. 

• पायथन शब्दों का ईपयोग किता ह ैand, or, not के जलए आसके बूजलयन ऑपिेटिों के बजाय प्रतीकात्िंक &&, 

||, !  जावा औि सी का ईपयोग फकया गया हIै 

• पायथन िंें एक प्रकाि की ऄजिव्यजि होती ह ैजजस ेसूची सिंझ कहा जाता ह।ै पायथन 2.4 जवस्तारित सूची की सिंझ को एक ऄजधक सािंान्य 

ऄजिव्यजि िंें एक जनिेटि ऄजिव्यजि कहा जाता ह।ै 

• बेनािंी फं़क्शंस लैम्ब्डा एक्सप्रेशन का ईपयोग किके कायाशजन्वत फकए जात ेहैं; हालांफक, ये सीजिंत हैं फक शिीि केवल एक ऄजिव्यजि हो सकता ह।ै 

• सशतश ऄजिव्यजि पायथन िंें के रूप िंें जलखा गया ह ैएक्स ऄगि सी औि वाइ (स ेऑपिेंड के ििं िंें जिन्न सी ? एक्स: वाइऑपिेटि अिं किन ेके 

जलए कइ ऄन्य लैंग्वेजएाँ)। 

• पायथन सूजचयों औि टुपल्स के बीच ऄंति किता ह।ै सूजचया ं[1, 2, 3] के रूप िंें जलखी जाती हैं, परिवतशनशील होती हैं औि आन्हें शब्दकोशों 

की कंुजजयों के रूप िंें ईपयोग नहीं फकया जा सकता ह ै(पायथन िंें शब्दकोश कंुजजयााँ ऄपरिवतशनीय होनी चाजहए)। टुपल्स (1, 2, 3) के रूप िंें 

जलख े गए हैं, यह ऄपरिवतशनीय हैं औि आस प्रकाि शब्दकोशों की कंुजी के रूप िंें ईपयोग फकया जा सकता ह,ै बशते ट्यूपल के सिी तत्व 

ऄपरिवतशनीय हों। + ऑपिेटि का ईपयोग दो टुपल्स को जोडने के जलए फकया जा सकता ह,ै जो सीध ेईनकी सािंग्री को संशोजधत नहीं किता ह,ै 

बजल्क एक नया टपल ईत्पन्न किता ह ै जजसिंें दोनों प्रदान फकए गए टुपल्स के तत्व होत ेहैं। आस प्रकाि, प्रािंजिक रूप स े (1, 2, 3) के बिाबि 

वेरिएबल  t फदया गया ह,ै t = t + (4, 5) जनष्पाफदत किन ेस ेपहल ेt + (4, 5) का िंूल्यांकन होता ह,ै जो (1, 2, 3, 4, 5), जजस ेबाद िंें t को 

सौंपा जाता ह,ै जजससे t की सािंग्री को प्रिावी ढंग स े"संशोजधत" फकया जाता ह,ै जबफक टपल वस्तुओं की ऄपरिवतशनीय प्रकृजत के ऄनुरूप होता 

ह।ै 

• पायथन िंें सीिें स ऄनपैककग की सुजवधा होती ह,ै जहा ंकइ एक्सप्रेशन, प्रत्येक का िंूल्यांकन फकसी िी चीज (एक वेरिएबल , एक जलखने योग्य 

संपजत्त, अफद) के जलए फकया जा सकता ह,ै ईसी तिह स ेजुड ेहोत ेहैं जो टपल जलटिल बनात ेहैं औि, एक पूिे के रूप िंें, डाल फदए जाते हैं 

ऄसाआनिंेंट स्टेटिंेंट िंें बिाबि जचह्न के बाईं ओि। स्टेटिंेंट बिाबि जचह्न के दाजहने हाथ की ओि एक चलन ेयोग्य वस्तु की ऄपेक्षा किता ह ैजो 

प्रदान फकए गए जलखने योग्य ऄजिव्यजियों के सिंान िंूल्यों का ईत्पादन किता ह ैऔि आसके िंाध्यिं स ेपुनिावृत्त किेगा, प्रत्येक ईत्पाफदत िंानों 

को बाईं ओि संबंजधत ऄजिव्यजि िंें जनर्कदि किता हIै 

• पायथन िंें एक "मस्रग िोिंेट" ऑपिेटि ह ै%. यह सिंान कायश किता ह ैprintf प्रारूप मस्रग सी िंें, ईदाहिण के जलए “स्पैिं=%s एग=%d”% 

(“ब्लाह”, 2) का िंूल्यांकन किता ह ै“spam=%s eggs=%d”. पायथन 3 औि 2.6+ िंें, आसके द्वािा पूिक फकया गया थाप्रारूप() str वगश की 

जवजध, e.g. “spam={0} eggs={1}”.format(“blah”, 2). Python 3.6 added “f-strings”: blah = 

“blah”; eggs = 2; f‟spam={blah} eggs={eggs}‟. 

• पायथन िंें जवजिन्न प्रकाि के मस्रग ऄक्षि होत ेहैं: 

 

◦ एकल या दोहिे ईद्धिण जचह्नों द्वािा सीिंांफकत मस्रग्स। यूजनक्स शेल, पलश औि पलश-प्रिाजवत  लैंग्वेजों  के जवपिीत, एकल ईद्धिण जचह्न 

औि दोहिे ईद्धिण जचह्न सिंान रूप स ेकायश किते हैं। दोनों प्रकाि के मस्रग बैकस्लैश (\) को एस्केप कैिेक्टि के रूप िंें ईपयोग कित ेहैं। मस्रग 

आंटिपोलेशन पायथन 3.6 िंें "स्वरूजपत मस्रग ऄक्षि" के रूप िंें ईपलब्ध होता ह।ै 
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◦ ररपल-क्युटेड मस्रग्स, जो तीन मसगल या डबल कोट की श्रृंखला के साथ शुरू औि सिंाप्त होती हैं वे कइ पंजियों औि कायश कि सकत ेहैं जैस ेयहा ं 

गोल,े पलश औि रूबी िंें डाक्यूिंें्स । 

◦ िॉ मस्रग फकस्िंें, मस्रग ऄक्षि को r के साथ ईपसगश किके दशाशती हैं। िागन ेके दशृ्यों की व्याख्या नहीं की जाती ह;ै आसजलए िॉ ताि ईपयोगी 

होत ेहैं जहा ंशाजब्दक बैकस्लैश सािंान्य होत ेहैं, जैस ेजनयजिंत ऄजिव्यजि औि मवडोज-शैली पथ। C# िंें "@-कोटटग" की तुलना किें। 

• पायथन िंें सूजचयों पि सिणी ऄनुििंजणका औि सिणी स्लाआमसग ऄजिव्यजियां हैं, जजन्हें के रूप िंें दशाशया गया ह ैएक चाबी], एक [शुरू: बंद 

किो] या ए [प्रािंि: िोकें : वेरिएबल ण]। आंडेक्स शून्य-अधारित औि नकािात्िंक आंडेक्स हैं- es ऄंत के सापेक्ष हैं। स्लाआस स्टाटश आंडेक्स स ेतत्वों को 

उपि ल ेजाते हैं, लेफकन स्टॉप आंडेक्स को शाजिंल नहीं कित ेहैं। तीसिा स्लाआस पैिािंीटि, जजसे स्टेप या स्राआड कहा जाता ह,ै तत्वों को छोडने 

औि ईलटन ेकी ऄनुिंजत दतेा ह।ै ईदाहिण के जलए, स्लाआस आंडेक्स को छोडा जा सकता हएै[:] पूिी सूची की एक प्रजत लौटाता ह।ै स्लाआस का 

प्रत्येक तत्व एक ईथली प्रजत ह।ै 

सािंान्य जलस्प, स्कीिं या रूबी जैसी िाषाओं के जवपिीत, पायथन िंें ऄजिव्यजियों औि बयानों के बीच ऄंति को सख्ती से लागू फकया जाता ह।ै यह कुछ 

कायशक्षिंता को डुजप्लकेट किने की ओि जाता ह।ै ईदाहिण के जलए: 

• सूची की सिंझ बनािं लूप के जलए। 

• सशतश ऄजिव्यजि बनािं if ब्लॉक। 

• eval () बनािं exec () ऄंतर्णनजहत कायश (पायथन 2 िंें, exec एक स्टेटिंेंट ह)ै; पूवश ऄजिव्यजि के जलए होती ह ैआसके बाद वाल ेबयानों के 

जलए  होता ह।ै 

 

स्टेटिंेंट एक ऄजिव्यजि का जहस्सा नहीं हो सकता ह,ै आसजलए सूची औि ऄन्य सिंझ या लैम्ब्डा एक्सप्रेशन, सिी एक्सप्रेशन िंें स्टेटिंेंट नहीं हो सकत ेहैं। 

आसका एक जवशेष िंािंला यह ह ै फक एक ऄसाआनिंेंट स्टेटिंेंट जैस ेa = 1 एक सशतश स्टेटिंेंट की सशतश ऄजिव्यजि का जहस्सा नहीं बन सकता ह।ै यह एक 

क्लाजसक सी त्रुरट स ेबचने का ईपाए ह,ै एक ऄसाआनिंेंट ऑपिेटि के जलए = एक सिंानता ऑपिेटि के जलए == शतों िंें: ऄगि (सी = 1) {...} वाक्य 

िचनात्िंक रूप से िंान्य ह ै(लेफकन शायद ऄनपेजक्षत) सी कोड लेफकन ऄगि c = 1: ... पायथन िंें मसटैक्स त्रुरट का कािण बनता ह।ै 

 

तिीके 

वस्तुओं पि जवजधयों वस्तु के वगश स े जुड े कायश होत े हैं यह वाक्यजवन्यास ईदाहिण ह।ै method (argument), सािंान्य तिीकों औि कायों के जलए, 

class.method (instance, argument) के जलए वाक्य िचनात्िंक  ह।ै कुछ ऄन्य ऑब्जेक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्रामिंग  लैंग्वेजों  (जैस,े C++, 

Java, Objective-C, या Ruby) िंें जनजहत स्वय ं(या यह) के जवपिीत, पायथन जवजधयों िंें आंस्टेंस डेटा तक पहुाँचन ेके जलए एक स्पि स्व पैिािंीटि 

ह।ै 

 

टाआमपग 

पायथन डक टाआमपग का ईपयोग किता ह ैऔि आसिंें ऑब्जेक्ट टाआप फकये जाते हैं लेफकन ऄनटाआप्ड वेरिएबल नािं होत ेहैं। संकलन सिंय पि टाआप की 

बाधाओं की जांच नहीं की जाती ह;ै बजल्क, फकसी वस्तु पि संचालन जविल हो सकता ह,ै यह दशाशता ह ैफक दी गइ वस्तु ईपयुि प्रकाि की नहीं ह।ै गजतशील 

रूप स ेटाआप फकए जान ेके बावजूद, पायथन दढृ़ता स ेटाआप फकया गया ह,ै जो फक ऄच्छी तिह स ेपरििाजषत नहीं होत ेहैं (ईदाहिण के जलए, एक मस्रग िंें एक 

संख्या जोडना) के बजाय चुपचाप ईन्हें सिंझन ेका प्रयास किन ेके ऄलावा फकया जाता ह।ै 

पायथन प्रोग्रािंि को कक्षाओं का ईपयोग किके ऄपन ेस्वय ंके प्रकािों को परििाजषत किन ेकी ऄनुिंजत दतेा ह,ै जजनका ईपयोग ऄक्सि वस्तुईन्िंुख कायशकिंश के 

जलए फकया जाता ह।ै 
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कक्षाओं के नए ईदाहिणों का जनिंाशण वगश को कॉल किके फकया जाता ह ै(ईदाहिण के जलए, SpamClass () या EggsClass ()), औि कक्षाएं िंेटाक्लास 

प्रकाि के ईदाहिण हैं (स्वय ंका एक ईदाहिण), िंेटाप्रोग्रामिंग औि प्रजतमबब की ऄनुिंजत दतेा ह।ै 

 

 

पायथन 3 िंें िंानक प्रकाि पदानुििं। 

 

संस्किण 3.0 स ेपहल,े पायथन िंें दो प्रकाि की कक्षाएं थीं जजसिंें पुिानी शैली औि नइ शैली शाजिंल थी। यह दोनों शैजलयों का मसटैक्स सिंान ह ैआसिंें ऄंति 

यह ह ैफक क्या वगश वस्तु को प्रत्यक्ष या ऄप्रत्यक्ष रूप स ेजविासत िंें जिंला ह ै(सिी नइ शैली की कक्षाएं वस्तु से जविासत िंें जिंली हैं औि प्रकाि के ईदाहिण हैं)। 

पायथन 2.2 के बाद के पायथन 2 के संस्किणों िंें, दोनों प्रकाि की कक्षाओं का ईपयोग फकया जा सकता ह।ै पायथन 3.0 िंें पुिानी शैली की कक्षाओं को सिंाप्त 

कि फदया गया था। 

दीघशकाजलक योजना िजिंक टाआमपग का सिंथशन किता ह ैऔि पायथन 3.5 से लैंग्वजे का मसटैक्स जस्थि प्रकािों को जनर्कदि किन ेकी ऄनुिंजत दतेा ह ैलेफकन 

जडफ़ॉल्ट कायाशन्वयन, सी-पायथन िंें ईनकी जांच नहीं की जाती ह।ै िंाइपी नािंक एक प्रयोगात्िंक वैकजल्पक जस्थि प्रकाि चेकि संकलन-सिंय प्रकाि की जांच 

का सिंथशन किता ह।ै 

ताजलका: पायथन 3 के ऄंतर्णनजहत प्रकािों का सािांश। 

 

तिीके ऄजस्थिता जवविण मसटैक्स ईदाहिण 

bool ऄजडग बूजलयन िंान True False 

 

bytearray 

 

परिवतशनशील 

 

बाआ्स का ििं 

bytearray(b‟Some ASCII‟) 

bytearray(b”SomeASCII”) 

bytearray([119, 

105, 107, 105]) 
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bytes 

 

ऄजडग 

 

बाआ्स का ििं 

b‟Some ASCII‟ b”Some 

ASCII” bytes([119, 

105, 107, 105]) 

complex ऄजडग 
जरटल वास्तजवक औि काल्पजनक िागों वाली 

संख्या 
3+2.7j 

 

 

dict 

 

 

परिवतशनशील 

कंुजी औि िंूल्य जोड ेके सहयोगी सिणी (या 

शब्दकोश); जिंजश्रत प्रकाि (कंुजी औि िंान) हो 

सकत ेहैं, कंुजजयााँ एक हशैेबल प्रकाि की होनी 

चाजहए 

 

{„key1‟: 1.0, 3: 

False}  

ellipsis
a
 ऄजडग एक आजलजप्सस प्लेसहोल्डि को NumPy सिजणयों 

िंें एक आंडेक्स के रूप िंें आस्तेिंाल फकया जाना ह ै

... Ellipsis 

float ऄजडग फ़्लोटटग पॉआंट नंबि, जसस्टिं-परििाजषत 

परिशुद्धता 

3.1415927 

frozenset ऄजडग ऄजनयंजत्रत सेट, आसिंें शाजिंल हकैोइ डुजप्लकेट 

नहीं; जिंजश्रत प्रकाि हो सकत ेहैं, यफद हशैबल ह ै

frozenset([4.0, 

„string‟, True])  

int ऄजडग ऄसीजिंत परििंाण का पूणाांक 42 

list परिवतशनशील सूची िंें जिंजश्रत प्रकाि हो सकत ेहैं [4.0, „string‟, True] 

NotImplementedType
a 
 ऄजडग 

िंूल्य की ऄनुपजस्थजत का प्रजतजनजधत्व किन ेवाली 

वस्तु। 
None 

 

NoneType
a
 

 

ऄजडग 

एक प्लेसहोल्डि जजसे ऄसिंर्णथत ऑपिेंड प्रकािों 

को आंजगत किन ेके जलए ऄजतिारित ऑपिेटिों स े

वापस फकया जा सकता ह।ै 

 

Not Implemented 

set परिवतशनशील ऄजनयंजत्रत सेट, आसिंें शाजिंल हकैोइ डुजप्लकेट 

नहीं; जिंजश्रत प्रकाि हो सकत ेहैं, यफद हशैबल ह ै

{4.0, „string‟, True} 

 

str 

 

ऄजडग 
एक वणश मस्रग: यूजनकोड कोडपॉआं्स का ऄनुििं 

„Wikipedia‟ 

“Wikipedia” 

“””Spanning multiple 

lines””” tuple ऄजडग शाजिंल कि सकत ेहैं जिंजश्रत प्रकाि (4.0, „string‟, True) 

 

range 

 

ऄजडग 

अिंतौि पि जवजशि संख्या िंें लूमपग के जलए ईपयोग 

की जान ेवाली संख्याओं का एक ििं के जलय ेछोिों 

range(1, 10) 

range(10,-5,-2)  

^a नािं स ेसीध ेपहुचं योग्य नहीं ह।ै  

गजणत 

पायथन िंें ऄंकगजणतीय ऑपिेटिों के जलए सािंान्य प्रतीक होते हैं (+, -, *, /), औि शेष ऑपिेटि % (जहा ंशेष ऊणात्िंक हो सकता ह,ै जसैे 4% -3 == -2)। 

आसिंें यह िी ह ै**घातांक के जलए, ईदाहिण के जलए 5**3 == 125 तथा 9**0.5 == 3.0, औि एक नया िंैररक्स गुणा किें @ ऑपिेटि संस्किण िंें शाजिंल 

होता  ह ैयानी ये सिी ऑपिेटि पािंपरिक गजणत की तिह कािं कित ेहैं; सिंान पूवशता जनयिंों के साथ, ऑपिेटिों infix (या - ऄजतरिि रूप स ेएकात्िंक हो 

सकत ेहैं)। आसके ऄजतरिि,आसिंें एक यूनिी ऑपिेटि (~) ह,ै जो ऄजनवायश रूप स ेऄपन ेएक तकश  के सिी जब्स को ईलट दतेा ह।ै पूणाांकों के जलए आसका ऄथश 

~x=-x-1 ह।ै ऄन्य ऑपिेटिों िंें जबटवाआज जशफ्ट ऑपिेटि x << y शाजिंल हैं, जो x को बाएं y स्थानों पि स्थानांतरित किता ह,ै जो x*(2**y), औि x >> y 

के सिंान ह,ै जो x को दाईं ओि y स्थानों पि स्थानांतरित किता ह,ै जैसा फक एक्स // (2 ** y)। 

सिंय के साथ जविाजन का व्यवहाि कािी बदल गया ह ैताफक पूणाांकों के बीच जविाजन सटीक फ़्लोटटग पॉआंट परिणािं ईत्पन्न किे: 
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• पायथन 2.1 औि पहल ेके सी जडवीजन व्यवहाि का ईपयोग किते हैं। ऑपिेटि पूणाांक जविाजन ह ैयफद  दोनों ऑपिेंड पूणाांक हैं औि फ्लोटटग-पॉआंट 

जडवीजन ऄन्यथा। पूणाांक जविाजन 0 की ओि चक्कि लगाता ह,ै ईदाहिण के जलए 7/3 == 2 औि -7/3 == -2। 

• पायथन 2.2 पूणाांक जविाजन को नकािात्िंक ऄनंत की ओि गोल किन ेके जलए बदलता ह,ै ईदाहिण के जलए 7/3 == 2 औि -7/3 == -

3। फ्लोि जडवीजन // ऑपिेटि पेश फकया गया ह।ै तो 7//3 == 2, -7//3 == -3, 7.5//3 == 2.0 तथा -7.5//3 == -

3.0। से __future__ import division कािण जविाजन के जलए पायथन 3.0 जनयिंों का ईपयोग किने के जलए एक िंॉड्यलू 

की तिह होता है

• पायथन 3.0 परिवतशन / हिंेशा फ़्लोटटग-पॉआंट जडवीजन होन ेके जलए, ईदाहिण के जलए 5/2 == 2.5. 

पायथन शब्दों िंें, / संस्किण 3.0 स ेपहल ेक्लाजसक जडवीजन ह,ै / संस्किणों िंें 3.0 औि ईच्चति सही जडवीजन ह,ै औि // फ्लोि जडवीजन ह।ै 

ऄजधकांश  लैंग्वेजों  स ेऄलग होन ेके बावजूद, नकािात्िंक ऄनंतता की ओि बढ़ना, जनिंतिता जोडता ह।ै ईदाहिण के जलए आसका ऄथश ह ैफक सिंीकिण (a + 

b)//b == a//b + 1 हिंेशा सत्य होता ह।ै आसका यह िी ऄथश ह ैफक सिंीकिण b*(a//b) + a%b == a, a के धनात्िंक औि ऊणात्िंक दोनों िंानों के जलए 

िंान्य होता ह।ै हालांफक, आस सिंीकिण की वैधता को बनाए िखने का िंतलब ह ैफक एक% बी का परिणािं, जैसा फक ऄपेजक्षत ह,ै अध ेखुल ेऄंतिाल [0, बी) िंें 

ह,ै जहा ंबी एक सकािात्िंक पूणाांक ह,ै आस ेऄंतिाल िंें जस्थत होना चाजहए (बी) , 0] जब b ऊणात्िंक हो पायथन प्रदान किता ह ैa एक फ्लोट को जनकटतिं 

पूणाांक िंें गोल किने के जलए गोल कायश। टाइ-ब्रेककग के जलए, 3 स ेपहल ेके संस्किण िाईंड-ऄवे-फ्रॉिं-जीिो: िाईंड (0.5) का ईपयोग कित ेहैं1.0 ह,ै िाईंड (-

0.5) -1.0 ह।ै ऄजगि3 िाईंड टू आवन का ईपयोग किता ह:ै गोल (1.5) 2 ह,ै गोल(2.5) 2 ह।ै 

पायथन कइ सिंानता संबंधों के साथ बूजलयन ऄजिव्यजियों की ऄनुिंजत दतेा ह ैजो गजणत िंें सािंान्य ईपयोग के ऄनुरूप होते हैं। ईदाहिण के जलए, व्यंजक a 

< b < c पिीक्षण किता ह ै फक a, b स ेछोटा ह ैऔि b, c स ेछोटा ह।ै सी-व्युत्पन्न लैंग्वेजएं आस ऄजिव्यजि की ऄलग-ऄलग व्याख्या किती हैं: सी िंें, 

ऄजिव्यजि पहल ेएक <बी का िंूल्यांकन किेगी, जजसके परिणािंस्वरूप 0 या 1 होगा, औि ईस परिणािं की तुलना सी के साथ की जाती ह।ै 

िंनिंाने-सटीक ऄंकगजणत के जलए पायथन के पास व्यापक ऄंतर्णनजहत सिंथशन है। पूणाांकों को िंशीन-सिंर्णथत ऄजधकतिं जनजित-परिशुद्धता (अिंतौि पि 

32 या 64 जब्स) से, ऄजगि प्रकाि के int से संबंजधत, िंनिंाने ढंग से सटीक, पायथन प्रकाि लंबे से संबंजधत, जहां अवश्यक हो, से पािदशी रूप से 

जस्वच फकया जाता है। ईत्तिाद्धश िंें ईनके शाजब्दक प्रजतजनजधत्व िंें "एल" प्रत्यय होता है। (पायथन 3 िंें, int औि long प्रकाि के बीच का ऄंति सिंाप्त 

कि फदया गया था; यह व्यवहाि ऄब पूिी तिह से int वगश द्वािा सिंाजहत है।) दशिंलव प्रकाि/वगश िंॉड्यूल दशिंलव िंें (संस्किण 2.4 के बाद से) िंनिंाने 

ढंग से परिशुद्धता के जलए दशिंलव फ़्लोटटग पॉआंट नंबि प्रदान किता है औि कइ गोलाइ िंोड। िंॉडू्यल जिन्नों िंें जिन्न प्रकाि (संस्किण 2.6 के बाद से) 

परििेंय संख्याओं के जलए िंनिंाना परिशुद्धता प्रदान किता है। 

पायथन के व्यापक गजणत लाआब्रेिी  औि तीसिे पक्ष के लाआब्रेिी  NumPy के कािण, जो िंूल क्षिंताओं को औि बढ़ाता ह,ै आस ेऄक्सि संख्यात्िंक डेटा 

प्रोसेमसग औि हिेिेि जैसी सिंस्याओं िंें सहायता के जलए एक वैज्ञाजनक जस्िमप्टग लैंग्वेज के रूप िंें ईपयोग फकया जाता ह।ै 

पायथन प्रोग्रामिंग के ईदाहिण 

निंस्त ेजवि कायशििं: 

print(„Hello, world!‟) 
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एक सकािात्िंक पूणाांक के िाज्य की गणना किन ेके जलए कायशििं: 

 

n = int(input(„Type a number, then its factorial will be printed: 

„)) if n < 0: 

raise ValueError(„You must enter a positive 

number‟) fact = 1 

i = 2 

 

while i <= n: 

 

fact = fact * i 

i += 1 

print(fact) 

 

लाआब्रिेी  

पायथन के बडे िंानक लाआब्रेिी , जजसे अिंतौि पि आसकी सबस ेबडी ताकत के रूप िंें ईद्धृत फकया जाता ह,ै यह कइ कायों के जलए ईपयुि ईपकिण प्रदान 

किता ह।ै आंटिनेट स ेजुड ेऄनुप्रयोगों के जलए, कइ िंानक प्रारूप औि प्रोटोकॉल जैस ेएिंअइएिंइ औि एचटीटीपी सिंर्णथत हैं। आसिंें ग्राफिकल यूजि आंटििेस 

बनान,े रिलेशनल डटेाबेस स ेजुडन,े छद्म यादजृच्छक संख्याएं ईत्पन्न किने, िंनिंानी-सटीक दशिंलव के साथ ऄंकगजणत, जनयजिंत ऄजिव्यजियों िंें हिेिेि 

किन ेऔि यूजनट पिीक्षण के जलए िंॉड्यलू शाजिंल होते हैं। 

िंानक लाआब्रिेी  के कुछ जहस्स ेजवजनदशेों द्वािा कवि फकए गए हैं (ईदाहिण के जलए, वेब सवशि गेटव ेआंटििेस (डब्लएूसजीअइ) कायाशन्वयन वस जग्रि पीइपी 

333 का पालन किता ह)ै, लेफकन ऄजधकांश िंॉड्यूल नहीं हैं। वे ईनके कोड, अंतरिक दस्तावजेीकिण औि पिीक्षण सूट (यफद अपूर्णत की जाती ह)ै द्वािा जनर्कदि 

फकए जात ेहैं। हालांफक, ऄजधकांश िंानक लाआब्रेिी  िॉस-प्लटेफ़ॉिंश पायथन कोड होत ेहैं, केवल कुछ िंॉड्यलू को जिन्न कायाशन्वयन के जलए बदलन ेया फिि स े

जलखन ेकी अवश्यकता होती ह।ै 

नवंबि 2019 तक, पायथन पैकेज आंडेक्स (पेपाइ), थडश-पाटी पायथन सॉफ्टवेयि के जलए अजधकारिक रिपॉजजटिी िंें 200,000 स ेऄजधक पैकेज शाजिंल हैं, 

जजनिंें कायशक्षिंता की एक जवस्तृत श्रृंखला ह,ै जजसिंें शाजिंल हैं: 

• जचत्रात्िंक ईपयोगकताश आंटििेस 

• वेब फे्रिंवकश  

• िंल्टीिंीजडया 

• डेटाबेस 

• नेटवर्ककग 

• टेस्ट फे्रिंवकश  

• स्वचालन 

• वेब स्िेमपग 
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• प्रलेखन 

 

• जसस्टिं एडजिंजनस्रेशन 

 

• वैज्ञाजनक कंप्यूटटग 

 

• टेक्स्ट प्रोसेमसग 

 

• आिंेज प्रोसेमसग 

 

कायाशन्वयन  

सदंिश कायाशन्वयन 

सी-पायथन पायथन का संदिश कायाशन्वयन ह।ै यह C िंें जलखा गया ह,ै कइ चुमनदा C99 सुजवधाओं के साथ C89 िंानक को पूिा किता ह।ै यह पाआथन प्रोग्रािं 

को एक आंटििंीजडएट बाआटकोड िंें संकजलत किता ह ैजजस ेबाद िंें आसकी वचुशऄल िंशीन द्वािा जनष्पाफदत फकया जाता ह।ै सी-पायथन को C औि दशेी पायथन 

के जिंश्रण िंें जलख ेगए एक बडे िंानक लाआब्रेिी  के साथ जवतरित फकया जाता ह।ै यह मवडोज औि ऄजधकांश अधुजनक यूजनक्स जैसी प्रणाजलयों सजहत कइ 

प्लेटिािंों के जलए ईपलब्ध ह।ै प्लेटिॉिंश पोटेजबजलटी आसकी शुरुअती प्राथजिंकताओं िंें स ेएक थी। 

 

ऄन्य कायाशन्वयन 

PyPy, पायथन 2.7 औि 3.5 का एक तेज, अज्ञाकािी आंटिप्रेटि ह।ै आसका जस्ट-आन-टाआिं कंपाआलि सी-पायथन पि एक िंहत्वपूणश गजत सुधाि लाता ह।ै 

स्टैकलसे पायथन सी-पायथन का एक िंहत्वपूणश िोकश  ह ैजो िंाआिोथ्रेड्स को लागू किता ह;ै यह सी िंेिंोिी स्टैक का ईपयोग नहीं किता ह ैऔि आस प्रकाि यह 

बड ेपैिंाने पि सिंवती कायशििंों की ऄनुिंजत दतेा ह।ै आतन ही नहीं PyPy का एक स्टैकलसे संस्किण िी ह।ै 

िंाआिोपायथन औि सर्ककटपायथन िंाआिोकंरोलसश के जलए ऄनुकूजलत पायथन 3 वेरिएंट हैं। आसिंें लेगो िंाआंडस्टॉिंश EV3 शाजिंल ह।ै 

िस्टपायथन िस्ट िंें जलखा गया एक पायथन 3 आंटिपे्रटि ह।ै 

 

ऄसिंर्णथत कायाशन्वयन 

ऄन्य जस्ट-आन-टाआिं पायथन कंपाआलि जवकजसत फकए गए हैं, लेफकन ऄब ऄसिंर्णथत हैं: 

 

• गूगल ने 2009 िंें ऄनलेडैन स्वालो नािं स ेएक प्रोजेक्ट शुरू फकया था, जजसका ईद्देश्य एलएलवीएिं का ईपयोग किके पायथन आंटिपे्रटि को पांच 

गुना तेज किना औि हजािों कोि तक स्केल किन ेके जलए आसकी िंल्टीथ्रेमडग क्षिंता िंें सुधाि किना था। 

• साआको एक जस्ट-आन-टाआिं जवशेषज्ञता वाला कंपाआलि ह ैजो सी-पायथन के साथ एकीकृत होता ह ैऔि िनटाआिं पि बाआटकोड को िंशीन कोड 

िंें बदल दतेा ह।ै ईत्सर्णजत कोड कुछ डेटा प्रकािों के जलए जवजशि ह ैऔि िंानक पायथन कोड स ेतेज होता ह।ै 

2005 िंें, नोफकया ने श्रृंखला 60 िंोबाआल िोन के जलए एक पायथन आंटिपे्रटि जािी फकया जजसका नािं PyS60 था। आसिंें सी-पायथन कायाशन्वयन स ेकइ 

िंॉड्यलू औि जसजम्बयन ऑपिेटटग जसस्टिं के साथ एकीकृत किन ेके जलए कुछ ऄजतरिि िंॉड्यलू को शाजिंल फकया गया था । S60 प्लेटिॉिंश के सिी वेरिएं्स 

पि चलन ेके जलए प्रोजेक्ट को ऄप-टू-डेट िखा गया था औि िी कइ थडश-पाटी िंॉड्यूल ईपलब्ध थे। Nokia N900, जीटीके जवजेट लाआब्रेिी के साथ पायथन को 

िी सपोटश किता ह,ै जजसस ेप्रोग्रािं को लक्ष्य जडवाआस पि जलखा औि चलाया जा सकता ह।ै 
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लैंग्वेज के जलए ऄन्य िॉस-कंपाआलि  

ईच्च-स्तिीय ऑब्जेक्ट िाषाओं के जलए कइ कंपाआलि होते हैं, ये या तो ऄप्रजतबंजधत पायथन, पायथन का एक प्रजतबंजधत ईपसिंुच्चय, या स्रोत िाषा के रूप िंें 

पायथन के सिंान लैंग्वेज होती ह:ै 

• जायथन जावा बाआट कोड िंें संकजलत किता ह,ै जजस ेतब प्रत्येक जावा वचुशऄल िंशीन कायाशन्वयन द्वािा जनष्पाफदत फकया जा सकता ह।ै यह 

पायथन प्रोग्रािं स ेजावा क्लास लाआब्रिेी फं़क्शंस के ईपयोग को िी सक्षिं बनाता ह।ै 

• .नेट कॉिंन लैंग्वेज िनटाआिं पि पायथन प्रोग्रािं चलान ेके जलए अयिनपीथन एक सिंान दजृिकोण का ऄनुसिण किता ह।ै 

• अिपायथन लैंग्वजे को सी, जावा बाआटकोड या सािंान्य आंटििंीजडएट लैंग्वजे िंें संकजलत फकया जा सकता ह ैऔि आसका ईपयोग पायथन के पाय-

पाय आंटिपे्रटि के जनिंाशण के जलए फकया जाता ह।ै 

• पे-जेएस पायथन को जावाजस्िप्ट िंें संकजलत किता ह।ै 

 

• साआथन पायथन को सी औि सी ++ िंें संकजलत किता ह।ै 

 

• पायथन को िंशीन कोड िंें संकजलत किन ेके जलए नुम्बा एलएलवीएिं का ईपयोग किता ह।ै 

 

• पाआथ्रन ने पायथन को C++ िंें संकजलत फकया जाता ह।ै 

 

• कुछ हद तक पाआिेक्स (2010 िंें नवीनतिं रिलीज) औि शेड जस्कन (2013 िंें नवीनतिं रिलीज) ििंशः C औि C++ िंें संकजलत होते हैं। 

• गूगल का ग्रम्पी पायथन को गो के जलए संकजलत किता ह।ै 

 

• िंाय-एचडीएल पायथन को वीएचडीएल िंें संकजलत किता ह।ै 

 

• नुआटका ने पायथन को C++ िंें संकजलत फकया ह।ै 

 

प्रदशशन 

एक गैि-संख्यात्िंक (संयोजन-ऄल) कायशिाि पि जवजिन्न पायथन कायाशन्वयन की एक प्रदशशन तुलना यूिोसाआपी'13 िंें प्रस्तुत की गइ थी। 

 

जवकास 

पायथन का जवकास बड ेपैिंाने पि पायथन एन्हासंिंेंट प्रस्ताव (पीइपी) प्रफिया के िंाध्यिं स ेफकया जाता ह,ै जो प्रिंुख नइ सुजवधाओं को प्रस्ताजवत किन,े िंुद्दों 

पि सािंुदाजयक आनपुट एकत्र किन ेऔि पायथन जडजाआन जनणशयों का डॉक्यूिंेंटटग किन ेके जलए प्राथजिंक तंत्र होता ह।ै पायथन कोमडग शैली पीइपी 8 िंें 

शाजिंल होता ह।ै बकाया पीइपी की सिंीक्षा की जाती ह ैऔि पायथन सिंुदाय औि स्टीयटिग काईंजसल द्वािा रटप्पणी की जाती ह।ै 

लैंग्वेज की वृजद्ध सी-पायथन संदिश कायाशन्वयन के जवकास स ेिंेल खाती ह।ै िंेमलग सूची पायथन-दवे लैंग्वेज के जवकास के जलए प्राथजिंक िंचं ह।ै जवजशि िंुद्दों 

पि पायथन.ओअिजी पि बनाए गए िाईंडऄप बग रैकि िंें चचाश की गइ ह।ै जवकास िंूल रूप स ेएक स्व-होस्ट फकए गए स्रोत-कोड रिपॉजजटिी पि हुअ ह,ै जो 

िंक्यूशरियल चला िहा था, जब तक फक जनविी 2017 िंें पायथन जगटहब िंें स्थानांतरित नहीं होता। 
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सी-पायथन की सावशजजनक रिलीज तीन प्रकािों िंें अती ह,ै जो आस बात स ेऄलग ह ैफक संस्किण संख्या के फकस िाग िंें वृजद्ध की गइ ह:ै 

• जपछडे-ऄसंगत संस्किण, जहा ंकोड के टूटन ेकी ईम्िंीद होती ह ैऔि िंैन्युऄल रूप से पोटश किन ेकी अवश्यकता होती ह।ै संस्किण संख्या का पहला 

िाग बढ़ा हुअ ह।ै ये रिलीज बहुत किं होत ेहैं—ईदाहिण के जलए, संस्किण 3.0 2.0 के 8 साल बाद जािी फकया गया था। 

• प्रिंुख या "सुजवधा" रिलीज, लगिग हि 18 िंहीन ेिंें औि कािी हद तक संगत होती हैं लेफकन नइ सुजवधाएं पेश किती हैं। संस्किण संख्या का 

दसूिा िाग बढ़ा हुअ होता ह।ै प्रत्येक प्रिंुख संस्किण को जािी होन ेके बाद कइ वषों तक बगफिक्स द्वािा सिंर्णथत फकया जाता ह।ै 

• बगफिक्स रिलीज, जो कोइ नइ सुजवधाएं पेश नहीं किती हैं, लगिग हि 3 िंहीन ेिंें होती हैं औि तब बनाइ जाती हैं जब जपछली रिलीज के बाद 

स ेपयाशप्त संख्या िंें बग्स को ऄपस्रीिं िंें ठीक फकया जाता ह।ै आन रिलीज िंें सुिक्षा किंजोरियों को िी पैच फकया जाता ह।ै आस संस्किण संख्या का 

तीसिा औि ऄंजतिं िाग बढ़ा हुअ होता ह।ै 

फदसंबि 2019 िंें पायथन 3.9 ऄल्िा 1 की ईम्िंीद की गइ थी, लेफकन ऄंजतिं संस्किण के जलए रिलीज की तािीख आस बात पि जनिशि किती ह ैफक रिलीज की 

तािीखों के जलए कौन सा नया प्रस्ताव चचाश के तहत तीन िंसौदा प्रस्तावों के साथ ऄपनाया गया था औि एक वार्णषक ताल एक जवकल्प होता ह।ै 

कइ ऄल्िा, बीटा औि रिलीज-ईम्िंीदवािों को पूवाशवलोकन के रूप िंें औि ऄंजतिं रिलीज से पहल ेपिीक्षण के जलए िी जािी फकया जाता ह।ै यद्यजप प्रत्येक 

रिलीज के जलए एक िंोटा शेड्यूल होता ह,ै कोड तैयाि नहीं होन ेपि ईन्हें ऄक्सि दिेी हो जाती ह।ै पायथन की जवकास टीिं जवकास के दौिान बडी आकाइ 

पिीक्षण सूट चलाकि औि जबल्डबॉट जनिंति एकीकिण प्रणाली का ईपयोग किके कोड की जस्थजत की जनगिानी किती ह।ै 

पायथन डेवलपसश के सिंदुाय ने तीसिे पक्ष के पायथन पुस्तकालयों के अजधकारिक िंडाि, पायथन पैकेज आंडेक्स (पीइपीअइ) िंें 86,000 स ेऄजधक सॉफ्टवेयि 

िंॉड्यलू का योगदान फदया ह।ै 

पाआकॉन पि प्रिंुख शैक्षजणक सम्िंेलन पाआकॉन होता ह।ै पाआलडीज जैस ेजवशेष पायथन िंेंटटिग प्रोग्रािं िी हैं। 

 

नािंकिण 

पायथन का नािं जब्ररटश कॉिंेडी सिंहू िंोंटी पायथन स ेजलया गया ह,ै जजसे पायथन जनिंाशता गुआडो वैन िोसुिं ने लैंग्वेज जवकजसत कित ेसिंय अनंद जलया 

था। िंोंटी पायथन संदिश ऄक्सि पायथन कोड औि संस्कृजत िंें फदखाइ दते े हैं; ईदाहिण के जलए, पायथन साजहत्य िंें ऄक्सि ईपयोग फकए जान े वाले 

िंेटामसटेजक्टक वेरिएबल  पािंपरिक िू औि बाि के बजाय स्पैिं औि एग होत ेहैं। अजधकारिक पायथन प्रलेखन िंें िंोंटी पायथन रूटीन के जवजिन्न संदिश िी 

शाजिंल हैं। 

ईपसगश Py- का ईपयोग यह फदखान ेके जलए फकया जाता ह ैफक कुछ पायथन से संबंजधत ह।ै पायथन ऄनुप्रयोगों या पुस्तकालयों के नािंों िंें आस ईपसगश के 

ईपयोग के ईदाहिणों िंें शाजिंल हैं Pygame, SDL को पायथन स े बांधना (अिंतौि पि गेिं बनान े के जलए ईपयोग फकया जाता ह)ै; पीइक्यूटी औि 

पीइजीटीके, जो ििंशः क्यूटी औि जीटीके को पायथन स ेबांधत ेहैं; औि PyPy, एक पायथन कायाशन्वयन जो िंूल रूप स ेपायथन िंें जलखा गया था। 

 

एपीअइ डॉक्यिूंेंटेशन जनेिेटि 

पायथन एपीअइ डॉक्यूिंेंटेशन जनिेटि िंें शाजिंल हैं: 

 

• मस्िक्स 
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• एजपडोक 

 

• हडैिडॉक 

 

• पाआडोक 

 

ईपयोग 

पायथन सॉफ्टवेयि की सचूी 

2003 के बाद से पायथन ने लगाताि रटओब प्रोग्रामिंग कम्युजनटी आंडेक्स िंें शीषश दस सबसे लोकजप्रय प्रोग्रामिंग िाषाओं िंें स्थान फदया ह,ै जहां फदसंबि 2018 

तक यह तीसिी सबसे लोकजप्रय लैंग्वजे (जावा औि सी के बाद) ह।ै आसे 2007, 2010 औि 2018 िंें प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ऑि द इयि चुना गया था। 

एक ऄनुिवजन्य ऄध्ययन िंें पाया गया फक जस्िमप्टग लैंग्वजे जैस ेफक पायथन, पािंपरिक  लैंग्वेजों  की तुलना िंें ऄजधक ईत्पादक हैं, जैस ेफक सी औि जावा, 

प्रोग्रामिंग सिंस्याओं के जलए मस्रग हिेिेि औि एक शब्दकोश िंें खोज औि जनधाशरित फकया फक िंेिंोिी खपत ऄक्सि "जावा स ेबेहति" थी औि यह  सी या सी 

++ स ेज्यादा ऄच्छी थी। 

पायथन का ईपयोग किन ेवाले सबसे बडे संगठनों िंें जवफकपीजडया, गूगल, याहू!, सनश, नासा, िेसबुक, ऄिंेजन, आंस्टाग्रािं, स्पॉरटिाय औि अइएलएिं औि 

अइटीए जैसी कुछ छोटी सस्थाएं शाजिंल थीं। सोशल न्यूज नेटवर्ककग साआट िेजडट पूिी तिह से पायथन िंें जलखी गइ ह।ै 

पायथन वेब ऄनुप्रयोगों के जलए एक जस्िमप्टग लैंग्वेज के रूप िंें कािं कि सकता ह,ै ईदाहिण के जलए ऄपाच ेवेब सवशि के जलए िंोड_वेस्गी के िंाध्यिं स ेआसका 

आस्तेिंाल किता है। वेब सवशि गेटव ेआंटििेस के साथ आन ऄनुप्रयोगों को सुजवधाजनक बनान ेके जलए एक िंानक एपीअइ जवकजसत फकया गया ह।ै डीजांगो, 

पाएलोंस, जपिाजिंड, टबोजगयसश, वेब2पे, टोिंडो, फ्लास्क, बॉटल औि जोप जैसे वेब फे्रिंवकश  जरटल ऄनुप्रयोगों के जडजाआन औि िखिखाव िंें डेवलपसश का 

सिंथशन कित ेहैं। ऄजाक्स-अधारित ऄनुप्रयोगों के क्लाआंट-साआड को जवकजसत किन े के जलए पेजस औि अयिनपायथन का ईपयोग फकया जा सकता ह।ै 

एसक्यूएलऄल्काइ को रिलेशनल डेटाबेस िंें डेटा िंैपि के रूप िंें आस्तेिंाल फकया जा सकता ह।ै ज्वस्टेड कंप्यूटि के बीच संचाि को प्रोग्रािं किन ेके जलए एक 

ढांचा ह ैऔि ड्रॉपबॉक्स द्वािा आसका ईपयोग (ईदाहिण के जलए) फकया जाता ह।ै 

निंप,े स्कीपाय औि िंेटप्लोजलब जैस ेलाआब्रेिी  वैज्ञाजनक कंप्यूटटग िंें पायथन के प्रिावी ईपयोग की ऄनुिंजत दते ेहैं, जवशेष लाआब्रेिी  जैसे फक बायोपायथन 

औि एसरािी’ डोिंने-जवजशि कायशक्षिंता प्रदान कित ेहैं। सेजिंथै एक गजणतीय सॉफ्टवेयि ह ैजजसिंें एक नोटबुक आंटिफे़स ह ैजजस ेपायथन िंें प्रोग्रािं फकया जा 

सकता ह:ै आसके लाआब्रेिी  िंें गजणत के कइ पहलुओं को शाजिंल फकया गया ह,ै जजसिंें बीजगजणत, कॉजम्बनेटरिक्स, संख्यात्िंक गजणत, संख्या जसद्धांत औि 

कलन शाजिंल होत ेहैं। 

पायथन को कइ सॉफ्टवेयि ईत्पादों िंें एक जस्िमप्टग लैंग्वेज के रूप िंें सिलतापूवशक एम्बडे फकया गया है, जजसिंें ऄबाकस जैसे परिजिंत तत्व जवजध 

सॉफ्टवेयि, फ्रीकैड जैसे 3 डी पैिािंीररक िंॉडलि, 3 डी एजनिंेशन पैकेज जैसे 3 डी िंैक्स, ब्लेंडि, जसनेिंा 4 डी, लाआटवेव, हौफदनी, िंाया, िंोडो शाजिंल हैं। 

िंोशनजबल्डि, सॉजफ्टिंेज, जवजुऄल आिेक््स कंपोजजटि न्यूक, 2डी आिंेमजग प्रोग्रािं जैसे जीअइएिंपी, आंकस्केप, जस्िबस औि पेंट शॉप प्रो औि म्यूजजकल 

नोटेशन प्रोग्रािं जैसे स्कोििाआटि औि कैपेला शाजिंल हैं। जीएनयू डीबगि सी ++ कंटेनि जसैी जरटल संिचनाओं को फदखाने के जलए पाआथन को एक सुदंि 

मप्रटि के रूप िंें ईपयोग किता ह।ै एसिी, ऄकश जगस िंें जस्िप्ट जलखने के जलए पायथन को सबसे ऄच्छे जवकल्प के रूप िंें बढ़ावा दतेा ह।ै यह कइ वीजडयो गेिं िंें 

िी आस्तेिंाल फकया गया ह ैऔि गूगल ऐप आंजन िंें ईपलब्ध तीन प्रोग्रामिंग िाषाओं िंें से पहली के रूप िंें ऄपनाया गया है, ऄन्य दो जावा औि गो हैं। 
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टेन्सि फ्लो, केिस औि जस्कफकट-लनश जैसे पुस्तकालयों की िंदद से पायथन का ईपयोग अिंतौि पि कृजत्रिं बुजद्धिंत्ता परियोजनाओं िंें फकया जाता ह।ै 

िंॉड्यलूि अर्ककटेक्चि, सिल मसटैक्स औि रिच टेक्स्ट प्रोसेमसग टूल्स के साथ एक जस्िमप्टग लैंग्वजे के रूप िंें, पायथन का ईपयोग ऄक्सि प्राकृजतक लैंग्वजे 

प्रसंस्किण के जलए फकया जाता ह।ै 

कइ ऑपिेटटग जसस्टिं िंें एक िंानक घटक के रूप िंें पायथन को शाजिंल फकया गया ह।ै यह ऄजधकांश जलनक्स जवतिणों, एजिंगाऑएस 4, फ्रीबीएसडी (पैकेज 

के रूप िंें), नेटबीएसडी, ओपनबीएसडी (पैकेज के रूप िंें) औि िंैकऑस के साथ जशप किता ह ैऔि किंांड लाआन (टर्णिंनल) से ईपयोग फकया जा सकता ह।ै कइ 

जलनक्स जवतिण पायथन िंें जलखे गए आंस्टॉलि का ईपयोग कित ेहैं: ईबंटू यूजबफकटी आंस्टॉलि का ईपयोग किता ह,ै जबफक िेड हटै जलनक्स औि िेडोिा 

एनाकोंडा आंस्टॉलि का ईपयोग किते हैं। जेनटू जलनक्स ऄपन ेपैकेज प्रबंधन जसस्टिं, पोटेज िंें पायथन का ईपयोग किता ह।ै 

सूचना सुिक्षा ईद्योग िंें पायथन का व्यापक रूप स ेईपयोग फकया जाता ह,ै जजसिंें शोषण जवकास िी शाजिंल ह।ै 

 

वन लैपटॉप प्रजत चाआल्ड एक्सओ के जलए ऄजधकांश शुगि सॉफ्टवेयि, जजसे ऄब शुगि लैब्स िंें जवकजसत फकया गया है, आस ेपायथन िंें जलखा गया ह।ै िास्पबेिी 

पाइ मसगल-बोडश कंप्यूटि प्रोजेक्ट ने पायथन को ऄपनी िंुख्य ईपयोगकताश-प्रोग्रामिंग िाषा के रूप िंें ऄपनाया गया ह।ै 

जलबे्र ऑफिस िंें पायथन शाजिंल ह ैऔि जावा को पायथन के साथ बदलन ेकी कोजशश किता ह।ै आसका पायथन जस्िमप्टग प्रदाता 7 ििविी 2013 स ेसंस्किण 

4.0 के बाद स ेएक िंुख्य जवशेषता ह।ै 

 

पायथन स ेप्रिाजवत लैंग्वेज 

पायथन के जडजाआन औि फिलोसोिी ने कइ ऄन्य प्रोग्रामिंग लैंग्वजेों को प्रिाजवत फकया ह:ै 

 

• बू आंडेंटेशन, एक सिंान मसटैक्स औि एक सिंान ऑब्जेक्ट िंॉडल का ईपयोग किता ह।ै 

• कोबिा आंडेंटेशन औि आसी तिह के मसटैक्स का ईपयोग किता ह ैऔि आसका "पावती" डाक्यूिंें्स  पायथन को ईन  लैंग्वेजों  िंें सबस ेपहल े

सूचीबद्ध किता ह ैजजन्होंन ेआस ेप्रिाजवत फकया हो। हालांफक, कोबिा सीधे ऄनुबंध-दि-ऄनुबंध, आकाइ पिीक्षण औि वैकजल्पक जस्थि टाआमपग का 

सिंथशन किता ह।ै 

• कॉफ़ीजस्िप्ट, एक प्रोग्रामिंग लैंग्वजे ह ैजो जावाजस्िप्ट को िॉस-कंपाआल किती ह ैऔि यह पायथन-आन-स्पायडश मसटैक्स ह।ै 

• इसीएिंए जस्िप्ट ने पायथन स ेआटिेटि औि जेनिेटि ईधाि जलया ह।ै 

• आसे "पायथन जैसी गजतशील लैंग्वेज िंें कािं किन ेकी गजत" के जलए जडजाआन फकया गया ह ैऔि यह स्लाआमसग एिेज के जलए सिंान मसटैक्स साझा 

किता ह।ै 

• ग्रोवी पायथन जडजाआन दशशन को जावा िंें लाने की आच्छा से बनाया गया था। 

• जूजलया को "ट्रू िंैिोज के साथ औि सािंान्य प्रोग्रामिंग के जलए पायथन के रूप िंें प्रयोग किने योग्य औि सी के रूप िंें तेज होना चाजहए" के साथ 

जडजाआन फकया गया था। जूजलया को या से कॉल किना संिव है; पेकॉल.जेएल औि एक पायथन पैकेज के साथ पेजूजलया, दसूिी फदशा िंें पायथन 

से कॉल किने की ऄनुिंजत दतेा ह।ै 

• कोटजलन पायथन के सिंान एक आंटिैजक्टव शेल के साथ एक कायाशत्िंक प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ह।ै हालांफक, िंानक जावा पुस्तकालयों तक पहुचं के साथ 

कोटजलन दढृ़ता स ेटाआप फकया गया ह।ै 

• रूबी के जनिंाशता, युफकजहिो िंात्सुिंोतो ने कहा ह:ै "िंैं एक जस्िमप्टग लैंग्वजे चाहता था जो पलश से ऄजधक शजिशाली हो औि पायथन की तुलना िंें 

ऄजधक ऑब्जेक्ट-ओरिएंटेड हो। आसजलए िंैंने ऄपनी लैंग्वजे खुद जडजाआन किन ेका िैसला फकया ह।ै" 

• ऐप्पल द्वािा जवकजसत एक प्रोग्रामिंग लैंग्वेज जस्वफ्ट िंें कुछ पायथन-प्रेरित वाक्यजवन्यास ह।ै 
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• जीडी जस्िप्ट, गजतशील रूप स ेटाआप की गइ प्रोग्रामिंग लैंग्वजे, जजसका ईपयोग वीजडयो-गेिं बनान ेके जलए फकया जाता ह।ै यह कुछ िंािंूली 

ऄंतिों के साथ जबल्कुल पायथन के सिंान होता ह।ै 

पायथन की जवकास प्रथाओं का ऄन्य िाषाओं द्वािा िी ऄनुकिण फकया गया ह।ै ईदाहिण के जलए टीसीएल औि एिलागं िंें िाषा िंें बदलाव (पायथन िंें, एक 

पीइपी) के औजचत्य औि असपास के िंुद्दों का वणशन किने वाले डाक्यूिंें्स  की अवश्यकता का ऄभ्यास िी फकया जाता ह।ै 

पायथन ने 2007, 2010 औि 2018 िंें टीअइओबीइ की प्रोग्रामिंग लैंग्वेज ऑि द इयि पुिस्काि प्राप्त फकया था। यह पुिस्काि ईस लैंग्वेज को फदया जाता ह,ै 

जजसकी लोकजप्रयता िंें वषश के दौिान सबस ेऄजधक वृजद्ध हुइ ह,ै जैसा फक टीअइओबीइ आंडेक्स द्वािा िंापा जाता ह।ै 

 

 

 

िंैक औि जलनक्स के साथ पायथन आंस्टॉल हो जाता ह,ै लेफकन ऄगि अप मवडोज का ईपयोग कि िह ेहैं तो अपको आस ेस्वय ंआंस्टॉल किना होगा। यफद अप 

िंैक या जलनक्स कंप्यूटि का ईपयोग कि िह ेहैं, तो अप नवीनतिं सुजवधाओं तक पहुाँच सुजनजित किन ेके जलए नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल कि सकत ेहैं। 

 

तिीका 1: मवडोज 

 

 

 

1. अप सबसे पायथन वेबसाआट पि जाएं: अप पाआथन वेबसाआट (python.org/downloads) से पाआथन के साथ अिंि किने के जलए अवश्यक सिी चीजें 

डाईनलोड कि सकते हैं। वेबसाआट को स्वचाजलत रूप से पता लगाना चाजहए फक अप मवडोज का ईपयोग कि िह ेहैं औि मवडोज आंस्टॉलि के मलक प्रस्तुत कित े

हैं। 

 

 

 

2. अप तय किें फक अप कौन सा संस्किण आंस्टॉल किना चाहत ेहैं: वतशिंान िंें पायथन के दो संस्किण ईपलब्ध हैं: 3.x.x औि 2.7.10। पायथन दोनों को 

डाईनलोड किने के जलए ईपलब्ध किाता ह,ै लेफकन नए ईपयोगकताशओं को 3.x.x . चुनना चाजहए। 

पायथन को कैस ेआंस्टॉल किें 
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संस्किण. 2.7.10 डाईनलोड किें यफद अप लीगेसी पायथन कोड के साथ कािं किने जा िह ेहैं या ईन प्रोग्रािंों औि पुस्तकालयों के साथ जजन्होंने ऄिी तक 

3.x.x को नहीं ऄपनाया ह।ै 

• यह िंागशदर्णशका िंान लेगी फक अप 3.xx . आंस्टॉल कि िह ेहैं 

 

 
 

3. आंस्टॉलि को डाईनलोड किने के बाद चलाएं: ऄपने आजच्छत संस्किण के जलए बटन पि जक्लक किने से आसके जलए आंस्टॉलि डाईनलोड हो जाएगा। डाईनलोड 

होने के बाद आस आंस्टॉलि को चला सकते हैं। 

 

 
 

4. "पायथन 3.5 को पाथ िंें जोडें" बॉक्स को चके किें: यह अपको सीधे किंांड प्रॉम्प्ट स ेपायथन चलाने की ऄनुिंजत दगेा। 

 

 
 

5. "आंस्टॉल नाई" पि जक्लक किें: यह ऄपनी सिी जडफ़ॉल्ट सेटटग्स के साथ पायथन को आंस्टॉल किेगा, जो फक ऄजधकांश ईपयोगकताशओं के जलए ठीक होना 

चाजहए। 

• यफद अप कुछ कायों को ऄक्षिं किना चाहते हैं, तो स्थापना जनदजेशका बदलें या डीबगि आंस्टॉल किें, आसके बजाय "कस्टोिंाआज आंस्टालेशन" पि 

जक्लक किें औि फिि बक्से को चेक या ऄनचेक किें। 
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6. पायथन आंटिपे्रटि खोलें: यह सत्याजपत किन ेके जलए फक पायथन आंस्टॉल ह ैऔि सही तिीके स ेकािं कि िहा ह,ै नए आंस्टॉल आंटिपे्रटि को खोलें। स्टाटश बटन 

पि जक्लक किें औि आस ेजल्दी स ेखोलन ेके जलए "पायथन" टाआप किें। 

 

 

 
 

7. एक पिीक्षण जस्िप्ट अजिंाएं: पायथन एक किंांड लाआन के जलए खुलेगा। जनम्न किंांड टाआप किें औि "हलैो वल्डश!" प्रदर्णशत किने के जलए ↵ एंटि दबाएं। स्िीन पि: 

दबाएाँ "हलैो वल्डश!" प्रदर्णशत किन ेके जलए दजश किें स्िीन पि: मप्रट ('हलैो वल्डश!') 
 

 
 

8. अइडीएलइ जवकास परिवेश खोलें: पायथन अइडीएलइ नािंक एक जवकास परिवेश के साथ अता ह।ै यह अपको जस्िप्ट चलान,े पिीक्षण किने औि डीबग 

किने की ऄनुिंजत दतेा ह।ै अप स्टाटश िंेन्यू खोलकि औि "जनजष्िय" खोजकि जल्दी से अइडीएलइ लॉन्च कि सकते हैं। 
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9. पायथन सीखना जािी िखें: ऄब जब अपने आंस्टॉल कि जलया ह ैफक पायथन स्थाजपत ह ैऔि कािं कि िहा है, तो अप आसका ईपयोग किना सीखना शुरू 

कि सकते हैं। पायथन का ईपयोग किने के तिीके सीखने के कुछ सुझावों के जलए पायथन िंें प्रोग्रामिंग कैसे शुरू किें दखेें। 

 

जवजध 2: िंकै 
 

 
 

1. तय किें फक अप पायथन 3.x.x आंस्टोल किना चाहते हैं: ओएस एक्स के सिी ससं्किण पहले से स्थाजपत पायथन 2.7 के साथ अते हैं। यफद अपको पायथन के 

नए संस्किण की अवश्यकता नहीं ह,ै तो अपको कुछ िी स्थाजपत किने की अवश्यकता नहीं ह।ै यफद अप पायथन के नवीनतिं संस्किणों तक पहुचं चाहते हैं, 

तो अप 3.x.x आंस्टॉल किना चाहेंगे। 

• यफद अप केवल पायथन के शाजिंल संस्किण का ईपयोग किना चाहत ेहैं, तो अप एक टेक्स्ट एजडटि िंें जस्िप्ट बना सकत ेहैं औि ईन्हें टर्णिंनल के 

िंाध्यिं स ेचला सकत ेहैं। 

 

 
 

2. पायथन वेबसाआट स ेपायथन 3.xx फ़ाआलें डाईनलोड किें: ऄपन ेिंैक पि जाएं (पायथन.org/downloads। आस ेअपके ऑपिेटटग जसस्टिं का पता लगाना 

चाजहए औि िंैक आंस्टॉलेशन फ़ाआलें फदखानी चाजहए। यफद ऐसा नहीं होता ह,ै तो "िंैक ओएस एक्स" मलक पि जक्लक किें।  
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3. पायथन को आंस्टॉल किन ेके जलए डाईनलोड की गइ पीकेजी फ़ाआल पि डबल-जक्लक किें: पायथन को आंस्टॉल किन ेके जलए संकेतों का पालन किें। 

ऄजधकांश ईपयोगकताश केवल जडफ़ॉल्ट सटेटग्स का ईपयोग कि सकत ेहैं। 

 

 
 

4. प्रक्षेपण टर्णिंनल िंें पायथन: यह सत्याजपत किने के जलए फक आंस्टॉलेशन ठीक  होता ह,ै टर्णिंनल लॉन्च किें औि पायथन3 टाआप किें। यह पायथन 3.xx 

आंटिफे़स शुरू किना चाजहए औि संस्किण प्रदर्णशत किना चाजहए। 
 

 
 

5. अइडीएलइ जवकास वाताविण खोलें: यह प्रोग्रािं अपको पायथन जस्िप्ट जलखन ेऔि पिीक्षण किने की ऄनुिंजत दतेा ह।ै अप आसे एजप्लकेशन फ़ोल्डि िंें पा 

सकते हैं। 
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6. एक पिीक्षण जस्िप्ट अजिंाएं: अइडीएलइ एक टर्णिंनल स्िीन के सिंान वाताविण खोलेगा। जनम्न किंांड टाआप किें औि "हलैो वल्डश!" प्रदर्णशत किने के जलए ↵ 

एंटि दबाएं: 

 

print(„Hello world!‟) 

 

 
 

7. पायथन का ईपयोग किना शुरू किें: ऄब जब पायथन आंस्टॉल हो गया ह,ै तो अप आसका ईपयोग प्रोग्रािं किना सीखने के जलए शुरू कि सकत ेहैं। पायथन 

शुरुअती के जलए ऄजधक जनदशेों के जलए पायथन िंें प्रोग्रामिंग कैस ेशुरू किें यह दखेें। 

 

तिीका 3: जलनक्स 

 
 

1. अपके द्वािा पहले से आंस्टॉल फकए गए पायथन के संस्किण की जााँच किें: जलनक्स का लगिग हि जवतिण पायथन स्थाजपत के साथ अता ह।ै अप टर्णिंनल खोलकि 

औि ऄजगि टाआप किके दखे सकते हैं फक अपके पास कौन सा संस्किण होता ह।ै 
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2. ईबंटू िंें नवीनतिं ससं्किण आंस्टॉल किें: टर्णिंनल मवडो खोलें औि सूडो एपीटी-गेट आंस्टोल पायथन टाआप किें। 

• अप एजप्लकेशन मवडो िंें जस्थत ईबंटू के ऐड / रििंूव एजप्लकेशन ऐप का ईपयोग किके िी पायथन को आंस्टॉल कि सकत ेहैं। 

 

 

 

3. िेड हटे औि िेडोिा िंें नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल किें: टर्णिंनल मवडो खोलें औि सूडो यिं आंस्टोल पायथन टाआप किें। 

 

 

 

4. अकश  जलनक्स िंें नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल किें: रूट ईपयोगकताश के रूप िंें लॉग आन किें। पॅकिंैन-एस पायथन टाआप किें। 
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5. अइडीएलइ परिवेश डाईनलोड किें: यफद अप पायथन जवकास परिवेश का ईपयोग किना चाहत ेहैं, तो अप आस ेऄपन ेजवतिण के सॉफ़्टवेयि प्रबंधक का 

ईपयोग किके प्राप्त कि सकत ेहैं। पैकेज को खोजन ेऔि आंस्टॉल किन ेके जलए बस "पायथन अआडल" खोजें। 

 

 

 

6. पायथन सीखने िंें प्रोग्रािं कैस ेकिें: ऄब जब अपके पास पायथन का नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल हो गया ह,ै तो अप सीखना शुरू कि सकत ेहैं फक आस े

प्रोग्रािं िंें कैसे ईपयोग फकया जाए। पायथन सीखन ेके कुछ सुझावों के जलए पायथन िंें प्रोग्रामिंग कैसे शुरू किें दखेें। 

 

 

 

अप सबस ेपहल,े आसकी अजधकारिक वेबसाआट स ेपायथन 2.7 का नवीनतिं संस्किण डाईनलोड किें। यफद अप यह सुजनजित किना चाहत ेहैं फक अप पूिी 

तिह स ेऄप-टू-डेट संस्किण आंस्टॉल कि िह ेहैं, तो पायथन.ओअिजी वेब साआट के होिं पेज स ेडाईनलोड> मवडोज मलक पि जक्लक किें। 

 

मवडोज पि पायथन 2 कैस ेआंस्टॉल किें 
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मवडोज संस्किण एक एिंएसअइ पैकेज के रूप िंें प्रदान फकया जाता ह।ै आसे िंैन्युऄल रूप से स्थाजपत किने के जलए, बस फ़ाआल पि डबल-जक्लक किें। 

एिंएसअइ पकेैज प्रारूप मवडोज प्रशासकों को ऄपने िंानक ईपकिणों के साथ स्थापना को स्वचाजलत किने की ऄनुिंजत दतेा ह।ै 

जडजाआन के ऄनुसाि, पायथन एक जनदजेशका िंें आंस्टॉल होता ह ैजजसिंें संस्किण संख्या एम्बेडडे होती ह,ै ईदाहिण के जलए पायथन संस्किण 2.7 पि आंस्टॉल 

होगा सी:\पायथन27\, ताफक अप जबना फकसी जविोध के एक ही जसस्टिं पि पायथन के कइ संस्किण िख सकें । बेशक, केवल एक आंटिपे्रटि पायथन फ़ाआल 

प्रकािों के जलए जडफ़ॉल्ट एजप्लकेशन हो सकता ह।ै यह स्वचाजलत रूप स ेपाथ एनवायिनिंेंट वेरिएबल को संशोजधत नहीं किता ह,ै ताफक अप हिंेशा आस पि 

जनयंत्रण िखें फक पायथन की कौन सी प्रजत चलाइ जाती ह।ै 

हि बाि पाआथन आंटिपे्रटि के जलए पूणश पथ नािं टाआप किना जल्दी स ेथकाउ हो जाता ह,ै आसजलए ऄपन ेजडफ़ॉल्ट पायथन संस्किण के जलए जनदजेशकाओं को 

पाथ िंें जोडें। यह िंानत ेहुए फक अपका पायथन आंस्टॉलेशन C:\पायथन27\ िंें ह,ै आस ेऄपन ेपाथ िंें जोडें: 

C:\Python27\;C:\Python27\Scripts\   

अप आस ेपाविशेल िंें जनम्नजलजखत चलाकि असानी स ेकि सकत ेहैं: 

[Environment]::SetEnvironmentVariable(“Path”, “$env:Path;C:\Python27\; 

C:\Python27\Scripts\”, “User”) 

यह िी स्थापना प्रफिया के दौिान एक जवकल्प ह।ै 

 

दसूिी (Scripts) जनदजेशका को कुछ पैकेज स्थाजपत होने पि किंांड िाआल प्राप्त होती है, आसजलए यह एक बहुत ही ईपयोगी जोड ह।ै पायथन का ईपयोग 

किने के जलए अपको कुछ औि स्थाजपत या कॉजन्फ़गि किने की अवश्यकता नहीं ह।ै जवशेष रूप से, अपको हिंेशा Setuptools स्थाजपत किना चाजहए, 

क्योंफक यह अपके जलए ऄन्य तृतीय-पक्ष पायथन पुस्तकालयों का ईपयोग किना बहुत असान बनाता ह।ै 

 

सेटऄपटूल्स + जपप 

दो सबस ेिंहत्वपूणश तृतीय-पक्ष पायथन पैकेज सेटऄपटूल औि पीअइपी हैं। 

 

एक बाि आंस्टॉल हो जान ेपि, अप आस ेडाईनलोड कि सकत ेहैं, एक ही किंांड के साथ फकसी िी अज्ञाकािी पायथन सॉफ्टवेयि ईत्पाद को आंस्टॉल औि 

ऄनआंस्टॉल किें। यह अपको आस नेटवकश  स्थापना क्षिंता को ऄपन ेस्वय ंके पायथन सॉफ़्टवेयि िंें बहुत किं कािं के साथ जोडन ेिंें सक्षिं बनाता ह।ै 

पायथन 2.7.9 औि बाद िंें (पायथन 2 श्रृंखला पि), औि पायथन 3.4 औि बाद िंें जडफ़ॉल्ट रूप स ेपाआप को आसिंें शाजिंल किें। 

 

यह दखेन ेके जलए फक क्या पाआप आंस्टॉल ह,ै किंांड प्रॉम्प्ट खोलें औि आसे चलाएं 

 

command -v pip 

पाआप आंस्टॉल किने के जलए, अजधकारिक पाआप आंस्टालेशन गाआड का पालन किें - यह स्वचाजलत रूप स ेसेटऄपटूल का नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल किेगा। 

 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट जवजिन्न प्रोजेक््स के जलए अवश्यक जडपेंडेंसीज को ऄलग-ऄलग जगहों पि िखने के जलए, ईनके जलए वचुशऄल पायथन वाताविण 

बनाकि एक ईपकिण होता ह।ै यह "प्रोजेक्ट एक्स संस्किण 1.x पि जनिशि किता ह,ै लेफकन प्रोजेक्ट वाइ को 4.x" की जरूित होती ह ैऔि अपकी वैजिक 

साआट-पैकेज जनदजेशका को साि औि प्रबंधनीय िखता ह।ै 
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सबस ेपहल,े चॉकलटेी के जलए आंस्टॉलशेन जनदशेों का पालन किें। यह मवडोज 7+ के जलए एक सािंुदाजयक जसस्टिं पैकेजि िंैनेजि ह।ै (यह ओएस एक्स पि 

होिंब्रेव की तिह ह।ै) 

एक बाि हो जाने के बाद, पायथन 3 को स्थाजपत किना बहुत सिल ह,ै क्योंफक चॉकलेटी पायथन 3 को जडफ़ॉल्ट के रूप िंें धकेलता ह।ै 

 

choco install python 
 

एक बाि जब अप आस किंांड को चला लेत ेहैं, तो अपको सीधे कंसोल स ेपायथन लॉन्च किन ेिंें सक्षिं होना चाजहए। (चॉकलेट शानदाि ह ैऔि स्वचाजलत 

रूप स ेअपके पथ िंें पायथन जोडता ह।ै) 

 

सेटऄपटूल्स + जपप 

दो सबसे िंहत्वपूणश तृतीय-पक्ष पायथन पैकेज सेटऄपटूल औि पाआप हैं, जो अपको एक ही किंांड के साथ फकसी िी अज्ञाकािी पायथन सॉफ्टवेयि ईत्पाद को 

डाईनलोड, आंस्टॉल औि ऄनआंस्टॉल किने दतेे हैं। यह अपको आस नेटवकश  स्थापना क्षिंता को ऄपने स्वयं के पायथन सॉफ़्टवेयि िंें बहुत किं कािं के साथ 

जोडने िंें सक्षिं बनाता ह।ै 

पायथन 3 के सिी सिंर्णथत संस्किणों िंें पाआप शाजिंल ह,ै आसजलए सुजनजित किें फक यह ऄद्यजतत ह:ै 

 

python -m pip install -U pip 

 

जपपेनव औि वचुशऄल एनवायिनिंेंट 

ऄगला कदिं जपपेनव को आंस्टॉल किना ह,ै ताफक अप जनिशिता आंस्टॉल कि सकें  औि अिासी वाताविण का प्रबंधन कि सकें । 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट जवजिन्न प्रोजेक््स के जलए अवश्यक जडपेंडेंसीज को ऄलग-ऄलग जगहों पि िखने के जलए, ईनके जलए वचुशऄल पायथन वाताविण 

बनाकि एक ईपकिण ह।ै यह "प्रोजेक्ट एक्स संस्किण 1.x पि जनिशि किता ह,ै लेफकन प्रोजेक्ट वाइ को 4.x" की जरूित ह,ै औि अपकी वैजिक साआट-पैकेज 

जनदजेशका को साि औि प्रबंधनीय िखता ह।ै 

 

 

 

पायथन को आंस्टॉल किन ेस ेपहल,े अपको एक सी कंपाआलि आंस्टॉल किना होगा। आसका सबस ेतेज तिीका xcode-select --install चलाकि 

एक्स कोड किंांड लाआन टूल्स को आंस्टॉल किना ह।ै अप िंैक एप स्टोि स े एक्सकोड का पूणश संस्किण, या न्यूनतिं लेफकन ऄनौपचारिक OSX-GCC-

Installerpack-age स ेिी डाईनलोड कि सकत ेहैं। 

यफद अपके पास पहल ेस ेही एक्सकोड आंस्टॉल ह,ै तो OSX-GCC-Installer आंस्टॉल न किें। संयोजन िंें, सॉफ़्टवेयि ईन सिंस्याओं का कािण बन सकता ह ै

जजनका जनदान किना िंुजश्कल ह।ै 

यफद अप एक्सकोड की एक नइ स्थापना किते हैं, तो अपको टर्णिंनल पि xcode-select --install चलाकि किंांडलाआन टूल िी जोडने होंगे। 

िंकै  पि पायथन 2 कैस ेआंस्टॉल किें 

मवडोज पि पायथन 3 कैस ेआंस्टॉल किें 
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जबफक ओएस एक्स बडी संख्या िंें यूजनक्स ईपयोजगताओं के साथ अता ह,ै जलनक्स जसस्टिं से परिजचत लोगों को एक प्रिंुख घटक गायब 

फदखाइ दगेा: एक सभ्य पैकेज प्रबंधक। होिंेब्रेव आस शून्य को ििता ह।ै 

होिंेब्रेव आंस्टॉल किने के जलए, खोलें टर्णिंनल या अपका पसंदीदा ओएस एक्स टर्णिंनल एिंलुेटि औि चलाएं 

$ /usr/bin/ruby -e “$(curl -fsSL 

https://raw.githubusercontent.com/Home- 

brew/install/master/install)” 

जस्क्स्िप्ट बताएगी फक यह क्या बदलाव किेगा औि आंस्टॉलेशन शुरू होने से पहल ेअपको संकेत दगेा। होिंेब्रेव स्थाजपत किने के बाद, ऄपने 

PATH एनवायिनिंेंट वेरिएबल के शीषश पि होिंेब्रेव जनदजेशका डालें। अप ऄपनी ~/.profile फ़ाआल के नीचे जनम्न पंजि जोडकि 

ऐसा कि सकते हैं 

export PATH=”/usr/local/bin:/usr/local/sbin:$PATH” 

ऄब, हिं कि सकते हैं पायथन 2.7 आंस्टॉल किें: 

 

$ brew install python@2 

क्योंफक paythan@2 हएैक "केग", हिंें ऄपना ऄद्यतन किने की अवश्यकता ह ैपथ फिि से, हिंािी नइ स्थापना को आंजगत किने के जलए: 

 

export PATH=”/usr/local/opt/python@2/libexec/bin:$PATH” 

होिंेब्रेव जनष्पादन योग्य नािं दतेा ह ैको पायथन2 ताफक अप ऄिी िी कि सकें  जनष्पादन योग्य के िंाध्यिं स ेजसस्टिं पायथन चलाएं 

ऄजगि. 

$ python -V # हो ेबे्रव installed Python 3 interpreter (if installed) 
 

$ python2 -V # हो ेबे्रव installed Python 2 interpreter 
 

# $ python3 -V # हो ेबे्रव installed Python 3 interpreter (if installed) 
 

सेटऄपटूल एंड जपप 

होिंेब्रेव अपके जलए सेटऄपटूल औि जपप आंस्टॉल किता ह।ै 

सेटऄपटूल अपको एक ही किंांड (easy_install) के साथ नेटवकश  (अिंतौि पि आंटिनटे) पि फकसी िी अज्ञाकािी पायथन 

सॉफ्टवेयि को डाईनलोड औि आंस्टॉल किन े िंें सक्षिं बनाता ह।ै यह अपको आस नेटवकश  स्थापना क्षिंता को ऄपन े स्वय ं के पायथन 

सॉफ़्टवेयि िंें बहुत किं कािं के साथ जोडन ेिंें सक्षिं बनाता ह।ै 

िंज पायथन पैकेज को असानी स ेआंस्टॉल किन ेऔि प्रबंजधत किने के जलए एक ईपकिण ह,ै जजसकी जसिारिश उपि की गइ ह ैअसान_ 

आंस्टॉल किें। यह easy_install स ेबेहति हकैइ तिीकों स,े औि सफिय रूप स ेबनाए िखा जाता ह।ै 

$ pip2 -V # pip pointing to the Homebrew installed Python 2 

interpreter 

 

$ pip -V # pip pointing to the Homebrew installed Python 3 
interpreter (if installed) 
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वचुशऄल एनवायिनिंेंट 

एक वचुशऄल एनवायिनिंेंट (अिंतौि पि 'वचुशऄलएन्व' के रूप िंें जाना जाता ह)ै ऄलग-ऄलग जगहों पि ऄलग-ऄलग प्रोजेक््स के जलए अवश्यक जडपेंडेंसीज 

को बनाए िखने के जलए वचुशऄल पायथन वाताविण बनाने का एक ईपकिण ह।ै यह "प्रोजेक्ट एक्स संस्किण 1.x पि जनिशि किता ह,ै लेफकन प्रोजेक्ट वाइ को 

4.x" की जरूित ह ैऔि अपकी वैजिक साआट-पैकेज जनदजेशका को साि औि प्रबंधनीय िखता ह।ै 

 

 

 

पायथन को आंस्टॉल किन ेस ेपहल,े अपको जीसीसी आंस्टॉल किना होगा। जीसीसी को एक्सकोड, छोटे किंांड लाआन टूल्स (एक ऐप्पल खाता होना चाजहए) या 

ईसस ेिी छोटा ओएसएक्स-जीसीसी-आन-स्टालि पैकेज डाईनलोड किके प्राप्त फकया जा सकता ह।ै 

यफद अपके पास पहल ेस ेही एक्सकोड आंस्टॉल ह,ै तो OSX-GCC-Installer आंस्टॉल न किें। आसके संयोजन िंें सॉफ़्टवेयि ईन सिंस्याओं का कािण बन 

सकता ह ैजजनका जनदान किना िंुजश्कल ह।ै 

यफद अप एक्सकोड की एक नइ स्थापना किते हैं, तो अपको टर्णिंनल पि xcode-select --install चलाकि किंांडलाआन टूल िी जोडन ेहोंगे। 

जबफक ओएस एक्स बडी संख्या िंें यूजनक्स ईपयोजगताओं के साथ अता ह,ै जलनक्स जसस्टिं स ेपरिजचत लोगों को एक प्रिंुख घटक गायब फदखाइ दगेा: एक 

पैकेज िंैनेजि। होिंेब्रेव आस शून्य को ििता ह।ै 

होिंेब्रेव आंस्टॉल किने के जलए, खोलें टर्णिंनल या अपका पसंदीदा ओएस एक्स टर्णिंनल एिंलुेटि औि चलाएं 

$ ruby -e “$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/हो ेबे्रव/in- 
stall/master/install)” 

जस्िप्ट बताएगी फक यह क्या बदलाव किेगा औि आंस्टॉलेशन शुरू होने से पहले अपको संकेत दगेा। होिंेब्रेव स्थाजपत किने के बाद, ऄपने PATH 

environment वेरिएबल  के शीषश पि होिंेब्रेव जनदजेशका डालें। अप ऄपनी ~/.profile फ़ाआल के नीचे जनम्न पंजि जोडकि ऐसा कि सकते हैं 

export PATH=”/usr/local/opt/ python /libexec/bin:$PATH” 

If you have OS X 10.12 (Sierra) or older use this line instead   

export PATH=/usr/local/bin:/usr/local/sbin:$PATH 

हिं पायथन 3 आंस्टॉल कि सकत ेहैं: 

$ brew install python 

आसिंें एक या दो जिंनट का सिंय लगेगा। 

 

जपप 

होिंेब्रेव अपके जलए होिंेब्रेव'ड पायथन 3 की ओि आशािा किते हुए पाआप आंस्टॉल किता ह।ै 

 

पायथन 3 स ेकािं किना 

आस मबद ुपि, अपके पास जसस्टिं पायथन 2.7 ईपलब्ध ह,ै संिाजवत रूप से पायथन 2 का होिंेब्रेव संस्किण आंस्टॉल ह,ै औि पायथन 3 का होिंेब्रेव संस्किण 

िी ह।ै 

 

िंकै पि पायथन 3 कैस ेआंस्टॉल किें 
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$ python 

 

लॉन्च किेंग ेहोिंेब्रेव-आंस्टॉल पायथन 3 आंटिपे्रटि। 

 

$ python2 

लॉन्च किेंग ेहोिंेब्रेव-आंस्टॉल पायथन 2 आंटिपे्रटि (यफद कोइ हो)। 

 

$ python3 

लॉन्च किेंग ेहोिंेब्रेव-आंस्टॉल पायथन 3 आंटिपे्रटि। 

 

यफद पायथन 2 का होिंेब्रेव संस्किण आंस्टॉल ह ैतो pip2 पायथन 2 को आंजगत किेगा। यफद पायथन 3 का होिंेब्रेव संस्किण आंस्टॉल ह,ै तो जपप पायथन 3 को 

आंजगत किेगा। 

बाकी गाआड िंान लेंगे फक ऄजगि पायथन 3 का संदिश दतेा ह।ै 

 

# Do I have a Python 3 installed? 

 

$ Python --version 

Python 3.7.1 # Success! 

जपपेनव एंड वचुशऄल एनवायिनिंेंट 

ऄगला कदिं जपपेनव को आंस्टॉल किना ह,ै ताफक अप जनिशिता आंस्टॉल कि सकें  औि अिासी वाताविण का प्रबंधन कि सकें । 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट जवजिन्न प्रोजेक््स के जलए अवश्यक जडपेंडेंसीज को ऄलग-ऄलग जगहों पि िखने के जलए, ईनके जलए वचुशऄल पायथन वाताविण 

बनाकि एक ईपकिण ह।ै यह "प्रोजेक्ट एक्स संस्किण 1.x पि जनिशि किता ह,ै लेफकन प्रोजेक्ट वाइ को 4.x" की जरूित ह,ै औि अपकी वैजिक साआट-पैकेज 

जनदजेशका को साि औि प्रबंधनीय िखता ह।ै 

 

 

 

सेंट एस, िेडहटै आंटिपरिसे (अिएचइएल) औि यूबंटू के नवीनतिं संस्किण पायथन के साथ अते हैं 2.7 बॉक्स स ेबाहि। 

 

यह दखेन ेके जलए फक अपने पायथन का कौन सा संस्किण आंस्टॉल फकया ह,ै किंांड प्रॉम्प्ट खोलें औि चलाएाँ: 

 

$ python 2 --version 

हालांफक, पायथन 3 की बढ़ती लोकजप्रयता के साथ, कुछ जवतिण, जैस ेफक िेडोिा, पहल ेस ेआंस्टॉल पायथन 2 के साथ नहीं अते हैं। अप ऄपने जवतिण पैकेज 

प्रबंधक के साथ पायथन2 पैकेज आंस्टॉल कि सकत ेहैं: 

 

$ sudo dnf install python2 

पायथन का ईपयोग किन े के जलए अपको कुछ औि आंस्टॉल या कॉजन्फ़गि किने की अवश्यकता नहीं ह।ै यह कहन ेके बाद। जवशेष रूप स,े अपको हिंशेा 

सेटऄपटूल औि जपप आंस्टॉल किना चाजहए, क्योंफक यह अपके जलए ऄन्य तृतीय-पक्ष पायथन पुस्तकालयों का ईपयोग किना बहुत असान बनाता ह।ै 

पायथन 2 जलनक्स कैस ेआंस्टॉल किें 
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सेटऄपटूल औि जपप 

दो सबस ेिंहत्वपूणश तृतीय-पक्ष पायथन पैकेज सेटऄपटूल औि पीअइपी हैं। 

 

एक बाि आंस्टॉल हो जान ेपि, अप डाईनलोड कि सकत ेहैं, एक ही किंांड के साथ फकसी िी अज्ञाकािी पायथन सॉफ्टवयेि ईत्पाद को आंस्टॉल औि ऄनआंस्टॉल 

किें। यह अपको आस नेटवकश  स्थापना क्षिंता को ऄपन ेस्वय ंके पायथन सॉफ़्टवेयि िंें बहुत किं कािं के साथ जोडने िंें सक्षिं बनाता ह।ै 

पायथन 2.7.9 औि बाद िंें (पायथन 2 श्रृंखला पि), औि पायथन 3.4 औि बाद िंें जडफ़ॉल्ट रूप स ेपाआप शाजिंल किें। यह दखेन ेके जलए फक क्या पाआप 

आंस्टॉल ह,ै किंांड प्रॉम्प्ट खोलें औि चलाएं 

$ command -v pip 

पाआप आंस्टॉल किने के जलए, अजधकारिक पाआप स्थापना िंागशदर्णशका का पालन किें - यह स्वचाजलत रूप से सेटऄपटूल का नवीनतिं संस्किण आंस्टॉल किेगा। 

 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट 
 

वचुशऄल एनवायिनिंेंट जवजिन्न प्रोजेक््स के जलए अवश्यक जडपेंडेंसीज को ऄलग-ऄलग जगहों पि िखने के जलए, ईनके जलए वचुशऄल पायथन वाताविण 

बनाकि एक ईपकिण ह।ै यह "प्रोजेक्ट एक्स संस्किण 1.x पि जनिशि किता ह,ै लेफकन प्रोजेक्ट वाइ को 4.x" की जरूित ह,ै औि अपकी वैजिक साआट-पैकेज 

जनदजेशका को साि औि प्रबंधनीय िखता ह।ै 
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पायथन में प्रवाह ननयंत्रण और कायय

प्रवाह ननयंत्रण सशर्य बयान, लूप और फंक्शन कॉल शानमल होर् ेहैं। पायथन में नवनभन्न लूप और फंक्शंस में से कुछ हैं, आफ-एल्स स्टेटमेंट, लूप के नलए ह ैजबकक 

लूप, नबल्ट-आन फंक्शंस, यूज़र-नडफाआंड फंक्शसं, आत्याकि के नलए आस्र्ेमाल ककया जार्ा है। आन प्रवाह ननयंत्रण की असान समझ प्रिान करन े के नलए आस 

ऄध्याय को सावधानीपूवयक नलखा गया ह ैऔर ये पायथन में कायय करर्ा ह।ै 

ननणयय लेन ेकी अवश्यकर्ा र्ब होर्ी ह ैजब हम ककसी कोड को केवल र्भी ननष्पाकिर् करना चाहर् ेहैं जब एक नननिर् शर्य पूरी हो। आस ननणयय लेन ेके नलए 

पायथन में if…elif…else स्टेटमेंट का ईपयोग ककया जार्ा ह।ै 

ऄगर पायथन स्टेटमेंट ससटैक्स ह,ै र्ब 

If test expression: statement 

(s) 

यहां, प्रोग्राम परीक्षण ऄनभव्यनि का मलू्यांकन करर्ा ह ैऔर यह केवल र्भी कथन ननष्पाकिर् करर्ा ह ैजब टेक्स्ट एक्सप्रेशन सही होर्ा ह।ै 

यकि टेक्स्ट एक्सप्रेशन गलर् ह,ै र्ो स्टेटमेंट ननष्पाकिर् नहीं होर् ेहैं। 

पायथन में आफ स्टेटमेंट का मुख्य भाग आंडेंटेशन द्वारा आंनगर् ककया जार्ा ह।ै बॉडी आंडेंटेशन से शुरू होर्ी ह ैऔर पहली ऄनआंडेंट लाआन ऄंर् को नचनननर् करर्ी 

ह।ै 

पायथन गैर-शून्य मानों की व्याख्या करर्ा ह ैtrue, None और 0 के रूप में व्याख्या की जार्ी ह ैfalse. 

पायथन  स्टेटमेंट फ़्लोचाटय 

काययवाही ऄगर बयान का। 

 आफ-एल्स स्टेटमेंट का आस्र्मेाल कैस ेकरें 

2



 

 

 

 

 

 

ईिाहरण: पायथन ऄगर स्टेटमेंट ह ै

 

# If the number is positive, we print an appropriate message 

num = 3 

if num > 0: 
 

print(num, “is a positive number.”) 

print(“This is always printed.”) 

num = -1 
 

if num > 0: 
 

print(num, “is a positive number.”) 

print(“This is also always printed.”) जब 

अप प्रोग्राम चलार्े हैं, र्ो अईटपुट होगा: 

3 is a positive number 

This is always printed 

This is also always printed. 

ईपरोि ईिाहरण में, num > 0 परीक्षण व्यजंक ह।ै if का मुख्य भाग र्भी ननष्पाकिर् होर् 

ह ैजब यह True का मूल्यांकन करर्ा ह।ै 

जब वेररएबल संख्या 3 के बराबर होर्ी ह,ै र्ो परीक्षण ऄनभव्यनि सत्य होर्ी ह ैऔर ऄगर के शरीर के ऄंिर का शरीर ननष्पाकिर् होर्ा ह।ै 

यकि वेररएबल सखं्या -1 के बराबर ह,ै र्ो परीक्षण ऄनभव्यनि गलर् ह ैऔर यकि शरीर के ऄंिर का शरीर छोड़ किया गया ह।ै 

सप्रट () स्टेटमेंट आफ ब्लॉक (ऄनआंडेंटेड) के बाहर अर्ा ह।ै आसनलए, आस ेपरीक्षण ऄनभव्यनि की परवाह ककए नबना ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह।ै 

 

पायथन आफ...एल्स स्टेटमेंट  

ससटैक्स आफ-...एल्स 

if test expression: 
 

Body of if 
 

else: 
 

Body of else 

if..else स्टेटमेंट टेस्ट एक्सप्रेशन का मलू्यांकन करर्ा ह ैऔर ऄगर टेस्ट कंडीशन ट्रू होन ेपर ही बॉडी को एक्सीक्यूट करर्ा ह।ै 

आसमें शर्य ह ैऄगर false, की बॉडी  ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह।ै आंडेंटेशन का ईपयोग ब्लॉक को ऄलग करन ेके नलए ककया जार्ा ह।ै 

 

 

पायथन प्रोग्रामिंग 31



 

 

 

पायथन आफ..एल्स फ़्लोचाटय 

 

 

काययवाही पायथन का ऄगर.. और फ़्लोचाटय। 

 

if...एल्स  (आफ एल्स) का ईिाहरण: 

 

# Program checks if the number is positive or negative 

 

# And displays an appropriate message 

num = 3 

# Try these two variations as well. 

 

# num = -5 

 

# num = 0 

 

if num >= 0: 

 

print(“Positive or Zero”) 

 

else: 

 

print(“Negative number”) 

ईपरोि ईिाहरण में, जब संख्या 3 के बराबर होर्ी ह,ै र्ो परीक्षण ऄनभव्यनि सत्य होर्ी ह ैऔर आफ का शरीर ननष्पाकिर् होर्ा ह ैऔर ऄन्य का एल्स छोड़ किया 

जार्ा ह।ै 

ऄगर ऄंक -5 के बराबर ह,ै परीक्षण ऄनभव्यनि झूठी ह ैऔर ऄन्य के शरीर को ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह ैऔर यकि का शरीर छोड़ किया जार्ा ह।ै 

 

ऄगर ऄंक 0 के बराबर ह,ै परीक्षण ऄनभव्यनि सत्य ह ैऔर ऄगर का शरीर ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह ैऔर ऄन्य का शरीर छोड़ किया जार्ा ह।ै 
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पायथन if...elif...else (आफ...एनलफ...एल्स) स्टेटमेंट 

if...elif...else (आफ...एनलफ...एल्स) का ससटैक्स 

if test expression: 

 

Body of if 

 

elif test expression: 

 

Body of elif 

 

else: 

 

Body of else 

एनलफ और एल्स के नलए छोटा ह।ै यह हमें कइ ऄनभव्यनियों की जांच करन ेकी ऄनुमनर् िरे्ा ह।ै 

यकि शर्य ऄगर ह ैझूठा, यह ऄगल ेएनलफ ब्लॉक वगैरह की नस्थनर् की जांच करर्ा ह।ै यकि सभी शर्ें फाल्स हैं, र्ो ऄन्य के बॉडी को ननष्पाकिर् 

ककया जार्ा ह।ै 

कइ में स ेकेवल एक ब्लॉक if...elif...else ब्लॉक को नस्थनर् के ऄनुसार ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह।ै 

 

if ब्लॉक में केवल एक और ब्लॉक हो सकर्ा ह।ै लेककन आसमें कइ एनलफ ब्लॉक हो सकर् ेहैं। 

 

if...elif...else (आफ...एलीफ...एल्स) का फ़्लोचाटय 

 

 

आफ...एनलफ...एल्स का ऑपरेशन स्टेटमेंट। 
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if...elif...else (आफ...एनलफ...एल्स) के ईिाहरण 

# In this program, 

# we check if the number is positive or 

# negative or zero and 

# display an appropriate message 

num = 3.4 

# Try these two variations as well: 

# num = 0 

# num = -4.5 

if num > 0: 

print(“Positive number”) 

elif num == 0: 

print(“Zero”) 

else: 

print(“Negative number”) 

जब वेररएबल ऄंक पॉनजरटव ह,ै र्ब यह पॉनजरटव संख्या को छापर्ा ह।ै  

ऄगर ऄंक 0 के बराबर ह ैर्ो यह जीरो नलखर्ा ह।ै 

ऄगर ऄंक नेगेरटव ह ैर्ो यह नेगेरटव संख्या को नलखर्ा ह।ै 
 

पायथन नेस्टेड आफ के ईिाहरण 

हमारे पास एक आफ...एनलफ...एल्स स्टेटमेंट िसूरे के ऄंिर हो सकर्ा ह ैआफ...एनलफ...एल्स स्टेटमेंट ह।ै आसे कंप्यूटर प्रोग्रासमग में नेसस्टग भी कहा जार्ा ह।ै 

 

आनमें से ककसी भी कथन को एक िसूरे के ऄंिर नेस्टेड बनाया जा सकर्ा ह।ै नेसस्टग के स्र्र का पर्ा लगाने का एकमात्र र्रीका आंडेंटेशन ह।ै यह भ्रनमर् 

करने वाला हो सकर्ा ह,ै आसनलए यकि हम कर सकर्े हैं र्ो आससे बचना चानहए। 
 

पायथन नेस्टेड आफ के ईिाहरण 

# In this program, we input a number 

# check if the number is positive or 

# negative or zero and display 

# an appropriate message 

 

# This time we use nested if 
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num = float(input(“Enter a number: “)) 

 

if num >= 0: 

 

if num == 0: 

print(“Zero”) 

else: 

 

print(“Positive number”) 

 

else: 

 

print(“Negative number”) 

 

अईटपुट 1 

 

Enter a number: 5 

 

Positive number 

 

अईटपुट 2 
 

Enter a number: -1 

 

Negative number 
 

अईटपुट 3 
 

Enter a number: 0 

 

Zero 

 

 

 

पायथन में लूप के नलए एक ऄनुक्रम (सूची, टपल, सस्िंग) या ऄन्य पुनरावृत्त वस्र्ुओं पर पुनरावृनर् करने के नलए ईपयोग ककया जार्ा ह।ै एक ऄनुक्रम पर 

पुनरावृनर् को िैंवसयल कहा जार्ा ह।ै 

 

लपू के नलए ससटेक्स 

 

for val in sequence: 

Body of for 

यहां, वैल वह वेररएबल ह ैजो प्रत्येक पुनरावृनत्त पर ऄनुक्रम के ऄंिर अआटम का समझ लेर्ा ह।ै 

यह लूप र्ब र्क जारी रहर्ा ह ैजब र्क हम ऄनुक्रम में ऄंनर्म अआटम र्क नहीं पहचं जार्े। आंडेंटेशन का ईपयोग करके लूप के शरीर को शेष कोड से ऄलग 

ककया जार्ा ह।ै 

 लूप के नलए ईपयोग कैस ेकरें 
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लपू के नलए फ़्लोचाटय 
 

 

लूप के नलए संचालन। 
 

ईिाहरण: लूप के नलए पायथन। 

 

# Program to find the sum of all numbers stored in a list 

 

# List of numbers 

 

numbers = [6, 5, 3, 8, 4, 2, 5, 4, 11] 

 

# variable to store the sum 

sum = 0 

# iterate over the list 

for val in numbers: 

sum = sum+val 

 

# Output: The sum is 48 

print(“The sum is”, sum) 

जब अप प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट होगा: 

 

The sum is 48 
 

रेंज () फंक्शन 

हम रेंज () फंक्शन का ईपयोग करके संख्याओं का एक क्रम ईत्पन्न कर सकर् ेहैं। रेंज (10) 0 स े9 (10 नंबर) र्क की संख्याएं ईत्पन्न करर्ा ह।ै 
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हम स्टाटय, स्टॉप और स्टेप साआज को range(start,stop,step size) के रूप में भी पररभानषर् कर सकर्े हैं। स्टेप साआज़ यकि प्रिान नहीं ककया 

गया ह ैर्ो यह नडफॉल्ट रूप स े1 हो जार्ा ह।ै 

 

यह फंक्शन सभी मानों को मेमोरी में संग्रहीर् नहीं करर्ा ह,ै यह ऄक्षम होर्ा ह।ै र्ो यह स्टाटय, स्टॉप, स्टेप साआज को याि रखर्ा ह ैऔर चलर्-ेकफरर् ेऄगला 

नंबर जेनरेट करर्ा ह।ै 

आस फंक्शन को सभी वस्रु्ओं को अईटपुट करन ेके नलए बाध्य करने के नलए, हम फंक्शन सूची () का ईपयोग कर सकर् ेहैं। 

ननम्ननलनखर् ईिाहरण आस ेऄनधक स्पष्ट करर्ा ह:ै 

 

# Output: range(0, 10) 

print(range(10)) 

# Output: [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9] 

 

print(list(range(10))) 

 

# Output: [2, 3, 4, 5, 6, 7] 

 

print(list(range(2, 8))) 

 

# Output: [2, 5, 8, 11, 14, 17] 

 

print(list(range(2, 20, 3))) 

हम लूप के नलए रेंज () फंक्शन का ईपयोग संख्याओं के ऄनुक्रम के माध्यम से पनुरावृनर् करने के नलए कर सकर्े हैं। ऄनुक्रमण का ईपयोग करर्े हए ऄनुक्रम के 

बावजूि आसे पुनरावृनर् करने के नलए लने () फंक्शन के साथ जोड़ा जा सकर्ा ह।ै यहां  एक ईिाहरण ह।ै 

 

# Program to iterate through a list using indexing 

genre = [„pop‟, „rock‟, „jazz‟] 

# iterate over the list using index 

for i in range(len(genre)): 

print(“I like”, genre[i])  

 जब अप प्रोग्राम चलार्े हैं, र्ो अईटपुट होगा: 

I like pop 

I like rock 

I like jazz 

लपू के नलए एल्स के साथ  

लूप के नलए एक वैकनल्पक ऄन्य ब्लॉक भी हो सकर्ा ह।ै ऄन्य भाग ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह ैयकि ऄनुक्रम में अआटम लूप ननकास के नलए ईपयोग ककए जार्े 

हैं। 
 

लूप को रोकन ेके नलए बे्रक स्टेटमेंट का ईपयोग ककया जा सकर्ा ह।ै ऐस ेमामल ेमें, ऄन्य भाग की ईपेक्षा की जार्ी ह।ै 
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आसनलए, यकि कोइ बे्रक नहीं होर्ा ह ैर्ो यह लूप के ऄन्य भाग के नलए चलर्ा ह।ै 

 

आस ेस्पष्ट करन ेके नलए यहां एक ईिाहरण किया गया ह।ै 

 

digits = [0, 1, 5] 

for i in digits: 

print(i) 
 

else: 
 

print(“No items left.”) 

जब अप प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट यह होगा: 

 

0 
 

1 
 

5 
 

No items left. 

यहां, लूप के नलए सूची के अआटम र्ब र्क सप्रट करर्ा ह ैजब र्क कक लूप समाप्त नहीं हो जार्ा। जब लूप समाप्त हो जार्ा ह,ै र्ो यह कोड के ब्लॉक को ऄन्य में 

ननष्पाकिर् करर्ा ह ैऔर सप्रट करर्ा ह:ै 

No items left. 
 

 

 

जब र्क परीक्षण ऄनभव्यनि (नस्थनर्) सही ह,ै र्ब र्क पायथन में लूप का ईपयोग कोड के एक ब्लॉक पर पुनरावृनर् करने के नलए ककया जार्ा ह।ै 

हम अम र्ौर पर आस लूप का ईपयोग र्ब करर् ेहैं जब हम पहल ेस ेनहीं जानर् ेकक ककर्नी बार पुनरावृनर् करनी ह।ै 

 

पाआथन में लूप के समय का ससटैक्स 

 

while test_expression: 

Body of while 

जबकक लूप में पहल ेटेस्ट एक्सप्रेशन चेक ककया जार्ा ह।ै लूप का मुख्य भाग र्भी िजय ककया जार्ा ह ैजब टेस्ट_एक्स- ऄनभव्यनि का मूल्यांकन करर्ा ह ैट्रू। एक 

पुनरावृनत्त के बाि, परीक्षण ऄनभव्यनि की कफर स ेजााँच की जार्ी ह।ै यह प्रकक्रया र्ब र्क जारी रहर्ी ह ैजब र्क कक टेस्ट_एक्सप्रेशन का मूल्यांकन गलर् नहीं 

हो जार्ा। 

पायथन में, जबकक लूप का शरीर आंडेंटेशन के माध्यम से ननधायररर् ककया जार्ा ह।ै  

बॉडी आंडेंटेशन से शुरू होर्ी ह ैऔर पहली ऄनआंडेंटेड लाआन ऄंर् को नचनननर् करर्ी ह।ै 

पायथन ककसी भी गैर-शून्य मान को सत्य के रूप में व्याख्या करर्ा ह।ै कोइ नहीं और 0 की व्याख्या false के रूप में की जार्ी ह।ै 

 लूप के िौरान ईपयोग कैस ेकरें 
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व्हाआल लपू का फ़्लोचाटय 

 

 

काययवाही जबकक लपू। 

ईिाहरण: पायथन व्हाआल लूप। 

 

# Program to add natural 

 

# numbers upto 

 

# sum = 1+2+3+...+n 

 

# To take input from the user, 

 

# n = int(input(“Enter n: “)) 

 

n = 10 

 

# initialize sum and counter 

sum = 0 

i = 1 

 

while i <= n: 

 

sum = sum + i 

 

i = i+1 # update counter 

 

# print the sum 
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print(“The sum is”, sum) 

जब अप प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट यह होर्ा ह:ै 

 

Enter n: 10 

 

The sum is 55 

ईपरोि काययक्रम में, परीक्षण ऄनभव्यनि र्ब र्क सत्य होगी जब र्क कक हमारा काईंटर वेररएबल i स ेकम ह ैया n के बराबर (हमारे काययक्रम में 10) होर्ा ह।ै 

हमें लूप की बॉडी में काईंटर वेररएबल के मान को बढान ेकी जरूरर् होर्ी ह।ै यह बहर् महत्वपूणय ह ै(और ज्यािार्र भुला किया गया)। ऐसा करन ेमें नवफल 

होन ेपर एक ऄनंर् लूप (कभी न खत्म होन ेवाला लूप) बन जार्ा ह।ै 

अनखरकार पररणाम प्रिर्शशर् होर्ा ह।ै 

 

एल्स के साथ व्हाआल लूप 

लूप के समान ही, हमारे पास लूप के साथ एक वकैनल्पक ऄन्य ब्लॉक भी हो सकर्ा ह।ै 

एल्स भाग को ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह ैयकि लूप में नस्थनर् फाल्स का मूल्यांकन करर्ी ह।ै 

जबकक लूप को बे्रक स्टेटमेंट के साथ समाप्त ककया जा सकर्ा ह।ै ऐसे मामल ेमें एल्स भाग की ईपेक्षा की जार्ी ह।ै आसनलए थोड़ी िरे के लूप ऄन्यथा ऄंश यकि 

कोइ नवराम नहीं होर्ा ह ैर्ो चलर्ा ह ैऔर नस्थनर् फाल्स ह।ै 

आस ेस्पष्ट करन ेके नलए यहां एक ईिाहरण किया गया ह।ै 

 

# Example to illustrate 

 

# the use of else statement 

 

# with the while loop 

counter = 0 

while counter < 3: 

 

print(“Inside loop”) 

counter = counter + 1 

else: 

 

print(“Inside else”) 

 

अईटपटु  

Inside loop 

Inside loop 

Inside loop 

Inside loop 
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यहां, हम सस्िंग आनसाआड लूप को र्ीन बार सप्रट करन ेके नलए काईंटर वेररएबल का ईपयोग करर् ेहैं। 

अग ेपुनरावृनत्त, जबकक नस्थनर् बन जार्ी ह ैfalse  आसनलए ऄन्यथा भाग ननष्पाकिर् ककया जार्ा ह।ै 

 

 

 

पायथन में बयानों को र्ोड़ना और जारी रखना सामान्य लूप के प्रवाह को बिल सकर्ा ह।ै 

 

लूप्स कोड के एक ब्लॉक पर पुनरावृनर् करर् ेहैं जब र्क कक परीक्षण ऄनभव्यनि फाल्स न हो, लेककन कभी-कभी हम परीक्षण ऄनभव्यनि की जांच ककए नबना 

वर्यमान पुनरावृनत्त या यहा ंर्क कक पूरे लूप को समाप्त करना चाहर् ेहैं। 

आन मामलों में बे्रक एंड कंरटन्यू स्टेटमेंट का ईपयोग ककया जार्ा ह।ै 

 

पायथन ब्रेक स्टेटमेंट 

बे्रक स्टेटमेंट ईस लूप को समाप्त कर िरे्ा ह ैनजसमें यह होर्ा ह।ै काययक्रम का ननयंत्रण लूप की बॉडी के र्ुरंर् बाि स्टेटमेंट में प्रवानहर् होर्ा ह।ै 

यकि बे्रक स्टेटमेंट नेस्टेड लूप (िसूरे लूप के ऄंिर लूप) के ऄंिर ह,ै र्ो बे्रक ऄंर्रर्म लूप को समाप्त कर िगेा। 

 

ब्रेक का ससटेक्स 

 

break 

 

ब्रेक का फ़्लोचाटय  
 

 

ब्रके और कंरटन्यू का ईपयोग कैस ेकरें 
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लूप के नलए और लपू के िौरान बे्रक स्टेटमेंट का कायय नीच ेकिखाया गया ह।ै 

 

 

 

# Use of break statement inside loop 

for val in “string”: 

if val == “i”: 

 

break 

print(val) 

print(“The end”) 

अईटपुट 

 

s 

t 

r 

The end 

आस काययक्रम में, हम "सस्िंग" ऄनुक्रम के माध्यम स ेपुनरावृनर् करर् ेहैं। आसमें हम जांचर् ेहैं कक क्या ऄक्षर "i" ह,ै नजस पर हम लूप से टूटर् ेहैं। आसनलए, हम 

ऄपन ेअईटपुट में िखेर्े हैं कक "i" र्क के सभी ऄक्षर सप्रट हो जार्े हैं। ईसके बाि, लूप समाप्त हो जार्ा ह।ै 

 

पायथन कंरटन्य ूस्टेटमेंट 

जारी बयान का ईपयोग केवल वर्यमान पुनरावृनत्त के नलए लूप के ऄंिर शेष कोड को छोड़ने के नलए ककया जार्ा ह।ै लूप समाप्त नहीं होर्ा ह ैलेककन ऄगल े

पुनरावृनत्त के साथ जारी रहर्ा ह।ै 
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कंरटन्य ूका ससटेक्स 

 

continue 

 

कंरटन्य ूका फ़्लोचाटय 
 

 
 

लूप के नलए और व्हाआल लूप में कंरटन्यू स्टेटमेंट का कायय नीच ेकिखाया गया ह।ै 
 

 
 

# Program to show the use of continue statement inside loops 

for val in “string”: 

if val == “i”: 

 

continue 

print(val) 

print(“The end”) 
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अईटपुट 

 

s 

t 

r 

n 

g 

The end 

यह प्रोग्राम ईपरोि ईिाहरण के समान ह ैनसवाय आसके कक बे्रक स्टेटमेंट को बिल किया गया ह ैजारी रखें। 

 

यकि सस्िंग "i" ह,ै र्ो हम लूप के साथ जारी रखरे् हैं, बाकी ब्लॉक को ननष्पाकिर् नहीं करर् ेहैं। आसनलए, हम ऄपन ेअईटपुट में िखेर् ेहैं कक "i" को छोड़कर 

सभी ऄक्षर सप्रट हो जार् ेहैं। 

 

 

 

पायथन प्रोग्रासमग में, पास एक ऄशि कथन ह।ै एक रटप्पणी और पास के बीच का ऄंर्र पायथन में कथन यह ह ैकक, जबकक िभुानषया एक रटप्पणी को पूरी 

र्रह स ेऄनिखेा करर्ा ह,ै पास को ऄनिखेा नहीं ककया जार्ा ह।ै हालांकक, पास ननष्पाकिर् होन ेपर कुछ नहीं होर्ा ह।ै आसका पररणाम नो ऑपरेशन (एनओपी) 

में होर्ा ह।ै 

पास का ससटेक्स 

 

pass 

हम अम र्ौर पर आसे प्लेसहोल्डर के रूप में ईपयोग करर् ेहैं। 

 

मान लीनजए कक हमारे पास एक लूप या फंक्शन ह ैजो ऄभी र्क लागू नहीं हअ ह,ै लेककन हम आसे भनवष्य में लागू करना चाहर् ेहैं। ईनके पास खाली शरीर 

नहीं हो सकर्ा। आंटरपे्रटर नशकायर् करेगा। र्ो, हम का ईपयोग करर्े हैंईत्तीणय एक शरीर बनान ेके नलए बयान जो कुछ भी नहीं करर्ा ह।ै 

ईिाहरण: पास स्टेटमेंट। 

 

# pass is just a placeholder for 

 

# functionality to be added later. 

sequence = {„p‟, „a‟, „s‟, „s‟} 

for val in sequence: 

pass 

 

यही काम हम ककसी खाली फंक्शन या क्लास में भी कर सकरे् हैं। 

 पास स्टेटमेंट का ईपयोग कैस ेकरें 
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पायथन में, फंक्शन संबंनधर् कथनों का एक समूह ह ैजो एक नवनशष्ट कायय करर्ा ह।ै 

 

फंक्शन हमारे प्रोग्राम को छोटे और मॉड्यूलर भागों में र्ोड़न ेमें मिि करर् ेहैं। जैस-ेजैस ेहमारा काययक्रम बड़ा और बड़ा होर्ा जार्ा ह,ै फंक्शन आस ेऔर ऄनधक 

व्यवनस्थर् और प्रबंधनीय बनार् ेहैं। 

आसके ऄलावा, यह िोहराव स ेबचर्ा ह ैऔर कोड को पुन: प्रयोज्य बनार्ा ह।ै 

 

फंक्शन का ससटैक्स 

 

def function_name(parameters): 

“””docstring””” 

statement(s) 

उपर किखाइ गइ एक फंक्शन की पररभाषा ह ैनजसमें ननम्ननलनखर् घटक शानमल होर् ेहैं। 

 

• कीवडय def फंक्शन हडेर की शुरुअर् को नचनननर् करर्ा ह।ै 

• आस ेनवनशष्ट रूप स ेपहचानने के नलए एक फंक्शन नाम किया गया ह।ै फंक्शन नामकरण पायथन में पहचानकर्ाय नलखन ेके समान ननयमों का 

पालन करर्ा ह।ै 

• पैरामीटर (अगुयमेंट्स) नजसके माध्यम स ेहम ककसी फंक्शन को मान िरे् ेहैं। वे वैकनल्पक होर्े हैं। 

• फंक्शन हडेर के ऄंर् को नचनननर् करन ेके नलए एक कोलन (:)। 

• फंक्शन क्या करर्ा ह ैआसका वणयन करन ेके नलए वैकनल्पक िस्र्ावेज़ सस्िंग (डॉकसस्िंग)। 

• एक या ऄनधक मान्य पायथन स्टेटमेंट जो फंक्शन बॉडी बनार् ेहैं। कथनों में समान आंडेंटेशन स्र्र (अमर्ौर पर 4 ररि स्थान) होना चानहए। 

• एक वैकनल्पक return को स्टेटमेंट फंक्शन स ेएक मान बापस ककया जार्ा ह।ै 

 

फंक्शन का एक ईिाहरण  

def greet(name): 

 

“””This function greets to 

the person passed in as 

parameter””” 

 

print(“Hello, “ + name + “. Good morning!”) 

 

 

 

फंक्शन का ईपयोग कैस ेकरें 
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पायथन में ककसी फंक्शन को कैस ेकॉल करें 

एक बार जब हम एक फंक्शन को पररभानषर् कर लेर् ेहैं, र्ो हम आस ेककसी ऄन्य फंक्शन, प्रोग्राम या यहां र्क कक पायथन प्रॉम्पप्ट स ेकॉल कर सकर् ेहैं। ककसी 

फंक्शन को कॉल करन ेके नलए हम केवल ईपयुि पैरामीटर के साथ फंक्शन का नाम टाआप करर्े हैं। 

 

46 | शुरुअर्ी के नलए पायथन प्रोग>>> greet(„Paul‟) 

 

Hello, Paul. Good morning! 

 

अईटपुट िखेन ेके नलए ईपरोि कोड को पायथन शेल में चलान ेका प्रयास करें। 

 

डॉकसस्िंग 

 

फंक्शन हडेर के बाि पहली सस्िंग को डॉकसस्िंग कहा जार्ा ह ैऔर िस्र्ावजे़ीकरण सस्िंग के नलए छोटा ह।ै आसका ईपयोग संक्षेप में यह समझाने के नलए ककया 

जार्ा ह ैकक कोइ फंक्शन क्या करर्ा ह।ै 

 

हालांकक हालांकक वकैनल्पक, प्रलेखन एक ऄच्छा प्रोग्रासमग ऄभ्यास ह।ै जब र्क अपको याि न हो कक अपने नपछले सप्ताह रार् के खाने के नलए क्या खाया था,  

हमेशा ऄपने कोड का िस्र्ावेजीकरण करें। 

 

ईपरोि ईिाहरण में, हमारे पास फंक्शन हडेर के ठीक नीचे एक डॉकसस्िंग ह।ै हम अम र्ौर पर रिंपल कोट्स का ईपयोग करर्े हैं र्ाकक डॉकसस्िंग कइ लाआनों 

र्क नवस्र्ाररर् हो सके। यह सस्िंग हमारे नलए आस प्रकार ईपलब्ध ह ैऔर यह िस्र्ावेज़ फंक्शन  की नवशेषर्ा ह।ै 

ईिाहरण के नलए: 

 

अईटपुट िखेन ेके नलए ननम्ननलनखर् को पायथन शेल में चलान ेका प्रयास करें। 

 

>>> print(greet. doc ) 

 

This function greets to 

 

the person passed into the 

name parameter 

ररटनय स्टेटमेंट 

ररटनय स्टेटमेंट का ईपयोग ककसी फंक्शन स ेबाहर ननकलन ेऔर ईस स्थान पर वापस जाने के नलए ककया जार्ा ह ैजहा ंस ेआस ेबुलाया गया था। 
 

ररटनय का ससटेक्स 
 

return [expression_list] 

 

आस स्टेटमेंट में ऄनभव्यनि हो सकर्ी ह ैनजसका मूल्यांकन ककया जार्ा ह ैऔर मूल्य वापस कर किया जार्ा ह।ै ऄगर स्टेटमेंट में कोइ एक्सप्रेशन नहीं ह ैया ररटनय 

स्टेटमेंट ही ककसी फंक्शन के ऄंिर मौजूि नहीं ह,ै र्ो फंक्शन ककसी भी ऑब्जेक्ट को वापस नहीं करर्ा। 

ईिाहरण के नलए: 

 

>>> print(greet(“May”)) 

Hello, May. Good morning! 
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यहां, None लौटाया गया मूल्य ह।ै 

 

 

 

ररटनय का ईिाहरण 
 

def absolute_value(num):  

“””This function returns the absolute 

value of the entered number””” 

if num >= 0:  

return num  

else:  

return -num  

# Output: 2 

print(absolute_value(2)) 

# Output: 4 

print(absolute_value(-4)) 

पायथन में फंक्शन कैस ेकाम करर्ा ह ै
 

  

वेररएबल का िायरा और जीवनकाल 

एक वेररएबल का िायरा एक काययक्रम का नहस्सा ह ैजहा ंवेररएबल को मान्यर्ा िी जार्ी ह।ै ककसी फंक्शन के ऄंिर पररभानषर् पैरामीटर और वेररएबल बाहर 

स ेकिखाइ नहीं िरे्े हैं। आसनलए, ईनके पास एक स्थानीय िायरा ह।ै 

एक वेररएबल का जीवनकाल वह ऄवनध ह ैनजसके िौरान वेररएबल मेमोरी में बाहर ननकलर्ा ह।ै ककसी फंक्शन के ऄंिर वेररएबल का जीवनकाल र्ब र्क 

होर्ा ह ैजब र्क फंक्शन ननष्पाकिर् होर्ा ह।ै 

एक बार जब हम फंक्शन स ेलौटर्े हैं र्ो वे नष्ट हो जार् ेहैं। आसनलए, एक फंक्शन याि नहीं रखर्ा ह ैऄपन ेनपछले कॉल स ेएक वेररएबल का मान होर्ा ह।ै 
 

ककसी फंक्शन के ऄंिर एक वेररएबल के िायरे को नचनत्रर् करने के नलए यहा ंएक ईिाहरण किया गया ह।ै 
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def my_func(): 

 

x = 10 

 

print(“Value inside function:”,x) 

x = 20 

my_func() 

 

print(“Value outside function:”,x) 

 

अईटपुट 

 

Value inside function: 10 

Value outside function: 20 

यहां, हम िखे सकर् ेहैं कक का मान x प्रारंभ में 20 ह।ै भल ेही फंक्शन my_func() बिल गया हो आसका  मूल्य x से 10 र्क, आसन ेफंक्शन के बाहर के मान 

को प्रभानवर् नहीं करर्ा ह।ै 

ऐसा आसनलए ह ैक्योंकक फंक्शन के ऄंिर वेररएबल x एक स ेऄलग (फंक्शन के नलए स्थानीय) ह ैबाहर। हालांकक ईनके नाम समान होर्े हैं, वे ऄलग-ऄलग िायरे 

वाल ेिो ऄलग-ऄलग वेररएबल होर् ेहैं। 

 

िसूरी ओर फंक्शन के बाहर के वेररएबल ऄंिर स ेकिखाइ ि ेरह ेहैं। यह ईनका एक वैनिक िायरा ह।ै  

 

हम आन मानों को फंक्शन के ऄंिर से पढ सकर्े हैं लेककन ईन्हें बिल (नलख) नहीं सकर्े। फंक्शन के बाहर वेररएबल के मान को संशोनधर् करने के नलए, ईन्हें 

वैनिक कीवडय का ईपयोग करके global वेररएबल के रूप में घोनषर् ककया जाना चानहए। 

 

फंक्शन के प्रकार 

मूल रूप स,े हम कायों को ननम्ननलनखर् िो प्रकारों में नवभानजर् कर सकर् ेहैं: 

 

• नबल्ट-आन फंक्शन - फंक्शन जो पायथन में ननर्शमर् होर् ेहैं। 

• ईपयोगकर्ाय-पररभानषर् कायय - स्वय ंईपयोगकर्ायओं द्वारा पररभानषर् कायय। 

 

 

 

ररकसयन ऄपने अप में ककसी चीज को पररभानषर् करन ेकी प्रकक्रया ह।ै 

 

एक भौनर्क िनुनया का ईिाहरण िो समानांर्र िपयणों को एक िसूरे के सामन ेरखना होर्ा ह।ै ईनके बीच की कोइ भी वस्रु् पुनरावर्ी रूप स ेपरावर्शर्र् होर्ी 

ह।ै 

 

पायथन ररकर्शसव फंक्शन 

हम जानर्े हैं कक पायथन में एक फंक्शन ऄन्य कायों को कॉल कर सकर्ा ह।ै फंक्शन के नलए स्वयं को कॉल करना भी संभव ह।ै आस प्रकार के ननमायण को 

पुनरावर्ी कायय कहा जार्ा ह।ै 

ररकसयन कैस ेकरें 
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एक पूणाांक का भाज्य ज्ञार् करन ेके नलए पुनरावर्ी फलन का एक ईिाहरण ननम्ननलनखर् ह।ै 

 

ककसी संख्या का भाज्य 1 स ेईस संख्या र्क के सभी पूणाांकों का गुणनफल होर्ा ह।ै ईिाहरण के नलए, 6 का भाज्य (6 के रूप में ननरूनपर्!) 1*2*3*4*5*6 = 

720 ह।ै 

 

ररकर्शसव फंक्शन का ईिाहरण  

 

# An example of a recursive function to 

 

# find the factorial of a number 

 

def calc_factorial(x): 

 

“””This is a recursive function 

 

to find the factorial of an integer””” 

 

if x == 1: 

 

return 1 

 

else: 

 

return (x * calc_factorial(x-1)) 

 

num = 4 

 

print(“The factorial of”, num, “is”, calc_factorial(num)) 

ईपरोि ईिाहरण में calc_factorial()  एक पुनरावर्ी कायय ह ैक्योंकक यह स्वय ंको कॉल करर्ा ह।ै 

जब हम आस फंक्शन को एक सकारात्मक पूणाांक के साथ कहर् ेहैं, र्ो यह को कम करके खुि को पुनरावर्ी रूप स ेकॉल करेगा। 

 

प्रत्येक फंक्शन कॉल नंबर 1 के फैक्टोररयल के साथ संख्या को र्ब र्क गुणा करर्ा ह ैजब र्क कक संख्या एक के बराबर न हो जाए। आस पुनरावर्ी कॉल को 

ननम्ननलनखर् वेररएबलणों में समझाया जा सकर्ा ह।ै 

 

calc_factorial(4) # 1st call with 4 

 

4 * calc_factorial(3) # 2nd call with 3 

 

4 * 3 * calc_factorial(2) # 3rd call with 2 

 

4 * 3 * 2 * calc_factorial(1) # 4th call with 1 

 

4 * 3 * 2 * 1 # return from 4th call as number=1 

 

4 * 3 * 2 # return from 3rd call 

 

4 * 6 # return from 2nd call 

 

24 # return from 1st call 
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जब संख्या घटकर 1 हो जार्ी ह ैर्ो हमारा पुनरावर्यन समाप्त हो जार्ा ह।ै आस ेअधार नस्थनर् कहा  

प्रत्येक ररकर्शसव फंक्शन में मूल शर्य होनी चानहए जो ररकसयन को रोकर्ी ह ैया कफर फंक्शन खुि को ऄनंर् कहर् ेहैं। 

 

ररकसयन के लाभ 

• पुनरावर्ी कायय कोड को साफ और सुरुनचपूणय बनार् ेहैं। 

 

• ररकसयन का ईपयोग करके एक जरटल कायय को सरल ईप-समस्याओं में नवभानजर् ककया जा सकर्ा ह।ै 

 

• कुछ नेस्टेड पुनरावृनत्त का ईपयोग करने की र्ुलना में ररकसयन के साथ ऄनुक्रम पीढी असान होर्ी ह।ै 

 

ररकसयन के नकुसान 

• कभी-कभी ररकसयन के पीछे र्कय  का पालन करना मुनश्कल होर्ा ह।ै 

 

• ररकर्शसव कॉल महगं े(ऄक्षम) होर् ेहैं क्योंकक वे बहर् ऄनधक मेमोरी और समय लरे्े हैं। 

 

• पुनरावर्ी कायों को डीबग करना करठन ह।ै 

 

 

 

पायथन में लैम्पब्डा फंक्शन में ननम्ननलनखर् ससटैक्स होर्ा ह।ै 

 

पायथन में लमै्पब्डा फंक्शन का ससटैक्स 

 

lambda arguments: expression 

लैम्पब्डा फंक्शंस में कइ र्कय  हो सकर्े हैं लेककन केवल एक ऄनभव्यनि हो सकर्ी ह।ै ऄनभव्यनि का मूल्यांकन ककया जार्ा ह ैऔर ईसे वापस कर किया जार्ा ह।ै 

लैम्पब्डा फंक्शसं का ईपयोग जहा ंभी फंक्शन ऑब्जेक्ट्स की अवश्यकर्ा होर्ी ह,ै वहां ककया जा सकर्ा ह।ै 

 

पायथन में लमै्पब्डा फंक्शन का ईिाहरण  

यहां लैम्पब्डा फंक्शन का एक ईिाहरण किया गया ह ैजो आनपटु मान को िोगुना करर्ा ह।ै 

 

# Program to show the use of lambda functions 

double = lambda x: x * 2 

# Output: 10 

print(double(5)) 

ईपरोि प्रोग्राम में, लैम्पब्डा x: x * 2 लैम्पब्डा फंक्शन ह।ै यहां x र्कय  ह ैऔर x * 2 वह ऄनभव्यनि ह ैनजसका मूल्यांकन ककया जार्ा ह ैऔर वापस ककया जार्ा ह।ै 

 

एनोननमस / लैम्पब्डा फंक्शन का प्रयोग कैस ेकरें 
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आस फंक्शन का कोइ नाम नहीं ह।ै यह एक फंक्शन ऑब्जेक्ट िरे्ा ह ैनजस ेपहचानकर्ाय डबल को ऄसाआन ककया जार्ा ह।ै ऄब हम आस ेएक सामान्य कायय कह 

सकर् ेहैं। बयान: 

 

double = lambda x: x * 2 

 

लगभग समान ह:ै 

 

def double(x): 

 

return x * 2 

 

पायथन में लमै्पब्डा फंक्शन का ईपयोग  

हम लैम्पब्डा फंक्शन का ईपयोग र्ब करर्े हैं जब हमें थोड़ ेसमय के नलए एक ऄनाम फंक्शन की अवश्यकर्ा होर्ी ह।ै 

 

पायथन में, हम अम र्ौर पर आस ेईच्च-क्रम फंक्शन (एक फंक्शन जो ऄन्य कायों को र्कय  के रूप में लेर्ा ह)ै के र्कय  के रूप में ईपयोग करर् ेहैं। लैम्पब्डा फंक्शंस 

का ईपयोग ऄंर्र्शननहर् फंक्शंस जैस ेकफल्टर (), मैप () अकि के साथ ककया जार्ा ह।ै 
 

कफल्टर के साथ प्रयोग () करन ेके ईिाहरण 
 

पायथन में filter() फंक्शन एक फंक्शन और एक सूची को र्कय  के रूप में लेर्ा ह।ै 

फंक्शन को सूची में सभी अआटमों के साथ बुलाया जार्ा ह ैऔर एक नइ सचूी लौटा िी जार्ी ह ै नजसमें अआटम शानमल होर् ेहैं नजसके नलए फंक्शन का 

मूल्यांकन करर्ा ह ैसत्य. 

यहां एक सूची स ेकेवल सम संख्याओं को कफल्टर करन ेके नलए filter() फंक्शन का ईपयोग करन ेका एक ईिाहरण किया गया ह।ै 

 

# Program to filter out only the even items from a list 

 

my_list = [1, 5, 4, 6, 8, 11, 3, 12] 

 

new_list = list(filter(lambda x: (x%2 == 0), my_list)) 

 

# Output: [4, 6, 8, 12] 

 

print(new_list) 
 

माननचत्र के साथ प्रयोग करन े () का ईिाहरण  
 

पायथन में कफल्टर () फंक्शन एक फंक्शन और एक सूची को र्कय  के रूप में लेर्ा ह।ै 

फंक्शन को सूची में सभी अआटमों के साथ बुलाया जार्ा ह ैऔर एक नइ सूची लौटा िी जार्ी ह ै नजसमें अआटम शानमल होर् ेहैं प्रत्येक अआटम के नलए ईस 

फंक्शन द्वारा लौटाया गया। 

 

सूची में सभी अआटम को िोगुना करने के नलए माननचत्र () फंक्शन का एक ईिाहरण ईपयोग यहा ंकिया गया ह।ै 

 

# Program to double each item in a list using map() 

my_list = [1, 5, 4, 6, 8, 11, 3, 12] 
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new_list = list(map(lambda x: x * 2, my_list)) 

 

# Output: [2, 10, 8, 12, 16, 22, 6, 24] 

 

print(new_list) 
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ग्लोबल वेररएबल 

 

पायथन में, फंक्शन के बाहर या वैनिक िायरे में घोनषर् एक वेररएबल को वैनिक वेररएबल के रूप में जाना जार्ा ह।ै आसका मर्लब ह ैकक ग्लोबल वेररएबल 

को फंक्शन के ऄंिर या बाहर एक्सेस ककया जा सकर्ा ह।ै 

 

अआए एक ईिाहरण िखेें कक पायथन में एक वैनिक वेररएबल कैस ेबनाया जार्ा ह।ै 

 

एक वैनिक वेररएबल बनाए ं

 

x = “global” 

def foo(): 

print(“x inside :”, x) 

 

foo() 

 

print(“x outside:”, x) 

 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो वसीयर् अईटपुट होगा: 

 

x inside : global 

x outside: global 

ईपरोि कोड में, हमने बनाया x को वैनिक वेररएबल के रूप में और वैनिक वेररएबल x . को मुकिर् करन ेके नलए foo() को पररभानषर् ककया गया ह.ै ऄंर् 

में, हम कॉल करर्े हैं foo() जो सप्रट करेगा का मूल्य एक्स. क्या होगा यकि अप . का मान बिलना चाहर् ेहैंएक्स एक फंक्शन  के ऄंिर? एक्स = "वैनिक" 

x = “global” 

def foo(): 

 

x = x * 2 

print(x) 

foo() 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो वसीयर् अईटपुट होगा: 
 

UnboundLocalError: local variable „x‟ referenced before assignment 
 

ग्लोबल, लोकल और नॉन-लोकल वरेरएबल का ईपयोग कैस ेकरें 
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अईटपुट एक त्रुरट किखार्ा ह ैक्योंकक पायथन x को स्थानीय वेररएबल के रूप में मानर्ा ह ैऔर x को भी पररभानषर् नहीं ककया गया ह ैके भीर्र foo(). 

आस काम को करन ेके नलए हम ग्लोबल कीवडय का ईपयोग करर् ेहैं, ऄनधक जानने के नलए पायथन ग्लोबल कीवडय पर जाएं। 

 

लोकल वेररएबल 

फंक्शन के शरीर के ऄंिर या स्थानीय िायरे में घोनषर् एक वेररएबल को स्थानीय वेररएबल के रूप में जाना जार्ा ह।ै 
 

एक्सेस  के बाहर स्थानीय वेररएबल र्क पहचंना 
 

def foo(): 

 

y = “local” 

 

foo() 

print(y) 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो वसीयर् अईटपुट होगा: 

 

NameError: name „y‟ is not defined 

अईटपुट एक त्रुरट किखार्ा ह,ै क्योंकक हम एक स्थानीय वेररएबल y को वैनिक िायरे में एक्सेस करने का प्रयास कर रह ेहैं जबकक लोकल वेररएबल केवल 

ऄंिर काम करर्ा ह ैfoo() या लोकल िायरा ह।ै 

अआए एक ईिाहरण िखेें कक पायथन में एक स्थानीय वेररएबल कैसे बनाया जार्ा ह।ै 

 

एक लोकल वेररएबल बनाए ं

अम र्ौर पर, हम स्थानीय वेररएबल बनान ेके नलए फंक्शन के ऄंिर एक वेररएबल घोनषर् करर् ेहैं। 

 

def foo(): 

 

y = “local” 

print(y) 

foo() 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो यह अईटपुट होगा: 
 

local 

अआए पहल ेकी समस्या पर एक नज़र डालर् ेहैं जहा ंx एक ग्लोबल वेररएबल था और हम आस ेसंशोनधर् करना चाहर् ेथ-े fy एक्स के भीर्र foo(). 

 

ग्लोबल और लोकल वेररएबल 

यहां, हम किखाएंग ेकक एक ही कोड में वैनिक वेररएबल और स्थानीय वेररएबल का ईपयोग कैस ेकरें। 
 

समान कोड में ग्लोबल और लोकल वरेरएबल का ईपयोग करें 
 

x = “global” 
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def foo(): 
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global x 

 

y = “local” 

x = x * 2 

print(x) 

print(y) 

foo() 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो ररटनय अईटपुट नमलर्ा ह:ै 

 

global global 

local 

ईपरोि कोड में, हम x को वैनिक और y को foo() में स्थानीय चर के रूप में घोनषर् करर्े हैं। कफर, हम वैनिक चर x को संशोनधर् करने के नलए गुणन ऑपरेटर 

* का ईपयोग करर्े हैं और हम x और y िोनों को सप्रट करर्े हैं। 

foo () को कॉल करने के बाि, x का मान वैनिक वैनिक हो जार्ा ह ैक्योंकक हमने x * 2 का ईपयोग िो बार वैनिक सप्रट करन ेके नलए ककया था। ईसके बाि 

हम लोकल वेररएबल y यानी लोकल की वैल्य ूसप्रट करर् ेहैं। 

 

 समान नाम के साथ ग्लोबल वेररएबल और लोकल वेररएबल 

 

x = 5 

 

def foo(): 

 

x = 10 

 

print(“local x:”, x) 

 

foo() 

 

print(“global x:”, x) 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो हमें अईटपुट नमलर्ा ह:ै 

 

local x: 10 

 

global x: 5 

ईपरोि कोड में, हमने वैनिक वेररएबल और स्थानीय वेररएबल िोनों के नलए समान नाम x का ईपयोग ककया ह।ै जब हम एक ही वेररएबल को सप्रट करर् ेहैं 

र्ो हमें ऄलग-ऄलग पररणाम नमलर् ेहैं क्योंकक वेररएबल को िोनों स्कोप में घोनषर् ककया जार्ा ह,ै यानी foo() के ऄंिर लोकल स्कोप और foo() के 

बाहर ग्लोबल स्कोप। 

जब हम वेररएबल को के ऄंिर सप्रट करर् ेहैं foo() यह अईटपुट करर्ा ह ैस्थानीय एक्स: 10, यह वेररएबल का स्थानीय िायरा कहलार्ा ह।ै 
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आसी र्रह, जब हम वेररएबल को के बाहर सप्रट करर् ेहैं foo(), यह अईटपुट करर्ा ह ैवैनिक एक्स: 5, यह कहा जार्ा ह ैवेररएबल का वैनिक िायरा। 

 

नॉन-लोकल वेररएबल 

गैर-स्थानीय वेररएबल का ईपयोग नेस्टेड फंक्शन में ककया जार्ा ह ैनजसका स्थानीय िायरा पररभानषर् नहीं होर्ा ह।ै आसका मर्लब ह ैकक वेररएबल न र्ो 

स्थानीय और न ही वैनिक िायरे में हो सकर्ा ह।ै 

अआए एक ईिाहरण िखेें कक पायथन में एक वैनिक वेररएबल कैस ेबनाया जार्ा ह।ै 

 

नॉन-लोकल वेररएबल बनाने के नलए हम नॉन-लोकल कीवडय का ईपयोग करर्े हैं। 

 

एक नॉन-लोकल वेररएबल का ननमायण करें 

 

def outer(): 
 

x = “local” 

def inner(): 

nonlocal x 

 

x = “nonlocal” 

print(“inner:”, x) 

inner() 

print(“outer:”, x) 

outer() 

जब हम कोड चलार् ेहैं, र्ो वसीयर् अईटपुट होगा: 

 

inner: nonlocal 

outer: nonlocal 

ईपरोि कोड में एक नेस्टेड फंक्शन ह ैinner() . हम प्रयोग करर्े हैं गैर स्थानीय गैर बनाने के नलए कीवडय स्थानीय वेररएबल। अंर्ररक () फंक्शन को ककसी 

ऄन्य फंक्शन बाहरी () के िायरे में पररभानषर् ककया गया ह।ै 

यकि हम गैर-स्थानीय वेररएबल का मान बिलर् ेहैं, र्ो पररवर्यन स्थानीय वेररएबल में किखाइ िरे् ेहैं। 

 

 
 

पायथन में, वैनिक कीवडय अपको वर्यमान िायरे के बाहर वेररएबल को संशोनधर् करने की ऄनुमनर् िरे्ा ह।ै यह ह ैएक वैनिक वेररएबल बनाने और स्थानीय 

संिभय में वेररएबल में पररवर्यन करन ेके नलए ईपयोग ककया जार्ा ह।ै  

वैनिक कीवडय के ननयम 

पायथन में वैनिक कीवडय के नलए बुननयािी ननयम हैं: 

• जब हम ककसी फंक्शन के ऄंिर एक वेररएबल बनार् ेहैं, र्ो यह नडफॉल्ट रूप से स्थानीय होर्ा ह।ै 
 

ग्लोबल कीवडय का ईपयोग कैस ेकरें 
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• जब हम ककसी फंक्शन के बाहर एक वेररएबल पररभानषर् करर् ेहैं, र्ो यह नडफॉल्ट रूप से वैनिक होर्ा ह।ै अपको करन ेकी ज़रूरर् नहीं ह ैईपयोग 

ग्लोबल कीवडय। 

 पायथन प्रोग्रा 

• ककसी फंक्शन के ऄंिर ग्लोबल वेररएबल को पढने और नलखने के नलए हम ग्लोबल कीवडय का ईपयोग करर्े हैं। 

• ककसी फंक्शन के बाहर वैनिक कीवडय के ईपयोग का कोइ प्रभाव नहीं पड़र्ा ह।ै 
 

वैनिक कीवडय का ईपयोग 

अआए एक ईिाहरण लेर्े हैं। 
 

एक फंक्शन के ऄिंर स ेग्लोबल वेररएबल र्क पहचंना 

 

c = 1 # global variable 

def add(): 

print(c) 

 

add() 

जब हम ईपरोि प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट होगा: 

 

1 

हालााँकक, हमारे पास कुछ पररिशृ्य हो सकर्े हैं जहााँ हमें ककसी फंक्शन के ऄंिर से वैनिक चर को सशंोनधर् करने की अवश्यकर्ा होर्ी ह।ै 
 

फंक्शन के ऄिंर स ेग्लोबल वेररएबल को सशंोनधर् करना 

 

c = 1 # global variable 

def add(): 

c = c + 2 # increment c by 2 

print(c) 

add() 

जब हम ईपरोि प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट एक त्रुरट किखार्ा ह:ै 

 

UnboundLocalError: local variable „c‟ referenced before assignment 

ऐसा आसनलए ह ैक्योंकक हम केवल वैनिक वेररएबल का ईपयोग कर सकर् ेहैं, लेककन आस ेफंक्शन के ऄंिर स ेसंशोनधर् नहीं कर सकर्े। आसका समाधान ह ै

वैनिक कीवडय का ईपयोग करना। 

ग्लोबल का ईपयोग करके एक फंक्शन के ऄिंर स ेग्लोबल वरेरएबल को बिलना 
 

c = 0 # global variable 

def add(): 
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global c 

 

c = c + 2 # increment by 2 

 

 

 

print(“Inside add():”, c) 
 

add() 

 

print(“In main:”, c) 

 

जब हम ईपरोि प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट होगा: 

 

Inside add(): 2 

 

In main: 2 

 

ईपरोि काययक्रम में, हम c को ऐड () फंक्शन के ऄंिर एक वैनिक कीवडय के रूप में पररभानषर् करर् ेहैं। 

कफर, हम वेररएबल c को 1 स ेबढार् ेहैं, यानी c = c + 2। ईसके बाि, हम ऐड () फंक्शन को कॉल करर् ेहैं। ऄंर् में, हम वैनिक वेररएबल c को सप्रट करर् ेहैं। 

जैसा कक हम िखे सकर् ेहैं, फंक्शन के बाहर वैनिक वेररएबल पर भी पररवर्यन हअ, c = 2। 

 

सावयनत्रक वेररएबल पायथन मॉड्यलू के पार 

पायथन में, हम वैनिक वेररएबल रखने के नलए एक एकल मॉड्यलू config.py बनार् ेहैं और एक ही प्रोग्राम के भीर्र पायथन मॉड्यलू में जानकारी साझा 

करर् ेहैं। 

 

यहां बर्ाया गया ह ैकक हम वैनिक वेररएबल को पायथन मॉड्यूल में कैस ेसाझा कर सकर् ेहैं। 

 

पायथन मॉड्यलू में एक वैनिक वेररएबल साझा करें 
 

वैनिक चरों को संग्रहीर् करन ेके नलए एक config.py फाआल बनाएाँ: 

 

a = 0 

 

b = “empty” 

 

वैनिक वेररएबल बिलन ेके नलए एक update.py फाआल बनाएाँ: 

 

import config 

config.a = 10 

config.b = “alphabet” 

 

मान में पररवर्यन का परीक्षण करन ेके नलए एक main.py फाआल बनाएाँ: 
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import config 

import update 

print(config.a) 

print(config.b)   
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जब हम main.py फाआल चलार्े हैं र्ब अईटपुट होगा: 

10 

 

alphabet 

ईपरोि में, हम र्ीन फाआलें बनार् ेहैं: config.py, update.py और main.py। 

मॉड्यलू config.py a और b के वैनिक चरों को संग्रहीर् करर्ा ह।ै Update.py फाआल में, हम config.py मॉड्यलू अयार् करर् ेहैं और a और b 

के मानों को संशोनधर् करर् ेहैं। आसी र्रह, main.py फाआल में हम config.py और update.py मॉड्यलू िोनों को अयार् करर्े हैं। ऄंर् में, हम 

वैनिक वेररएबल के मूल्यों को सप्रट और परीक्षण करर् ेहैं कक वे बिल ेगए हैं या नहीं। 
 

नेस्टेड फंक्शन में ग्लोबल  

यहां बर्ाया गया ह ैकक अप नेस्टेड फंक्शन में ग्लोबल वेररएबल का ईपयोग कैसे कर सकर् ेहैं। 
 

नेस्टेड फंक्शन में एक ग्लोबल वेररएबल का प्रयोग करना 

def foo(): 

x = 20 

def bar(): 

global x 

x = 25 

print(“Before calling bar: “, x) 

print(“Calling bar now”) 

bar() 

print(“After calling bar: “, x) 
 

foo() 

print(“x in main : “, x) 

अईटपुट ह:ै 

 

Before calling bar: 20 

Calling bar now 

After calling bar: 20  
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x in main : 25 

ईपरोि काययक्रम में हम नेस्टेड फंक्शन बार () के ऄंिर वैनिक वेररएबल घोनषर् करर्े हैं। foo के ऄंिर () फंक्शन , x का वैनिक कीवडय का कोइ प्रभाव नहीं होर्ा ह।ै 

बार() को कॉल करने स ेपहल ेऔर बाि में वेररएबल x स्थानीय वैररएबल यानी x = 20 का मान लरे्ा ह।ै foo() फंक्शन के बाहर, वेररएबल x बार() फंक्शन 

यानी x = 25 में पररभानषर् मान लेगा। 
 

ऐसा आसनलए ह ैहोर्ा क्योंकक हमन ेबार के ऄंिर ग्लोबल वैररएबल बनान ेके नलए x में ग्लोबल कीवडय का आस्र्ेमाल ककया ह ै() फंक्शन (स्थानीय िायरा)। 
 

यकि हम बार () फंक्शन के ऄंिर कोइ पररवर्यन करर् ेहैं, र्ो पररवर्यन स्थानीय िायरे स ेबाहर किखाइ िरे् ेहैं, ऄथायर् foo (). 
 

 
 

मॉड्यलू एक फाआल को संिर्शभर् करर्ा ह ैनजसमें पायथन स्टेटमेंट और पररभाषाएं होर्ी हैं। 
 

एक फाआल नजसमें पायथन कोड होर्ा ह,ै ईिाहरण के नलए: example.py, को मॉड्यलू कहा जार्ा ह ैऔर आसका मॉड्यूल नाम ईिाहरण होर्ा ह।ै 

हम बड़े फंक्शन को छोटी प्रबंधनीय और संगरठर् फाआलों में र्ोड़न ेके नलए मॉड्यलू का ईपयोग करर् ेहैं। फर- थमोर, मॉड्यूल कोड की पुन: प्रयोज्यर्ा प्रिान 

करर् ेहैं। 

हम ऄपन ेसबस ेऄनधक ईपयोग ककए जाने वाल ेकायों को एक मॉड्यलू में पररभानषर् कर सकर् ेहैं और ईनकी पररभाषाओं को नवनभन्न काययक्रमों में कॉपी करन े

के बजाय आस ेअयार् कर सकर् ेहैं। 

अआए एक मॉड्यलू बनाएं। ननम्ननलनखर् टाआप करें और आस ेexample.py के रूप में सहजेें। 

# Python Module example 

def add(a, b): 

“””This program adds two 
 

numbers and return the result””” 

result = a + b 

return result 

यहां हमन ेईिाहरण नामक मॉड्यलू के ऄंिर एक फंक्शन add () को पररभानषर् ककया ह।ै फंक्शन  में लेर्ा ह ैिो संख्याएाँ और ईनकी रानश लौटार्ा ह।ै 
 

पायथन में मॉड्यलू अयार् कैस ेकरें 

हम एक मॉड्यलू के ऄंिर पररभाषाओं को िसूरे मॉड्यलू या पायथन में आंटरेनक्टव िभुानषया में अयार् कर सकर्े हैं। 
 

हम ऐसा करने के नलए import कीवडय का ईपयोग करर्े हैं। हमारे पहले से पररभानषर् मॉड्यूल ईिाहरण को अयार् करने के नलए हम पायथन प्रॉम्पप्ट में 

ननम्ननलनखर् टाआप करर्े हैं। 
 

>>> import example 

यह ईिाहरण में पररभानषर् कायों के नाम सीधे वर्यमान प्रर्ीक र्ानलका में िजय नहीं करर्ा ह।ै यह केवल वहा ंमॉड्यलू नाम ईिाहरण में प्रवेश करर्ा ह।ै 

मॉड्यूल का ईपयोग कैस ेकरें 
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मॉड्यलू नाम का ईपयोग करके हम डॉट का ईपयोग करके फंक्शन र्क पहचं सकर्े हैं। ऑपरेटर। ईिाहरण के नलए: 

>>> example.add(4,5.5) 

9.5 

पायथन में एक टन मानक मॉड्यलू ईपलब्ध होर् ेहैं। 

 

अप पायथन मानक मॉड्यूल की पूरी सचूी िखे सकर्े हैं और वे ककस नलए हैं। ये फाआलें ईस स्थान के ऄंिर नलब ननिनेशका में हैं जहां अपने पायथन स्थानपर् 

ककया था। 

 

मानक मॉड्यलू ईसी र्रह import ककए जा सकर् ेहैं जैस ेहम ऄपन ेईपयोगकर्ाय-पररभानषर् मॉड्यूल को अयार् करर्े हैं।  

मॉड्यलू अयार् करने के कइ र्रीके हैं। वे ननम्नानुसार सचूीबद्ध हैं। 

पायथन अयार् नववरण 

हम आम्पपोटय नववरण का ईपयोग करके एक मॉड्यलू अयार् कर सकर् ेहैं और डॉट ऑपरेटर का ईपयोग करके आसके ऄंिर की पररभाषाओं र्क पहचं सकर् ेहैं। 

यहां  एक ईिाहरण ह।ै 

 

# import statement example 

 

# to import standard module math 

import math 

print(“The value of pi is”, math.pi) 

जब अप प्रोग्राम चलार् ेहैं, र्ो अईटपुट होगा 

The value of pi is 3.141592653589793 

नामकरण के साथ अयार् करें 

हम एक मॉड्यलू का नाम बिलकर अयार् कर सकर् ेहैं: 

 

# import module by renaming it 

import math as m 

print(“The value of pi is”, m.pi) 

हमन ेआसका नाम बिल किया ह ैmath मॉड्यलू के रूप में m। यह हमें कुछ मामलों में टाआसपग समय बचा सकर्ा ह।ै 

ध्यान िें कक गनणर् नाम को हमारे िायरे में मान्यर्ा नहीं नमली ह।ै आसनलए, math.pi ऄमान्य ह,ै m.pi सही कायायन्वयन ह।ै 

 

आम्पपोटय स्टेटमेंट स ेपायथन 

हम पूरे मॉड्यलू को अयार् ककए नबना मॉड्यलू स ेनवनशष्ट नाम अयार् कर सकर् ेहैं। यहां  एक ईिाहरण ह।ै 

 

# import only pi from math module  

60 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

from math import pi 

 

print(“The value of pi is”, pi) 

हमन ेमॉड्यूल स ेकेवल नवशेषर्ा pi अयार् ककया ह।ै 

 

ऐस ेमामल ेमें हम डॉट ऑपरेटर का ईपयोग नहीं करर्े हैं। हम ननम्नानुसार कइ नवशेषर्ाओं को अयार् कर सकर् ेथे। 

 

>>> from math import pi, e 

 

>>> pi 

3.141592653589793 

>>> e 

2.718281828459045 

सभी नाम आम्पपोटय करें 

हम ननम्ननलनखर् ननमायण का ईपयोग करके मॉड्यलू स ेसभी नाम (पररभाषाएं) अयार् कर सकर् ेहैं। 

 

# import all names from the standard module math 

from math import * 

print(“The value of pi is”, pi) 

हमने गनणर् मॉड्यलू से सभी पररभाषाएं अयार् कीं। यह ऄंडरस्कोर के साथ शरुुअर् करने वालों को छोड़कर सभी नाम बनार्ा है, जो हमारे िायरे में किखाइ 

िरे्ा ह।ै 

एस्टररस्क (*) प्रर्ीक के साथ सब कुछ अयार् करना एक ऄच्छा प्रोग्रासमग ऄभ्यास नहीं ह।ै आससे पहचानकर्ाय के नलए डुनप्लकेट पररभाषाएं हो सकर्ी हैं। यह 

हमारे कोड की पठनीयर्ा को भी बानधर् करर्ा ह।ै 

 

पायथन मॉड्यलू सचय पाथ 

मॉड्यलू अयार् करर्े समय, पायथन कइ स्थानों पर िखेर्ा ह।ै आंटरपे्रटर पहल ेsys.path में पररभानषर् ननिनेशकाओं की सूची में एक ऄंर्र्शनर्शमर् मॉड्यूल 

की र्लाश करर्ा ह ै(यकि नहीं नमला)। आसी क्रम में र्लाश की जा रही ह।ै 

• वर्यमान ननिनेशका। 

• PYTHONPATH (ननिनेशका की सूची के साथ एक पयायवरण वेररएबल)। 

• स्थापना-ननभयर नडफॉल्ट ननिनेशका। 

 

>>> import sys 

 

>>> sys.path 

[„‟, 

„C:\\Python33\\Lib\\idlelib‟, 
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„C:\\Windows\\system32\\python33.zip‟, 

„C:\\Python33\\DLLs‟, 

„C:\\Python33\\lib‟, 

„C:\\Python33‟, 

„C:\\Python33\\lib\\site-packages‟] 

हम ऄपना पथ जोड़ने के नलए आस सचूी को संशोनधर् कर सकर्े हैं। 

एक मॉड्यलू को ररलोड करना 

पायथन आंटरपे्रटर सत्र के िौरान केवल एक बार मॉड्यूल आम्पपोटय करर्ा ह।ै यह चीजों को और ऄनधक कुशल बनार्ा ह।ै यह कैस ेकाम करर्ा ह ैयह किखान ेके 

नलए यहां एक ईिाहरण किया गया ह।ै 

मान लीनजए कक हमारे पास my_module नामक मॉड्यलू में ननम्न कोड ह।ै 

# This module shows the effect of 

 

# multiple imports and reload 

print(“This code got executed”) 

हम कइ अयार्ों का प्रभाव िखेर् ेहैं। 

>>> import my_module 

This code got executed 

>>> import my_module 

 

>>> import my_module 

हम िखे सकर्े हैं कक हमारा कोड केवल एक बार ननष्पाकिर् हअ ह।ै कहने का र्ात्पयय यह ह ैकक हमारा मॉड्यूल केवल एक बार अयार् ककया गया था। 

 

ऄब ऄगर काययक्रम के िौरान हमारा मॉड्यूल बिल जार्ा ह,ै र्ो हमें आस ेकफर स ेलोड करना होगा। एक र्रह स ेकरन ेके नलएयह आंटरपे्रटर को पुनरारंभ करना 

होगा। लेककन आसस ेज्यािा मिि नहीं नमलर्ी ह।ै 

 

पायथन ऐसा करन ेका एक साफ र्रीका प्रिान करर्ा ह।ै हम imp mod के ऄंिर रीलोड () फंक्शन का ईपयोग कर सकर् ेहैं- एक मॉड्यलू को पुनः लोड करन ेके 

नलए ule। आस र्रह ककया जार्ा ह।ै 

 

>>> import imp 

 

>>> import my_module 

This code got executed 

>>> import my_module 

 

>>> imp.reload(my_module) 
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This code got executed 

 

<module „my_module‟ from „.\\my_module.py‟> 

 

नडर () नबल्ट-आन फंक्शन 

हम ईपयोग कर सकर्े हैं dir () मॉड्यूल के ऄंिर पररभानषर् नामों का पर्ा लगाने के नलए कायय करर्ा ह।ै 

ईिाहरण के नलए हमने मॉड्यलू ईिाहरण में एक फंक्शन ऐड () पररभानषर् ककया ह ैजो हमारे पास शुरुअर् में था। 

 

>>> dir(example) 

[„ builtins ‟, 

„ cached ‟, 

„ doc ‟, 

 

„ file_ , 

 

„ initializing ‟, 

„ loader ‟, 

„ name ‟, 

 

„ package ‟, 

„add‟] 

यहां, हम नामों की एक क्रमबद्ध सूची (जोड़ के साथ) िखे सकर् ेहैं। ऄन्य सभी नाम जो एक ऄंडर स े शुरू होर् ेहैं- स्कोर मॉड्यूल स ेजुड़ी नडफॉल्ट पायथन 

नवशेषर्ाएाँ हैं (हमन ेईन्हें स्वय ंपररभानषर् नहीं ककया ह)ै। ईिाहरण के नलए, नाम नवशेषर्ा में मॉड्यूल का नाम होर्ा ह।ै 

>>> import example 
 

>>> example. name   
 

„example‟ 

हमारे वर्यमान नेमस्पेस में पररभानषर् सभी नामों को dir () फंक्शन का ईपयोग करके पर्ा लगाया जा सकर्ा ह-ै ककसी भी र्कय  स ेबाहर। 

 

>>> a = 1 

 

>>> b = “hello” 

 

>>> import math 

 

>>> dir() 

 

[„ builtins ‟, „ doc ‟, „ name ‟, „a‟, „b‟, „math‟, „pyscripter‟] 
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हम अमर्ौर पर ऄपनी सभी फाआलों को ऄपने कंप्यूटर में एक ही स्थान पर स्टोर नहीं करर्े हैं। हम असान पहाँच के नलए ननिनेशकाओं के एक सुव्यवनस्थर् 

पिानुक्रम का ईपयोग करर्े हैं। 

 

समान फाआलें एक ही ननिनेशका में रखी जार्ी हैं, ईिाहरण के नलए, हम सभी गीर्ों को "संगीर्" ननिनेशका में रख सकर्े हैं। आसके ऄनुरूप, पायथन में 

ननिनेशकाओं के नलए पैकेज और फाआलों के नलए मॉड्यूल हैं। 

जैस-ेजैसे हमारा एनप्लकेशन प्रोग्राम बहर् सारे मॉड्यलू के साथ अकार में बड़ा होर्ा जार्ा है, हम समान मॉड्यलू को एक पैकेज में और नवनभन्न मॉड्यलू को 

नवनभन्न पैकेजों में रखर्े हैं। यह एक पररयोजना (काययक्रम) को प्रबंनधर् करने में असान और ऄवधारणात्मक रूप से स्पष्ट बनार्ा ह।ै 

आसी र्रह, एक ननिनेशका में ईप-ननिनेशकाएं और फाआलें हो सकर्ी हैं, एक पायथन पैकेज में ईप-पैकेज और मॉड्यूल हो सकर् ेहैं। 

ननिनेशका में नाम की एक फाआल होनी चानहए init .py र्ाकक पायथन आस ेएक पैकेज के रूप में मान सके। आस फाआल को खाली छोड़ा जा सकर्ा ह ै

लेककन हम अम र्ौर पर आस फाआल में ईस पैकेज के नलए आनननशयलाआज़ेशन कोड डालर् ेहैं। 

 

यहां एक ईिाहरण ह,ै मान लीनजए कक हम एक गेम नवकनसर् कर रह ेहैं, नीचे पैकेज और मॉड्यूल का एक संभानवर् संगठन नीचे किए गए नचत्र में किखाया जा 

सकर्ा ह।ै 

 

 
 

पैकेज स ेमॉड्यलू आम्पपोटय करना 

हम डॉट (.) ऑपरेटर का ईपयोग करके पैकेज स ेमॉड्यूल अयार् कर सकर् ेहैं। 

 

ईिाहरण के नलए, यकि ईपरोि ईिाहरण में प्रारंभ मॉड्यलू अयार् करना चाहर् ेहैं, र्ो यह ननम्नानुसार ककया जार्ा ह।ै 

import Game.Level.start 

ऄब ऄगर आस मॉड्यलू में select_difficulty() नाम का एक फंक्शन ह,ै र्ो हमें आस ेसंिर्शभर् करन ेके नलए पूरे नाम का ईपयोग करना चानहए। 

 

Game.Level.start.select_difficulty(2) 

पकेैज का ईपयोग कैस ेकरें 
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यकि यह ननमायण लंबा लगर्ा ह,ै र्ो हम मॉड्यूल को पैकेज ईपसगय के नबना ननम्नानुसार आम्पपोटय कर सकर् ेहैं। 

 

from Game.Level import start 

ऄब हम फंक्शन को आस प्रकार स ेकॉल कर सकर् ेहैं। 

 

start.select_difficulty(2) 

कफर भी एक पैकेज के भीर्र एक मॉड्यलू बनान ेके नलए अवश्यक फंक्शन (या वगय या वेररएबल) को अयार् करन ेका एक और र्रीका आस प्रकार होर्ा ह।ै 

 

from Game.Level.start import select_difficulty 

ऄब हम सीध ेआस फंक्शन को कॉल कर सकर् ेहैं।  

select_difficulty(2) 

हालांकक यह असान ह,ै आस नवनध की ऄनुशंसा नहीं की जार्ी ह।ै पूणय नाम स्थान का ईपयोग करन ेस ेभ्रम स ेबचा जार्ा ह ैऔर िो समान पहचानकर्ाय नामों को 

टकरान ेस ेरोकर्ा ह।ै 

 

पैकेज अयार् करर्े समय, पायथन sys.path में पररभानषर् ननिनेशकाओं की सूची में किखर्ा ह,ै जैसे कक मॉड्यलू खोज पथ के नलए होर्ा ह।ै 
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पायथन में डेटा के प्रकार

पायथन कइ प्रकार के डेटा का समथथन करता ह ैजैसे कक पूर्ाांक, लंबे पूर्ाांक, फ्लोट वेररएबल, बूललयन प्रकार, तार, टपल, शब्दकोश और जरटल संख्या। आस 

ऄध्याय में लवस्तृत लवषय पायथन में आन डेटा प्रकारों के बारे में बेहतर पररप्रेक्ष्य प्राप्त करने में मदद करेंगे। 

पायथन पूर्ाांकों, फ्लोटटग पॉआंट नंबरों और जरटल संख्याओं का समथथन करता ह।ै ईन्हें int के रूप में पररभालषत ककया गया ह,ै पानी पर तैरना तथा पायथन में 

जरटल वगथ ह।ै 

पूर्ाांक और फ़्लोटटग बबद ुदशमलव बबद ुकी ईपलस्थलत या ऄनुपलस्थलत स ेऄलग होत ेहैं। 5 पूर्ाांक ह ैजबकक 5.0 एक ऄस्थायी बबद ुसंख्या ह।ै 

सलममश्र संख्याएँ x + yj के रूप में ललखी जाती हैं, जहा ँx वास्तलवक भाग ह ैऔर y काल्पलनक ह ैऄंश। 

हम टाआप () फंक्शन का ईपयोग यह जानने के ललए कर सकते हैं कक एक वेररएबल या मूल्य ककस वगथ से संबंलधत ह ैऔर यह जांचने के ललए कक क्या यह ककसी 

लवशेष वगथ से संबंलधत ह।ै 

a = 5 

# Output: <class „int‟> 

print(type(a)) 

# Output: <class „float‟> 

print(type(5.0)) 

# Output: (8+3j) 

c = 5 + 3j 

print(c + 3) 

# Output: True 

print(isinstance(c, complex)) 

जबकक पूर्ाांक ककसी भी लंबाइ के हो सकत ेहैं, एक ऄस्थायी बबद ुसंख्या केवल 15 दशमलव स्थान तक ही सटीक होती ह ै(16 वां स्थान गलत ह)ै। 

लजन संख्याओं का हम प्रलतकदन व्यवहार करत ेहैं वे दशमलव (अधार 10) संख्या प्रर्ाली हैं। लेककन कंप्यूटर प्रोग्रामसथ (अमतौर पर एमबडेेड प्रोग्रामर) को 

बाआनरी (बेस 2), हके्साडेलसमल (बेस 16) और ऑक्टल (बेस 8) नंबर लसस्टम के साथ काम करन ेकी अवश्यकता होती ह।ै 

नबंर डेटाटाआप का ईपयोग कैस ेकरें 
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पायथन में, हम ईस संख्या स ेपहल ेएक ईपसगथ को ईलचत रूप स ेरखकर आन संख्याओं का प्रलतलनलधत्व कर सकत ेहैं। लनम्न ताललका आन ईपसगों को सूचीबद्ध 

करती ह।ै 

ताललका: पायथन संख्याओं के ललए संख्या प्रर्ाली ईपसगथ। 

 

संख्या प्रर्ाली ईपसगथ 

बायनरी ‘0b’ or ‘0B’ 

ऄष्टभुजाकार '0o' or '0O' 

हके्साडेलसमल '0x' or '0X' 
 

यहां कुछ ईदाहरर् कदए गए हैं: 

 

# Output: 107 

print(0b1101011) 

# Output: 253 (251 + 2) 

 

print(0xFB + 0b10) 

 

# Output: 13 

print(0o15) 

जब अप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट होगा: 

 

107 

 

253 

 

13 
 

कन्वशथन टाआप 

हम एक प्रकार की संख्या को दसूरे प्रकार में बदल सकत ेहैं। आस ेकॉएरलसओन के रूप में भी जाना जाता ह।ै 

 

यकद ऑपरेंड में स ेकोइ एक फ़्लोट ह,ै तो जोड़, घटाव ज़बरदस्ती पूर्ाांक (स्वचाललत रूप स)े तैरने के ललए संचालन करता ह।ै 

 

>>> 1 + 2.0 

 

3.0 

हम उपर दखे सकत ेहैं कक 1 (पूर्ाांक) को जोड़ने के ललए 1.0 (फ्लोट) में ज़बरदस्ती ककया गया ह ैऔर पररर्ाम भी एक फ्लोटटग पॉआंट नंबर होता ह।ै 

हम स्पष्ट रूप स ेप्रकारों के बीच कनवटथ करन ेके ललए आंट (), फ्लोट () और कॉमप्लेक्स () जैस ेऄंतर्ननलहत कायों का भी ईपयोग कर सकत ेहैं। ये फंक्शन बस्िंग्स से 

भी पररवर्नतत हो सकत ेहैं। 

 

>>> int(2.3) 

2 
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>>> int(-2.8) 

 

-2 

 

>>> float(5) 

5.0 

>>> complex(„3+5j‟) 

(3+5j) 

फ्लोट स ेपूर्ाांक में कनवटथ करत ेसमय, संख्या को छोटा कर कदया जाता ह ै(पूर्ाांक जो शून्य के करीब होता ह)ै। 

 

पायथन डेसीमल 

पायथन लबल्ट-आन क्लास फ्लोट कुछ गर्नाएँ करता ह ैजो हमें लवलस्मत कर सकती हैं। हम सभी जानत ेहैं कक 1.1 और 2.2 का योग 3.3 ह,ै लेककन पायथन 

ऄसहमत लगता ह।ै 

 

>>> (1.1 + 2.2) == 3.3 

 

False 

यह पता चला ह ैकक फ्लोटटग-पॉआंट नंबर कंप्यूटर हाडथवेयर में बाआनरी ऄंशों के रूप में लागू होत ेहैं, क्योंकक कंप्यूटर केवल बाआनरी (0 और 1) को समझता है। 

आस कारर् स,े ऄलधकांश दशमलव लभन्न लजन्हें हम जानत ेहैं, हमारे कंप्यूटर में सटीक रूप स ेसंग्रहीत नहीं ककए जा सकत ेहैं। 

अआए हम एक ईदाहरर् लेत ेहैं। हम लभन्न 1/3 को दशमलव संख्या के रूप में प्रदर्नशत नहीं कर सकत।े यह 0.333333333... दगेा जो ऄसीम रूप स ेलंबा ह,ै 

और हम केवल आसका ऄनुमान लगा सकत ेहैं। 

दशमलव ऄंश 0.1 लनकलता ह,ै लजसके पररर्ामस्वरूप 0.000110011001100110011 का एक ऄसीम रूप से लबंा बाआनरी ऄंश होगा ... और हमारा 

कंप्यूटर केवल आसकी एक सीलमत संख्या को संग्रहीत करता ह।ै 

यह केवल लगभग 0.1 होगा लेककन कभी भी बराबर नहीं होगा। आसललए, यह हमारे कंप्यूटर हाडथवयेर की सीमा ह ैऔर पायथन में कोइ त्रुरट नहीं ह।ै 

 

>>> 1.1 + 2.2 

 

3.3000000000000003 

आस समस्या को दरू करन ेके ललए, हम दशमलव मॉड्यलू का ईपयोग कर सकत ेहैं जो पायथन के साथ अता ह।ै जबकक फ़्लोटटग पॉआंट नंबरों में 15 दशमलव 

स्थानों तक सटीकता होती ह,ै दशमलव मॉड्यलू में ईपयोगकताथ सेटटेबल पररशुद्धता होती ह।ै 

 

import decimal 

 

# Output: 0.1 

print(0.1) 

# Output: Decimal(„0.1000000000000000055511151231257827021181583404541015 

625‟) 

print(decimal.Decimal(0.1)) 
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आस मॉड्यूल का ईपयोग तब ककया जाता ह ैजब हम दशमलव गर्ना करना चाहत ेहैं जैस ेहमन ेस्कूल में सीखा था। 
 

यह महत्व को भी बरकरार रखता ह।ै हम जानत ेहैं कक 25.50 ककग्रा 25.5 ककग्रा से ऄलधक सटीक ह ैक्योंकक आसमें एक की तुलना में दो महत्वपूर्थ दशमलव 

स्थान हैं। 

 

from decimal import Decimal as D 

 

# Output: Decimal(„3.3‟) 

print(D(„1.1‟) + D(„2.2‟)) 

# Output: Decimal(„3.000‟) 

print(D(„1.2‟) * D(„2.50‟)) 

ईपरोक्त ईदाहरर् में ऄनुगामी शून्यों पर ध्यान दें। 

 

हम पूछ सकत ेहैं, फ्लोट के बजाय हर बार दशमलव को लागू क्यों नहीं करते? मुख्य कारर् दक्षता ह।ै फ़्लोटटग पॉआंट ऑपरेशंस ककए जाते हैं जो दशमलव 

ऑपरेशंस की तुलना में तेज़ होत ेहैं। 

 

फ्लोट के बजाए दशमलव का ईपयोग कब करें? 

हम अम तौर पर लनम्नलललखत मामलों में दशमलव का ईपयोग करते हैं। 

 

• जब हम लवत्तीय ऄनुप्रयोग कर रह ेहोत ेहैं लजन्हें सटीक दशमलव प्रलतलनलधत्व की अवश्यकता होती ह।ै 

• जब हम अवश्यक पररशुद्धता के स्तर को लनयंलत्रत करना चाहत ेहैं। 

• जब हम महत्वपूर्थ दशमलव स्थानों की धारर्ा को लागू करना चाहत ेहैं। 

• जब हम चाहत ेहैं कक ऑपरेशन ईसी तरह ककया जाए जैस ेहमन ेस्कूल में ककया था। 

 

पायथन फै्रक्शन 

पायथन ऄपन ेलभन्न मॉड्यलू के माध्यम स ेलभन्नात्मक संख्याओं को शालमल करत ेहुए संचालन प्रदान करता ह।ै 

एक लभन्न में एक ऄंश और एक हर होता ह,ै जो दोनों पूर्ाांक होत ेहैं। आस मॉड्यूल में पररमेय संख्या ऄंकगलर्त के ललए समथथन करता ह।ै 

हम लभन्न लभन्न तरीकों स ेलभन्न वस्तुएं बना सकत ेहैं। 

 

import fractions 

 

# Output: 3/2 

print(fractions.Fraction(1.5)) 

# Output: 5 

print(fractions.Fraction(5)) 

# Output: 1/3 

print(fractions.Fraction(1,3)) 
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फ्लोट से लभन्न बनाते समय, हमें कुछ ऄसामान्य पररर्ाम लमल सकते हैं। यह ऄपूर्थ बाआनरी फ्लोटटग पॉआंट नंबर प्रलतलनलधत्व के कारर् ह।ै 

 

सौभाग्य स,े फै्रक्शन हमें बस्िंग के साथ भी तुरंत चाल ूकरन ेकी ऄनुमलत दतेा ह।ै दशमलव संख्याओं का ईपयोग करत ेसमय यह पसंदीदा लवकल्प ह।ै 

 

import fractions 

 

# As float 

 

# Output: 2476979795053773/2251799813685248 

 

print(fractions.Fraction(1.1)) 

 

# As string 

 

# Output: 11/10 

print(fractions.Fraction(„1.1‟)) 

यह डेटाटाआप सभी बुलनयादी कायों का समथथन करता ह।ै यहां कुछ ईदाहरर् कदए गए हैं। 

 

from fractions import Fraction as F 

 

# Output: 2/3 

print(F(1,3) + F(1,3)) 

# Output: 6/5 

print(1 / F(5,6)) 

# Output: False 

print(F(-3,10) > 0) 

# Output: True 

print(F(-3,10) < 0) 

पायथन गलर्त 

पायथन लवलभन्न गलर्त जैसे लत्रकोर्लमलत, लघुगर्क, संभाव्यता और सांलख्यकी अकद को पूरा करने के ललए गलर्त और यादलृछछक जसैे मॉड्यूल प्रदान करता ह।ै 

 

import math 

 

# Output: 3.141592653589793 

 

print(math.pi) 

 

# Output: -1.0 

print(math.cos(math.pi)) 

70 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

# Output: 22026.465794806718 

 

print(math.exp(10)) 

 

# Output: 3.0 

print(math.log10(1000)) 

# Output: 1.1752011936438014 

 

print(math.sinh(1)) 

 

# Output: 720 

print(math.factorial(6)) 

import random 

# Output: 16 

print(random.randrange(10,20)) 

x = [„a‟, „b‟, „c‟, „d‟, „e‟] 

# Get random choice 

print(random.choice(x)) 

# Shuffle x 

random.shuffle(x) 

# Print the shuffled x 

print(x) 

# Print random element 

print(random.random()) 

 

 

 

पायथन प्रोग्राबमग में, सभी वस्तुओं (तत्वों) को एक वगथ ब्रैकेट [ ] के ऄंदर, ऄल्पलवराम से ऄलग करके एक सचूी बनाइ जाती ह।ै 

आसमें ककसी भी संख्या में अआटम हो सकत ेहैं और वे लवलभन्न प्रकार (पूर्ाांक, फ्लोट, बस्िंग अकद) के हो सकत ेहैं। 

 

# empty list 

my_list = [] 

# list of integers 

 सचूी डेटाटाआप का ईपयोग कैस ेकरें 
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my_list = [1, 2, 3] 

 

# list with mixed datatypes 

my_list = [1, “Hello”, 3.4] 

साथ ही, एक सूची में एक आइटम के रूप में दसूरी सूची भी हो सकती है। इसे नेस्टेड सूची कहा जाता है। 
 

# nested list 

 

my_list = [“mouse”, [8, 4, 6], [„a‟]] 

 

सचूी स ेतत्वों तक कैस ेपहुचँें 

ऐस ेकइ तरीके हैं लजनसे हम ककसी सूची के तत्वों तक पहुचँ प्राप्त कर सकत ेहैं। 

 

सचूी सचूकाकं 

सूची में ककसी अआटम तक पहुचँन ेके ललए हम आंडेक्स ऑपरेटर [] का ईपयोग कर सकत ेहैं। आंडेक्स 0 से शुरू होता ह।ै आसललए, 5 तत्वों वाली सूची में 0 स े4 

तक आंडेक्स होता ह।ै 

ककसी ऄन्य तत्व तक पहुचंने का प्रयास कर रहा ह ैकक यह आंडेक्स एरर ईठाएगा। सूचकांक एक पूर्ाांक होना चालहए। हम फ्लोट या TypeError का ईपयोग 

नहीं कर सकत,े आसका पररर्ाम TypeError में होगा। 

 

नेस्टेड सचूी को नेस्टेड आंडेबक्सग का ईपयोग करके एक्ससे ककया जाता ह ै

 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟e‟] 

 

# Output: p 

print(my_list[0]) 

# Output: o 

print(my_list[2]) 

# Output: e 

print(my_list[4]) 

# Error! Only integer can be used for indexing 

 

# my_list[4.0] 

# Nested List 

n_list = [“Happy”, [2,0,1,5]] 

# Nested indexing 

# Output: a 

print(n_list[0][1]) 
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# Output: 5 

print(n_list[1][3]) 

नगेरेटव आंडेबक्सग 

पायथन ऄपन ेऄनुक्रमों के ललए नकारात्मक ऄनुक्रमर् की ऄनुमलत दतेा ह।ै -1 का सूचकांक ऄंलतम अआटम को संदर्नभत करता ह,ै -2 स ेदसूरे ऄंलतम अआटम और 

आसी तरह। 

 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟e‟] 

 

# Output: e 

print(my_list[-1]) 

# Output: p print(my_list[-5]) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

पायथन में सलूचयों को कैस ेकाटें 

हम स्लाआबसग ऑपरेटर (कोलन) का ईपयोग करके सूची में कइ मदों तक पहुचं सकत ेहैं। 

 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟g‟,‟r‟,‟a‟,‟m‟,‟i‟,‟z‟] 

 

# elements 3rd to 5th 

print(my_list[2:5]) 

# elements beginning to 4th 

print(my_list[:-5]) 

# elements 6th to end 

print(my_list[5:]) 

# elements beginning to end 

print(my_list[:]) 

नीचे कदखाए गए ऄनुसार तत्वों के बीच सूचकाकं पर लवचार करके स्लाआबसग की सबस ेऄछछी कल्पना की जा सकती ह।ै आसललए यकद हम ककसी श्रेर्ी तक 

पहुचंना चाहत ेहैं, तो हमें दो सूचकांकों की अवश्यकता ह ैजो ईस लहस्स ेको सचूी स ेहटा देंगे। 
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ककसी सचूी में तत्वों को कैस ेबदलें या जोड़ें 

सूची पररवतथनशील होती ह,ै ऄथाथत,् ईनके तत्वों को बस्िंग या टपल के लवपरीत बदला जा सकता ह।ै हम ककसी अआटम या अआटम की 

श्रेर्ी को बदलन ेके ललए ऄसाआनमेंट ऑपरेटर (=) का ईपयोग कर सकत ेहैं। 

# mistake values 

odd = [2, 4, 6, 8] 

# change the 1st item 

odd[0] = 1 

# Output: [1, 4, 6, 8] 

 

print(odd) 

 

# change 2nd to 4th items 

odd[1:4] = [3, 5, 7] 

# Output: [1, 3, 5, 7] 

 

print(odd) 

हम सूची में एक अआटम का ईपयोग करके जोड़ सकत ेहैं append() लवलध या extend() का ईपयोग करके कइ अआटम जोड़ें 

तरीका। 

 

odd = [1, 3, 5] 

 

odd.append(7) 

 

# Output: [1, 3, 5, 7] 

 

print(odd) 

odd.extend([9, 11, 13]) 

# Output: [1, 3, 5, 7, 9, 11, 13] 

 

print(odd) 

हम दो सूलचयों को संयोलजत करन ेके ललए + ऑपरेटर का भी ईपयोग कर सकते हैं। आस ेयूलनयन टन भी कहत ेहैं। * ऑपरेटर दी गइ संख्या  ललए एक सूची 

दोहराता ह।ै 
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odd = [1, 3, 5] 
 

# Output: [1, 3, 5, 9, 7, 5] 
 

print(odd + [9, 7, 5]) 
 

#Output: [“re”, “re”, “re”] 

print([“re”] * 3) 

आसके ऄलावा, हम आंसटथ () लवलध का ईपयोग करके एक अआटम को वांलछत स्थान पर सलममललत कर सकते हैं या एक सूची के खाली स्लाआस में आसे लनचोड़कर 

कइ अआटम सलममललत कर सकते हैं। 

 

odd = [1, 9] 

odd.insert(1,3) 

# Output: [1, 3, 9] 

print(odd) 

odd[2:2] = [5, 7] 
 

# Output: [1, 3, 5, 7, 9] 
 

print(odd) 

 

ककसी सचूी स ेतत्वों को कैस ेहटाएं 

हम कीवडथ del का ईपयोग करके सूची स ेएक या ऄलधक अआटम हटा सकत ेहैं। यह सूची को पूरी तरह से हटा भी सकता ह।ै 

 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟l‟,‟e‟,‟m‟] 
 

# delete one item 

del my_list[2] 

# Output: [„p‟, „r‟, „b‟, „l‟, „e‟, „m‟] 

print(my_list) 

# delete multiple items 

del my_list[1:5] 

# Output: [„p‟, „m‟] 

print(my_list) 

# delete entire list 

del my_list 

# Error: List not defined 
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print(my_list) 

हम कदए गए अआटम को हटाने के ललए remove () लवलध का ईपयोग कर सकते हैं या कदए गए आंडेक्स पर ककसी अआटम को हटाने के ललए pop () 

लवलध का ईपयोग कर सकते हैं। 

 

यकद ऄनुक्रमलर्का प्रदान नहीं की जाती ह ैतो pop() लवलध ऄंलतम अआटम को हटा दतेी ह ैऔर वापस कर दतेी ह।ै यह हमें सूलचयों को स्टैक के रूप में लागू करने 

में मदद करता ह ै(पहल,े ऄंलतम डेटा संरचना में)। 

 

हम का भी ईपयोग कर सकत ेहैं सूची खाली करन ेके ललए clear() लवलध। my_list = 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟l‟,‟e‟,‟m‟] 

my_list.remove(„p‟) 

# Output: [„r‟, „o‟, „b‟, „l‟, „e‟, „m‟] 

print(my_list) 

# Output: „o‟ 

print(my_list.pop(1)) 

# Output: [„r‟, „b‟, „l‟, „e‟, „m‟] 

print(my_list) 

# Output: „m‟ 

print(my_list.pop()) 

# Output: [„r‟, „b‟, „l‟, „e‟] 

print(my_list) 

my_list.clear() 

 

# Output: [] 

print(my_list) 

ऄंत में, हम तत्वों के एक टुकड़ ेको एक खाली सूची लनर्ददष्ट करके सूची में अआटम भी हटा सकत ेहैं। 

>>> my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟l‟,‟e‟,‟m‟] 

 

>>> my_list[2:3] = [] 

 

>>> my_list 

 

[„p‟, „r‟, „b‟, „l‟, „e‟, „m‟] 

 

>>> my_list[2:5] = [] 

 

>>> my_list 

[„p‟, „r‟, „m‟] 
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पायथन सचूी के तरीके 

 

पायथन प्रोग्राबमग में सूची वस्तु के साथ ईपलब्ध तरीके सारर्ीबद्ध हैं।  

ईन्हें list.method() के रूप में एक्सेस ककया जाता ह।ै कुछ लवलधयों का पहल ेही ईपयोग ककया जा चकुा ह।ै 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

पायथन सूची लवलधयों के कुछ ईदाहरर्: 

 

my_list = [3, 8, 1, 6, 0, 8, 4] 

 

# Output: 1 

print(my_list.index(8)) 

# Output: 2 

print(my_list.count(8)) 

my_list.sort() 

# Output: [0, 1, 3, 4, 6, 8, 8] 

 

print(my_list) 

my_list.reverse() 

# Output: [8, 8, 6, 4, 3, 1, 0] 

 

print(my_list) 

पायथन सूची के तरीके 

पररलशष्ट () - सूची के ऄंत में एक तत्व जोड़ें 

लवस्तार () - एक सूची के सभी तत्वों को दसूरी सूची में जोड़ें 

आन्सटथ () - पररभालषत आंडेक्स पर एक अआटम डालें 

हटाएं () - सूची स ेककसी अआटम को हटाता ह ै

पॉप () - कदए गए आंडेक्स पर एक तत्व को हटाता ह ैऔर लौटाता ह ै

लक्लयर() - सूची से सभी अआटम हटा दतेा ह ै

ऄनुक्रमलर्का () - पहले लमलान ककए गए अआटम का सूचकांक लौटाता ह ै

लगनती () - तकथ  के रूप में पाररत वस्तुओं की संख्या की लगनती दतेा ह ै

सॉटथ () - सूची में अआटम को अरोही क्रम में क्रमबद्ध करें 

ररवसथ () - सूची में वस्तुओं के क्रम को ईलट दें 

कॉपी () - सूची की ईथली प्रलत लौटाता ह ै
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सचूी समझ: नइ सचूी बनान ेका सुरुलचपरू्थ तरीका 

पायथन में मौजूदा सूची से एक नइ सूची बनाने के ललए सूची की समझ एक सुंदर और संलक्षप्त तरीका ह।ै 

ललस्ट कॉलमप्रहेंशन में एक एक्सप्रेशन होता ह ैलजसके बाद स्वायर ब्रैकेट्स के ऄंदर स्टेटमेंट के ललए होता ह।ै यहां एक सूची बनान ेके ललए एक ईदाहरर् कदया 

गया ह ैलजसमें प्रत्येक अआटम 2 की शलक्त बढा रहा ह।ै 

pow2 = [2 ** x for x in range(10)] 

 

# Output: [1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512] 

 

print(pow2) 

यह कोड आसके बराबर ह:ै 

 

pow2 = [] 

 

for x in range(10): 

pow2.append(2 ** x) 

एक सूची समझ में वैकलल्पक रूप स ेऄलधक हो सकत ेहैं for या ऄगर बयान। एक वैकलल्पक ऄगरबयान नइ सूची के ललए अआटम कफल्टर कर सकत ेहैं। यहां कुछ 

ईदाहरर् कदए गए हैं। 

 

>>> pow2 = [2 ** x for x in range(10) if x > 5] 

 

>>> pow2 

 

[64, 128, 256, 512] 

 

>>> odd = [x for x in range(20) if x % 2 == 1] 

 

>>> odd 

 

[1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19] 

 

>>> [x+y for x in [„Python „,‟C „] for y in [„Language‟,‟Programming‟]] 

[„Python Language‟, „Python Programming‟, „C Language‟, „C Programming‟] 

पायथन में ऄन्य सलूच सचंालन   

ललस्ट ममेबरलशप टेस्ट  

कीवडथ का ईपयोग करके हम जांच सकत ेहैं कक कोइ अआटम सूची में मौजदू ह ैया नहीं। 

my_list = [„p‟,‟r‟,‟o‟,‟b‟,‟l‟,‟e‟,‟m‟] 

# Output: True 

print(„p‟ in my_list) 
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# Output: False 

print(„a‟ in my_list) 

# Output: True 

 

print(„c‟ not in my_list) 

 

एक सचूी के माध्यम स ेपुनरावृलत 

लूप के ललए हम सचूी में प्रत्येक अआटम के माध्यम से पुनरावृलत कर सकते हैं। 

for fruit in [„apple‟,‟banana‟,‟mango‟]: 

print(“I like”,fruit) 

 

 

 

पायथन में एक टपल एक सूची के समान ह।ै दोनों के बीच ऄंतर यह ह ैकक एक बार ऄसाआन ककए जान ेके बाद हम एक टपल के तत्वों को बदल नहीं सकत ेहैं, 

जबकक एक सूची में, तत्वों को बदला जा सकता ह।ै 

 

एक टपल बनाना 

सभी वस्तुओं (तत्वों) को कोष्ठक () के ऄंदर, ऄल्पलवराम स ेऄलग करके एक टपल बनाया जाता ह।ै कोष्ठक वैकलल्पक हैं, हालांकक, ईनका ईपयोग करना एक 

ऄछछा ऄभ्यास ह।ै 

 

एक टपल में ककसी भी संख्या में अआटम हो सकत ेहैं और वे लवलभन्न प्रकार के हो सकत ेहैं (पूर्ाांक, फ्लोट, सूची, बस्िंग, अकद)। 

 

# Empty tuple 

my_tuple = () 

print(my_tuple) # Output: () 

 

# Tuple having integers 

my_tuple = (1, 2, 3) 

print(my_tuple) # Output: (1, 2, 3) 

 

# tuple with mixed datatypes 

my_tuple = (1, “Hello”, 3.4) 

print(my_tuple) # Output: (1, “Hello”, 3.4) 

 

# nested tuple 
 

my_tuple = (“mouse”, [8, 4, 6], (1, 2, 3)) 

टपल का प्रयोग कैस ेकरें 
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# Output: (“mouse”, [8, 4, 6], (1, 2, 3)) 

print(my_tuple) 

कोष्ठक का ईपयोग ककए लबना भी एक टपल बनाया जा सकता ह।ै आस ेटपल पैककग के रूप में जाना जाता ह।ै 

 

my_tuple = 3, 4.6, “dog” 
 

print(my_tuple) # Output: 3, 4.6, “dog” 
 

# tuple unpacking is also possible 

a, b, c = my_tuple 

print(a) # 3 
 

print(b) # 4.6 

print(c) # dog 

एक तत्व के साथ टपल बनाना थोड़ा मुलश्कल ह।ै 

 

कोष्ठक में एक तत्व होना पयाथप्त नहीं ह।ै हमें यह आंलगत करने के ललए एक ऄनुगामी ऄल्पलवराम की अवश्यकता होगी कक यह वास्तव में एक टपल होता ह।ै 

my_tuple = (“hello”) 

print(type(my_tuple)) # <class „str‟> 

# Creating a tuple having one element 

my_tuple = (“hello”,) 

print(type(my_tuple)) # <class „tuple‟> 

# Parentheses is optional 

my_tuple = “hello”, 

print(type(my_tuple)) # <class „tuple‟> 

 

टपल तत्वों तक पहुचं 

ऐस ेकइ तरीके हैं लजनसे हम टपल के तत्वों तक पहुच सकत ेहैं। 

 

1. आंडेबक्सग 

 

हम आंडेक्स ऑपरेटर का ईपयोग कर सकत ेहैं [] ककसी अआटम को टपल  में एक्सेस करन ेके ललए जहा ंआंडेक्स 0 स ेशुरू होता ह।ै 

तो, 6 तत्वों वाल ेटपल में 0 स े5 तक के सूचकांक होंगे। टपल के बाहर ककसी तत्व तक पहुचँन ेका प्रयास (ईदाहरर् के ललए, 6, 7,...) एक IndexError 

बढाएगा। 

सूचकांक एक पूर्ाांक होना चालहए; आसललए हम फ्लोट या ऄन्य प्रकारों का ईपयोग नहीं कर सकते। आसके पररर्ामस्वरूप टाआप एरर हो सकता ह।ै 
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my_tuple = („p‟,‟e‟,‟r‟,‟m‟,‟i‟,‟t‟) 

print(my_tuple[0]) # „p‟ 

print(my_tuple[5]) # „t‟ 

# IndexError: list index out of range 

 

# print(my_tuple[6]) 

 

# Index must be an integer 

 

# TypeError: list indices must be integers, not float 

 

# my_tuple[2.0] 

 

# nested tuple 

 

n_tuple = (“mouse”, [8, 4, 6], (1, 2, 3)) 

 

# nested index 

print(n_tuple[0][3]) # „s‟ 

print(n_tuple[1][1]) # 4 

2. नेगेरटव आंडेबक्सग 

 

पायथन ऄपन ेऄनुक्रमों के ललए नकारात्मक ऄनुक्रमर् की ऄनुमलत दतेा ह।ै 

 

-1 का सूचकांक ऄंलतम अआटम को संदर्नभत करता ह,ै -2 स ेदसूरे ऄंलतम अआटम और आसी तरह से होते हैं। 

 

my_tuple = („p‟,‟e‟,‟r‟,‟m‟,‟i‟,‟t‟) 

 

# Output: „t‟ 

print(my_tuple[-1]) 

# Output: „p‟ 

print(my_tuple[-6]) 

3. स्लाआबसग 

 

हम स्लाआबसग ऑपरेटर - कोलन ":" का ईपयोग करके टपल में कइ मदों तक पहुचं सकत ेहैं। 

 

my_tuple = („p‟,‟r‟,‟o‟,‟g‟,‟r‟,‟a‟,‟m‟,‟i‟,‟z‟) 

 

# elements 2nd to 4th 

 

# Output: („r‟, „o‟, „g‟) 

print(my_tuple[1:4]) 

# elements beginning to 2nd 
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# Output: („p‟, „r‟) 

print(my_tuple[:-7]) 

# elements 8th to end 

 

# Output: („i‟, „z‟) 

print(my_tuple[7:]) 

# elements beginning to end 

 

# Output: („p‟, „r‟, „o‟, „g‟, „r‟, „a‟, „m‟, „i‟, 

„z‟) print(my_tuple[:]) 

नीचे कदखाए गए ऄनुसार तत्वों के बीच सूचकांक पर लवचार करके स्लाआबसग की सबस ेऄछछी कल्पना की जा सकती ह।ै  

आसललए यकद हम ककसी श्रेर्ी तक पहुचं प्राप्त करना चाहत ेहैं, तो हमें ईस सूचकांक की अवश्यकता ह ैजो टपल स ेभाग को काट दतेी ह।ै 

 

 
 

टपल को बदलना 

सूलचयों के लवपरीत, टपल  ऄपररवतथनीय हैं। 

 

आसका मतलब ह ैकक एक बार ऄसाआन ककए जाने के बाद टपल के तत्वों को बदला नहीं जा सकता ह।ै लेककन यकद तत्व स्वय ंसूची की तरह एक पररवतथनशील 

डेटाटाआप ह,ै तो आसके नेस्टेड अआटम को बदला जा सकता ह।ै 

हम लवलभन्न मूल्यों (पुनऄथसाआनमेंट) के ललए एक टपल भी लनर्ददष्ट कर सकत ेहैं। 

 

my_tuple = (4, 2, 3, [6, 5]) 

 

# TypeError: „tuple‟ object does not support item assignment 

 

# my_tuple[1] = 9 

 

# However, item of mutable element can be 

changed my_tuple[3][0] = 9 # Output: (4, 2, 3, 

[9, 5]) print(my_tuple) 

# Tuples can be reassigned 

 

my_tuple = („p‟,‟r‟,‟o‟,‟g‟,‟r‟,‟a‟,‟m‟,‟i‟,‟z‟) 

 

# Output: („p‟, „r‟, „o‟, „g‟, „r‟, „a‟, „m‟, „i‟, 

„z‟) print(my_tuple) 
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हम आसका ईपयोग कर सकत ेहैं + ऑपरेटर दो टपल  को लमलान ेके ललए। आस ेयूलनयन टन भी कहत ेहैं। 

हम *ऑपरेटर का ईपयोग करके दी गइ संख्या के ललए तत्वों को टपल में दोहरा सकत ेहैं। दोनों + और * संचालन के पररर्ामस्वरूप एक नया टपल होता ह।ै 

# Concatenation 

 

# Output: (1, 2, 3, 4, 5, 6) 

 

print((1, 2, 3) + (4, 5, 6)) 

 

# Repeat 

 

# Output: („Repeat‟, „Repeat‟, „Repeat‟) 

print((“Repeat”,) * 3) 

टपल को हटाना 

जैसा कक उपर चचाथ की गइ ह,ै हम तत्वों को टपल में नहीं बदल सकते हैं। आसका मतलब यह भी ह ैकक हम हटा नहीं सकते या टपल से अआटम हटा दें। 

लेककन कीवडथ del का ईपयोग करके टपल को पूरी तरह स ेहटाना संभव होता ह।ै 

 

my_tuple = („p‟,‟r‟,‟o‟,‟g‟,‟r‟,‟a‟,‟m‟,‟i‟,‟z‟) 

 

# can‟t delete items 

 

# TypeError: „tuple‟ object doesn‟t support item deletion 

 

# del my_tuple[3] 

 

# Can delete an entire tuple 

del my_tuple 

# NameError: name „my_tuple‟ is not defined 

print(my_tuple) 

टपल करन ेके तरीके 

अआटम जोड़न ेया अआटम लनकालन ेवाली लवलधया ँटपल के साथ ईपलब्ध नहीं हैं। केवल लनम्नलललखत दो लवलधयाँ ईपलब्ध हैं। 

 

पायथन टपल  लवलध 

तरीका लववरर् 

लगनती (एक्स) मदों की संख्या लौटाता ह ैएक्स 

सूचकांक (एक्स) पहल ेअआटम का सचूकांक लौटाता ह ैजो के बराबर ह ैएक्स 
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पायथन टपल लवलधयों के कुछ ईदाहरर्:  

my_tuple = („a‟,‟p‟,‟p‟,‟l‟,‟e‟,) 

print(my_tuple.count(„p‟)) # Output: 2 

print(my_tuple.index(„l‟)) # Output: 3 

ऄन्य टपल सचंालन 

1. टपल सदस्यता परीक्षर् 

 

हम कीवडथ का ईपयोग करके जांच सकत ेहैं कक कोइ अआटम टपल में मौजूद ह ैया नहीं। 

 

my_tuple = („a‟,‟p‟,‟p‟,‟l‟,‟e‟,) 

 

# In operation 

 

# Output: True 

print(„a‟ in my_tuple) 

# Output: False 

print(„b‟ in my_tuple) 

# Not in operation 

 

# Output: True 

 

print(„g‟ not in my_tuple) 

 

2. टपल के माध्यम स ेपुनरावृलत 

 

लूप के ललए हम प्रत्येक अआटम के माध्यम से टपल में पुनरावृलत कर सकते हैं। 

 

# Output: 

 

# Hello John 

 

# Hello Kate 

 

for name in („John‟,‟Kate‟): 

print(“Hello”,name) 

टपल ओवर ललस्ट के लाभ 

चूंकक टपल सूलचयों स ेकाफी लमलत-ेजलुते हैं, आसललए दोनों का ईपयोग समान लस्थलतयों में भी ककया जाता ह।ै 

 

हालांकक, सूची में टपल को लागू करन ेके कुछ फायद ेहैं। नीच ेसूचीबद्ध कुछ मुख्य लाभ होत ेहैं: 
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• हम अम तौर पर लवषम (ऄलग) डेटाटाआप के ललए टपल का ईपयोग करत ेहैं और सजातीय (समान) डेटाटाआप के ललए सचूी का ईपयोग करते हैं। 

• चूंकक टपल ऄपररवतथनीय होत ेहैं, टपल के माध्यम स ेपुनरावृलत सूची की तुलना में तेज ह।ै तो थोड़ा सा प्रदशथन बढावा ह।ै 

• ऄपररवतथनीय तत्वों वाल ेटपल को शब्दकोश की कंुजी के रूप में ईपयोग ककया जा सकता ह।ै सूलचयों के साथ, यह संभव नहीं ह।ै 

• यकद अपके पास डेटा ह ैजो नहीं बदलता ह,ै तो आस ेटपल के रूप में लागू करन ेस ेयह गारंटी होगी कक यह लेखन-संरलक्षत रहता ह।ै 

 

 

 

एक बस्िंग वर्ों का एक क्रम होता ह।ै 

 

एक करैक्टर बस एक प्रतीक होता ह।ै ईदाहरर् के ललए, ऄंगे्रजी भाषा में 26 वर्थ होते हैं। 

 

कंप्यूटर वर्ों स ेनहीं लनपटत,े वे संख्याओं (बाआनरी) स ेलनपटत ेहैं। भल ेही अप ऄपनी स्क्रीन पर वर्थ दखे सकत ेहैं, अंतररक रूप स ेआस े0 और 1 के संयोजन 

के रूप में संग्रहीत और हरेफेर ककया जाता ह।ै 

ककसी संख्या में वर्थ के आस रूपांतरर् को एन्कोबडग कहा जाता ह ै और ररवसथ प्रकक्रया लडकोबडग होती ह।ै एएससीअइअइ और यूलनकोड कुछ लोकलप्रय 

एन्कोबडग हैं लजनका ईपयोग ककया जाता ह।ै 

पायथन में बस्िंग यूलनकोड वर्थ का एक क्रम होता ह।ै यूलनकोड को सभी भाषाओं में प्रत्येक वर्थ को शालमल करने और एन्कोबडग में एकरूपता लान ेके ललए पेश 

ककया गया था। 

 

पायथन में एक बस्िंग कैस ेबनाएं 

 

एकल ईद्धरर् या दोहरे ईद्धरर् लचह्नों के ऄंदर वर्ों को संलग्न करके बस्िंग्स बनाइ जा सकती हैं। पाआथन में भी रिंपल कोट्स का ईपयोग ककया जा सकता ह ै

लेककन अम तौर पर मल्टीलाआन बस्िंग्स और डॉकबस्िंग्स का प्रलतलनलधत्व करन ेके ललए ईपयोग ककया जाता ह।ै 

# all of the following are equivalent 

my_string = „Hello‟ 

print(my_string) 

my_string = “Hello” 

print(my_string) 

my_string = „‟‟Hello‟‟‟ 

print(my_string) 

# triple quotes string can extend multiple lines 

 बस्िंग का ईपयोग कैस ेकरें 

पायथन प्रोग्रामिंग 85



 

 

 
 

my_string = “””Hello, welcome to 

the world of Python””” 

print(my_string) 

जब अप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट ये होता ह:ै 

 

Hello 

Hello 

Hello 

Hello, welcome to 

 

the world of Python 

 

एक बस्िंग में कैरेक्टर तक कैस ेपहुचं े

हम ऄनुक्रमर् का ईपयोग करके ऄलग-ऄलग वर्ों तक पहुचँ सकत ेहैं और स्लाआबसग का ईपयोग करके वर्ों की एक श्रृंखला का ईपयोग कर सकत ेहैं। आंडेक्स 

0 स ेशुरू होता ह।ै ककसी कैरेक्टर को आंडेक्स रेंज स ेबाहर एक्सेस करन ेकी कोलशश करन ेस ेIndexError बढ जाएगा। सूचकांक एक पूर्ाांक होना चालहए। 

हम फ्लोट या ऄन्य प्रकारों का ईपयोग नहीं कर सकत ेहैं, आसका पररर्ाम TypeError में होगा। 

पायथन ऄपन ेऄनुक्रमों के ललए नकारात्मक ऄनुक्रमर् की ऄनुमलत दतेा ह।ै 

 

-1 का सूचकांक ऄंलतम अआटम को संदर्नभत करता ह,ै -2 स ेदसूरे ऄंलतम अआटम और आसी तरह। हम स्लाआबसग ऑपरेटर (कोलन) का ईपयोग करके एक बस्िंग 

में कइ मदों तक पहुचं सकत ेहैं। 

 

str = „programiz‟ 

print(„str = „, str) 

#first character 

print(„str[0] = „, str[0]) 

#last character 

 

print(„str[-1] = „, str[-1]) 

 

#slicing 2nd to 5th character 

print(„str[1:5] = „, str[1:5]) 

#slicing 6th to 2nd last character 

print(„str[5:-2] = „, str[5:-2]) 

यकद हम आंडेक्स को सीमा स ेबाहर एक्ससे करन ेका प्रयास करत ेहैं या दशमलव संख्या का ईपयोग करत ेहैं, तो हमें त्रुरटयां लमलेंगी। 
 

# index must be in range 

 

>>> my_string[15] 
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... 

 

IndexError: string index out of range 

 

# index must be an integer 

 

>>> my_string[1.5] 

 

... 

 

TypeError: string indices must be integers 

नीचे कदखाए गए ऄनुसार तत्वों के बीच सूचकांक पर लवचार करके स्लाआबसग की सबस ेऄछछी कल्पना की जा सकती ह।ै  

यकद हम ककसी श्रेर्ी तक पहुचँ प्राप्त करना चाहत ेहैं, तो हमें ईस ऄनुक्रमलर्का की अवश्यकता ह ैजो बस्िंग स ेभाग को काट दतेी ह।ै 

 

 

 

 

 

 

बस्िंग को कैस ेबदलें या हटाएं 

बस्िंग्स ऄपररवतथनीय होते हैं। आसका मतलब ह ैकक एक बस्िंग के तत्वों को एक बार ऄसाआन ककए जाने के बाद बदला नहीं जा सकता ह।ै हम बस एक ही नाम के 

ललए ऄलग-ऄलग बस्िंग्स को कफर स ेऄसाआन कर सकत ेहैं। 

 

>>> my_string = „programiz‟ 

 

>>> my_string[5] = „a‟ 

 

... 

 

TypeError: „str‟ object does not support item assignment 

 

>>> my_string = „Python‟ 

 

>>> my_string 

„Python‟ 

हम बस्िंग स ेवर्ों को बदल या हटा नहीं सकत ेहैं। लेककन बस्िंग को पूरी तरह स ेहटाना संभव ह ैआसके ललए अप कीवडथ del का ईपयोग कर सकते हैं। 

>>> del my_string[1] 

 

... 

 

TypeError: „str‟ object doesn‟t support item deletion 

 

>>> del my_string 

 

>>> my_string 
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... 

 

NameError: name „my_string‟ is not defined 

 

पायथन बस्िंग ऑपरेशसं 

ऐस ेकइ ऑपरेशन हैं जो बस्िंग के साथ ककए जा सकत ेहैं जो आस ेपायथन में सबसे ऄलधक ईपयोग ककए जाने वाले डेटाटाआप में स ेएक बनाता ह।ै 

 

दो या दो से ऄलधक बस्िंग्स का सयंोजन 

दो या दो स ेऄलधक धागों का एक ही में जुड़ना यूलनयन टन कहलाता ह।ै 

 

+ ऑपरेटर आस ेपायथन में करता ह।ै बस दो बस्िंग ऄक्षर को एक साथ ललखना भी ईन्हें जोड़ता ह।ै 

* ऑपरेटर का ईपयोग ककसी लनलित संख्या में बस्िंग को दोहरान ेके ललए ककया जा सकता ह।ै 

 

str1 = „Hello‟ 

str2 =‟World!‟ 

# using + 

 

print(„str1 + str2 = „, str1 + str2) 

 

# using * 

 

print(„str1 * 3 =‟, str1 * 3) 

 

दो बस्िंग ऄक्षर को एक साथ ललखना भी ईन्हें + ऑपरेटर की तरह जोड़ता ह ै 

यकद हम बस्िंग्स को ऄलग-ऄलग लाआनों में जोड़ना चाहते हैं, तो हम कोष्ठक का ईपयोग कर सकते हैं। 

>>> # two string literals together 

 

>>> „Hello „‟World!‟ 

„Hello World!‟ 

>>> # using parentheses 

 

>>> s = („Hello „ 

 

... „World‟) 

 

>>> s 

 

„Hello World‟ 

 

बस्िंग के माध्यम स ेपनुरावृलत 
 

लूप के ललए हम आसके माध्यम से पुनरावृलत कर सकते हैं एक बस्िंग। यहा ँएक बस्िंग में l› की संख्या लगनने के ललए एक ईदाहरर् 
कदया गया ह।ै 
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count = 0 

 

for letter in „Hello World‟: 

if(letter == „l‟): 

count += 1 

print(count,‟letters found‟) 

बस्िंग मेंबरलशप टेस्ट 

हम कीवडथ का ईपयोग करके यह जांच सकत ेहैं कक बस्िंग के भीतर कोइ ईप बस्िंग मौजूद ह ैया नहीं। 

>>> „a‟ in „program‟ 

True 

>>> „at‟ not in „battle‟ 

False 

पायथन के साथ काम करन ेके ललए ऄतंर्ननलहत कायथ 

ऄनुक्रम के साथ काम करन ेवाल ेलवलभन्न ऄंतर्ननलहत कायथ, बस्िंग के साथ भी काम करत ेहैं। 

अमतौर पर आस्तेमाल ककए जाने वाल ेकुछ एन्यूमरेट () और लेन () हैं। एन्यूमरेट () फंक्शन एक एन्यूमरेट ऑब्जेक्ट को कफर स ेचाल ूकरता ह।ै आसमें जोड़े के 

रूप में बस्िंग में सभी वस्तुओं का सूचकाकं और मूल्य होता ह।ै यह पुनरावृलत्त के ललए ईपयोगी हो सकता ह।ै 

आसी तरह, लेन () बस्िंग की लंबाइ (वर्ों की संख्या) दतेा ह।ै 

str = „cold‟ 

# enumerate() 

list_enumerate = list(enumerate(str)) 

print(„list(enumerate(str) = „, list_enumerate) 

#character count 

print(„len(str) = „, len(str)) 

पायथन बस्िंग फॉमटेटग 

ऄगर हम एक टेक्स्ट बप्रट करना चाहत ेहैं जैस े- ईसन ेकहा, "वहा ंक्या ह?ै" - हम न तो बसगल कोट या डबल कोट्स का ईपयोग कर सकत ेहैं। आसका पररर्ाम 

SyntaxError होगा क्योंकक टेक्स्ट में ही बसगल और डबल कोट्स दोनों होते हैं। 

>>> print(“He said, “What‟s there?””) 

 

... 
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SyntaxError: invalid syntax 

 

>>> print(„He said, “What‟s there?”‟) 

 

... 

 

SyntaxError: invalid syntax 

आस समस्या को हल करन ेका एक तरीका रिंपल कोट्स का ईपयोग करना ह।ै वैकलल्पक रूप स,े हम एस्केप सीवें स का ईपयोग कर सकत ेहैं। 

एस्केप सीवें स बैकस्लैश से शुरू होता ह ैऔर आसकी ऄलग तरह से व्याख्या की जाती ह।ै यकद हम एक बस्िंग का प्रलतलनलधत्व करने के ललए एकल ईद्धरर् का 

ईपयोग करते हैं, तो बस्िंग के ऄंदर सभी एकल ईद्धरर्ों से बचना चालहए। डबल कोट्स के मामले में भी ऐसा ही ह।ै यहां बताया गया ह ैकक यह ईपरोक्त पाठ 

का प्रलतलनलधत्व करने के ललए कैसे ककया जा सकता ह।ै 

 

# using triple quotes 

 

print(„‟‟He said, “What‟s there?”‟‟‟) 

 

# escaping single quotes 

 

print(„He said, “What \‟s  there?”‟) 

 

# escaping double quotes 

 

print(“He said, \”What‟s there?\””) 

यहां पाआथन द्वारा समर्नथत सभी एस्केप सीवें स की सूची दी गइ ह।ै 

 

पायथन में एस्केप सीवें स 

 

लनकास का क्रम लववरर् 

\newline बैकस्लैश और न्यलूाआन पर ध्यान नहीं कदया गया 

\\ बैकस्लैश 

\' एकल बोली 

\" दोहरे ईद्धरर् 

\a एएससीअइअइ  बेल 

\b एएससीअइअइ  बैकस्पेस 

\f एएससीअइअइ फॉमथफीड 

\n एएससीअइअइ  लाआनफीड 

\r एएससीअइअइ  कैररज ररटनथ 

\t एएससीअइअइ  क्षैलतज टैब 

\v एएससीअइअइ  कायथक्षेत्र टैब 

\ooo ऑक्टल वैल्य ूवाला कैरेक्टर ooo 

\xHH हके्साडेलसमल मान HH . के साथ वर्थ 
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यहां कुछ ईदाहरर् कदए गए हैं: 

 

>>> print(“C:\\Python32\\Lib”) 

C:\Python32\Lib 

>>> print(“This is printed\nin two lines”) 

 

This is printed 

in two lines 

>>> print(“This is \x48\x45\x58 representation”) 

This is HEX representation 

एस्केप ऄनकु्रम को ऄनदेखा करन ेके ललए रॉ बस्िंग 

कभी-कभी हम एक बस्िंग के ऄंदर भागने के दशृ्यों को ऄनदखेा करना चाह सकते हैं। ऐसा करने के ललए हम बस्िंग के सामने r या R रख सकते हैं। आसका 

मतलब यह होगा कक यह एक कच्चा तार ह ैऔर आसके ऄंदर ककसी भी भागने के क्रम को नजरऄदंाज कर कदया जाएगा। 

 

>>> print(“This is \x61 \ngood example”) 

 

This is a 

good example 

>>> print(r”This is \x61 \ngood example”) 

This is \x61 \ngood example 

बस्स्िंग्स को फॉमेट करन ेके ललए फॉमटे () लवलध 

format() लवलध जो बस्िंग ऑब्जेक्ट के साथ ईपलब्ध ह,ै बस्िंग्स को स्वरूलपत करने में बहुत बहुमुखी और शलक्तशाली ह।ै फॉमेट बस्िंग्स में प्लेसहोल्डर या 

प्रलतस्थापन फील्ड के रूप में घुंघराले ब्रेलसज़ {} होते हैं जो प्रलतस्थालपत हो जाते हैं। 

हम ऑडथर लनर्ददष्ट करन ेके ललए लस्थतीय तकथ  या कीवडथ तकथ  का ईपयोग कर सकते हैं। 

 

# default(implicit) order 

 

default_order = “{}, {} and 

{}”.format(„John‟,‟Bill‟,‟Sean‟) print(„\n--- Default Order 

---‟) 

print(default_order) 

 

# order using positional argument 

 

positional_order = “{1}, {0} and {2}”.format(„John‟,‟Bill‟,‟Sean‟) 

print(„\n--- Positional Order ---‟)
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print(positional_order) 

 

# order using keyword argument 

 

keyword_order = “{s}, {b} and 

{j}”.format(j=‟John‟,b=‟Bill‟,s=‟Sean‟) print(„\n--- Keyword Order -

--‟) 

print(keyword_order) 

format () लवलध में वैकलल्पक प्रारूप लवलनदशे हो सकत ेहैं। ईन्हें कोलन का ईपयोग करके फील्ड नाम स ेऄलग ककया जाता ह।ै ईदाहरर् के ललए, हम कदए 

गए स्थान में बाएं-औलचत्य <, दाएं-औलचत्य> या कें द्र ^ एक बस्िंग कर सकत ेहैं। हम पूर्ाांकों को बाआनरी, हके्साडेलसमल अकद के रूप में भी प्रारूलपत कर 

सकत ेहैं और फ्लोट को घातांक प्रारूप में गोल या प्रदर्नशत ककया जा सकता ह।ै एक टन स्वरूपर् ह ैलजसका अप ईपयोग कर सकत ेहैं। format () पद्धलत 

के साथ ईपलब्ध सभी बस्िंग स्वरूपर् के ललए यहां जाएं। 

>>> # formatting integers 
 

>>> “Binary representation of {0} is {0:b}”.format(12) 

„Binary representation of 12 is 1100‟ 

>>> # formatting floats 
 

>>> “Exponent representation: {0:e}”.format(1566.345) 

„Exponent representation: 1.566345e+03‟ 

>>> # round off 
 

>>> “One third is: {0:.3f}”.format(1/3) 

„One third is: 0.333‟ 

>>> # string alignment 
 

>>> 

“|{:<10}|{:^10}|{:>10}|”.format(„butter‟,‟bread‟,‟ham‟) 

„|butter | bread | ham|‟ 

परुानी शलैी स्वरूपर् 

हम सी प्रोग्राबमग भाषा में ईपयोग की जाने वाली पुरानी बस्प्रटफ () शैली की तरह बस्िंग को भी प्रारूलपत कर सकत ेहैं। हम 

ईपयोग % ऑपरेटर आस ेपूरा करन ेके ललए। 

>>> x = 12.3456789 
 

>>> print(„The value of x is %3.2f‟ %x) 

The value of x is 12.35 

>>> print(„The value of x is %3.4f‟ %x) 

The value of x is 12.3457 
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सामान्य पायथन बस्िंग के तरीके 

बस्िंग ऑब्जेक्ट के साथ कइ लवलधयां ईपलब्ध होती हैं। format() लवलध लजसका हमन ेउपर ईल्लेख ककया ह,ै ईनमें स ेएक ह।ै अमतौर पर आस्तेमाल की 

जाने वाली कुछ लवलधयां लनम्न हैं lower(), upper(), join(), split(), find(), replace() अकदI 

 

 

 

एक सेट वस्तुओं का एक ऄलनयंलत्रत संग्रह ह।ै प्रत्येक तत्व ऄलद्वतीय ह ै(कोइ डुलप्लकेट नहीं) और ऄपररवतथनीय होना चालहए (लजसे बदला नहीं जा सकता)। 

हालांकक, सेट ही पररवतथनशील होत ेहैं। हम आसमें अआटम जोड़ या हटा सकत ेहैं। 

 

समुच्चय का ईपयोग गलर्तीय समुच्चय सचंालन जैस ेयूलनयन , प्रलतछछेदन, समलमत ऄंतर अकद को करन ेके ललए ककया जा सकता ह।ै 

 

एक सेट कैस ेबनाए?ं 

सभी वस्तुओं (तत्वों) को घुंघराल ेब्रेलसज़ {} के ऄंदर रखकर, ऄल्पलवराम स ेऄलग करके या ऄंतर्ननलहत फंक्शन सेट () का ईपयोग करके एक सेट बनाया जाता 

ह।ै 

आसमें ककसी भी संख्या में अआटम हो सकत ेहैं और वे लवलभन्न प्रकार के हो सकत ेहैं (पूर्ाांक, फ्लोट, टपल, बस्िंग अकद)। लेककन एक सेट में एक पररवतथनशील 

तत्व नहीं हो सकता ह,ै जैस ेसूची, सेट या शब्दकोश, आसके तत्व के रूप में होते हैं। 

 

# set of integers 

my_set = {1, 2, 3} 

print(my_set) 

# set of mixed datatypes 

 

my_set = {1.0, “Hello”, (1, 2, 3)} 

print(my_set) 

लनम्नलललखत ईदाहरर्ों को भी अजमा सकते हैं। 

 

# set do not have duplicates 

 

# Output: {1, 2, 3, 4} 

 

my_set = {1,2,3,4,3,2} 

print(my_set) 

# set cannot have mutable items 

 

# here [3, 4] is a mutable list 

सटे्स का ईपयोग कैस ेकरें 
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# If you uncomment line #12, 

 

# this will cause an error. 

 

# TypeError: unhashable type: „list‟ 

 

#my_set = {1, 2, [3, 4]} 

 

# we can make set from a list 

 

# Output: {1, 2, 3} 

 

my_set = set([1,2,3,2]) 

print(my_set) 

खाली सेट बनाना थोड़ा मुलश्कल होता ह।ै 

 

खाली कली ब्रेलसज़ {} पायथन में एक खाली शब्दकोश बना देंगे। लबना ककसी तत्व के एक सेट बनान ेके ललए हम लबना ककसी तकथ  के सेट () फंक्शन का ईपयोग 

करत ेहैं। 

# initialize a with {} 

a = {} 

# check data type of a 

 

# Output: <class „dict‟> 

print(type(a)) 

# initialize a with set() 

a = set() 

# check data type of a 

 

# Output: <class „set‟> 

print(type(a)) 

पायथन में एक सेट कैस ेबदलें 

सेट पररवतथनशील होते हैं। लेककन चूंकक वे ऄव्यवलस्थत होते हैं, आसललए ऄनुक्रमर् का कोइ ऄथथ नहीं ह।ै 

 

हम आंडेबक्सग या स्लाआबसग का ईपयोग करके सेट के ककसी तत्व को एक्सेस या बदल नहीं सकत ेहैं। सेट आसका समथथन नहीं करता ह।ै 

 

हम का ईपयोग करके एकल तत्व जोड़ सकत ेहैं add() लवलध और कइ तत्वों का ईपयोग कर up-date () लवलध। update()लवलध टपल , सूलचयों, 

बस्िंग्स या ऄन्य सेटों को ऄपने तकथ  के रूप में ले सकती ह।ै सभी मामलों में, डुलप्लकेट से बचा जाता ह।ै 

 

# initialize my_set 

my_set = {1,3} 
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print(my_set) 

 

# if you uncomment line 9, 

 

# you will get an error 

 

# TypeError: „set‟ object does not support indexing 

 

#my_set[0] 

 

# add an element 

 

# Output: {1, 2, 3} 

my_set.add(2) 

print(my_set) 

# add multiple elements 

 

# Output: {1, 2, 3, 4} 

 

my_set.update([2,3,4]) 

print(my_set) 

# add list and set 

 

# Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 8} 

 

my_set.update([4,5], {1,6,8}) 

print(my_set) 

जब अप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट ये होता ह:ै 

 

{1, 3} 

 

{1, 2, 3} 

 

{1, 2, 3, 4} 

 

{1, 2, 3, 4, 5, 6, 8} 

 

एक सेट स ेतत्वों को कैस ेलनकालें 

एक लवशेष अआटम को लवलधयों का ईपयोग करके सेट स ेहटाया जा सकता ह,ै discard() और remove()। 

दोनों के बीच एकमात्र ऄंतर यह ह ैकक, यकद अआटम मौजदू नहीं ह,ै तो discard() का ईपयोग करत ेसमय सेट, यह ऄपररवर्नतत रहता ह।ै लेककन लनकालें() ऐसी 

लस्थलत में एक त्रुरट ईत्पन्न करेगा।  

लनम्नलललखत ईदाहरर् आस ेस्पष्ट करेगा। 

 

# initialize my_set 
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my_set = {1, 3, 4, 5, 6} 

print(my_set) 

# discard an element 

 

# Output: {1, 3, 5, 6} 

 

my_set.discard(4) 

print(my_set) 

# remove an element 

 

# Output: {1, 3, 5} 

my_set.remove(6) 

print(my_set) 

# discard an element 

 

# not present in my_set 

 

# Output: {1, 3, 5} 

my_set.discard(2) 

print(my_set) 

# remove an element 

 

# not present in my_set 

 

# If you uncomment line 27, 

 

# you will get an error. 

 

# Output: KeyError: 2 

 

#my_set.remove(2) 

आसी तरह, हम pop () लवलध का ईपयोग करके ककसी अआटम को हटा और वापस कर सकत ेहैं। 

ऄलनयंलत्रत होन ेके कारर्, यह लनधाथररत करने का कोइ तरीका नहीं ह ैकक कौन सा अआटम पॉप ककया जाएगा। यह पूरी तरह स ेमनमाना होता ह।ै 

हम clear() का ईपयोग करके एक सेट स ेसभी अआटमस को भी हटा सकत ेहैं। 

# initialize my_set 

# Output: set of unique elements 

my_set = set(“HelloWorld”) 
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print(my_set) 

 

# pop an element 

 

# Output: random element 

print(my_set.pop()) 

# pop another element 

 

# Output: random element 

my_set.pop() 

print(my_set) 

# clear my_set 

 

#Output: set() 

my_set.clear() 

print(my_set) 

पायथन सेट ऑपरेशसं 

समुच्चय का ईपयोग गलर्तीय समुच्चय सचंालन जैस ेयूलनयन , प्रलतछछेदन, ऄंतर और समलमत ऄंतर को पूरा करन ेके ललए ककया जा सकता ह।ै हम आस े

ऑपरेटरों या लवलधयों के साथ कर सकत ेहैं। 

अआए लनम्नलललखत संकक्रयाओं के ललए लनम्नलललखत दो सेटों पर लवचार करें: 

 

>>> A = {1, 2, 3, 4, 5} 

 

>>> B = {4, 5, 6, 7, 8} 

 

सेट यलूनयन 
 

 
 

यूलनयन ए तथा बी दोनों समुच्चयों के सभी तत्वों का समचु्चय होता ह।ै 

यूलनयन का ईपयोग करके ककया जाता ह ै| ऑपरेटर। यूलनयन() लवलध का ईपयोग करके आस ेपूरा ककया जा सकता ह।ै 

# initialize A and B 
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A = {1, 2, 3, 4, 5} 

 

B = {4, 5, 6, 7, 8} 

 

# use | operator 

 

# Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 

 

print(A | B) 

पायथन शेल पर लनम्नलललखत ईदाहरर्ों का प्रयास करें। 

 

# use union function 

 

>>> A.union(B) 

 

{1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 

 

# use union function on B 

 

>>> B.union(A) 

 

{1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 

 

सेट आंटरसके्शन 
 

 

 

ए और बी का प्रलतछछेदन तत्वों का एक समूह ह ैजो दोनों सटेों में अम होता ह।ै 

आंटरसेक्शन एंड ऑपरेटर का ईपयोग करके ककया जाता ह।ै intersection() का ईपयोग करके वही पूरा ककया जा सकता ह।ै 

# initialize A and B 

A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {4, 5, 6, 7, 8} 

# use & operator 

# Output: {4, 5} 

print(A & B) 
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पायथन शेल पर लनम्नलललखत ईदाहरर् अज़मा सकते हैं: 

 

# use intersection function on A 

 

>>> A.intersection(B) 

 

{4, 5} 

 

# use intersection function on B 

 

>>> B.intersection(A) 

 

{4, 5} 

 

ऄतंर सेट करें 

 

 

 

ए और बी का ऄंतर (ए - बी) तत्वों का एक सेट ह ैजो केवल ए में ह ैलेककन बी में नहीं ह।ै आसी तरह, बी - ए बी में तत्वों का एक सेट ह ैलेककन ए में नहीं। 

ऄंतर - ऑपरेटर का ईपयोग करके ककया जाता ह।ै लवलध लभन्नता () का ईपयोग करके आस ेपूरा ककया जा सकता ह।ै 

# initialize A and B 

A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {4, 5, 6, 7, 8} 

 

# use - operator on A 

 

# Output: {1, 2, 3} 

print(A - B) 

पायथन शेल पर लनम्नलललखत ईदाहरर् अज़माएं: 

 

# use difference function on A 

 

>>> A.difference(B) 

 

{1, 2, 3} 

 

# use - operator on B 
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>>> B - A 

{8, 6, 7} 

# use difference function on B 

>>> B.difference(A) 

{8, 6, 7} 

समलमत ऄतंर सेट करें 

ए और बी का समलमत ऄंतर ए और बी दोनों में तत्वों का एक समहू ह,ै लसवाय ईन तत्वों के जो सामान्य हैं दोनों मे। 

^ ऑपरेटर का ईपयोग करके समलमत ऄंतर ककया जाता ह।ै मेथड symmetric_difference() का ईपयोग करके आस ेपूरा ककया जा सकता ह।ै 

# initialize A and B 

A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {4, 5, 6, 7, 8} 

# use ^ operator 

# Output: {1, 2, 3, 6, 7, 8} 

print(A ^ B) 

पायथन शेल पर लनम्नलललखत ईदाहरर् अज़माएं: 

# use symmetric_difference function on A 

>>> A.symmetric_difference(B) 

{1, 2, 3, 6, 7, 8} 

# use symmetric_difference function on B 

>>> B.symmetric_difference(A) 

{1, 2, 3, 6, 7, 8} 
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लवलभन्न पायथन सेट के तरीके 

कइ सेट लवलधयां होती हैं, लजनमें स ेकुछ हम पहल ेही उपर ईपयोग कर चुके हैं। यहां ईन सभी लवलधयों की सूची दी गइ ह ैजो सेट ऑब्जेक्ट्स के साथ ईपलब्ध 

हैं। 

 

पायथन सेट मेथड्स 

तरीका लववरर् 

जोड़ें() सेट में एक तत्व जोड़ता ह ै

स्पष्ट() सेट स ेसभी तत्वों को हटाता ह ै

कॉपी () सेट की एक प्रलत लौटाता ह ै

ऄंतर() नए सेट के रूप में दो या दो स ेऄलधक सटे का ऄंतर लौटाता ह ै

लडफरेंस_ऄपडेट () आस सेट स ेदसूरे सेट के सभी तत्वों को हटाता ह ै

रद्द करें() यकद यह सदस्य ह ैतो सेट स ेककसी तत्व को हटा दतेा ह।ै (यकद तत्व सेट में नहीं ह ैतो कुछ न 

करें) 

चौराहा () दो सेटों के प्रलतछछेदन को एक नए सेट के रूप में लौटाता ह ै

चौराहा_ऄपडेट () ऄपन ेऔर दसूरे के प्रलतछछेदन के साथ सेट को ऄपडेट करता ह ै

आसलडसज्वाआंट () ररटनथ सत्य यकद दो सेटों में एक ऄशक्त चौराहा ह ै

सबसेट () ररटनथ सत्य यकद ककसी ऄन्य सेट में यह सेट ह ै

आससुपरसेट () ररटनथ सत्य ऄगर आस सेट में एक और सेट ह ै

पॉप() एक मनमाना सेट तत्व को हटाता ह ैऔर लौटाता ह।ै चढाइमखु्य त्रुरट ऄगर सेट खाली ह ै

हटाना() सेट स ेएक तत्व लनकालता ह।ै यकद तत्व सदस्य नहीं ह,ै तो बढाएँ 

ए मुख्य त्रुरट 

समलमत_ऄंतर () दो सेटों के समलमत ऄंतर को एक नए सटे के रूप में लौटाता ह ै

समलमत_ऄंतर_ऄपडेट () ऄपन ेऔर दसूरे के समलमत ऄंतर के साथ एक सेट को ऄपडेट करता ह ै

यूलनयन  () एक नए सेट में सेट का यूलनयन  लौटाता ह ै

ऄपडेट करें() ऄपन ेऔर दसूरों के लमलन के साथ सेट को ऄपडेट करता ह ै

 

ऄन्य सेट सचंालन  

सदस्यता परीक्षर् सेट करें 
हम कीवडथ का ईपयोग करके यह जांच सकत ेहैं कक कोइ अआटम सेट में मौजूद ह ैया नहीं। 

# initialize my_set 

my_set = set(“apple”) 

# check if „a‟ is present 

 

# Output: True 

print(„a‟ in my_set) 
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# check if „p‟ is present 

 

# Output: False 

 

print(„p‟ not in my_set) 

 

एक सेट के माध्यम स ेपनुरावृलत 

लूप के ललए ईपयोग करके, हम सेट में प्रत्येक अआटम के बावजूद पुनरावृलत कर सकत ेहैं। 

 

>>> for letter in set(“apple”): 

 

... print(letter) 

 

... 

 

a 

p 

e 

l 

सेट के साथ ऄतंर्ननलहत कायथ 

all(), any(), enumerate(), len(), max(), min(), sorted(), sum() जैस ेऄंतर्ननलहत कायों अकद अमतौर पर लवलभन्न 

कायों को करने के ललए सेट के साथ ईपयोग ककए जात ेहैं। 

 

सेट के साथ ऄंतर्ननलहत कायथ 

फंक्शन लववरर् 

all() वापसी सत्य यकद समुच्चय के सभी ऄवयव सत्य हैं (या यकद समुच्चय ररक्त ह)ै। 

any() वापसी सत्य यकद समुच्चय का कोइ ऄवयव सत्य ह।ै यकद सेट खाली ह,ै तो वापस लौटेंझूठा। 

enumerate() एक एन्यूमरेट ऑब्जके्ट लौटाएं। आसमें जोड़े के रूप में सेट की सभी वस्तुओं का सूचकांक और मूल्य होता ह।ै 

len() सेट में लंबाइ (अआटम की संख्या) लौटाएं। 

max() सेट में सबस ेबड़ी वस्तु लौटाएं। 

min() सेट में सबस ेछोटी वस्तु लौटाएं। 

sorted() सेट में तत्वों स ेएक नइ सॉटथ की गइ सूची लौटाएं (सेट को स्वय ंसॉटथ नहीं करता ह)ै। 

sum() सेट में सभी तत्वों का योग वापस करें। 

 

पायथन फ्रोजनसटे 

फ्रोज़नसेट एक नया वगथ ह ैलजसमें एक सेट की लवशेषताएं हैं, लेककन आसके तत्वों को एक बार ऄसाआन ककए जान ेके बाद बदला नहीं जा सकता ह।ै जबकक टपल  

ऄपररवतथनीय सूलचयां हैं, फ्रोजनसेट ऄपररवतथनीय सेट होत ेहैं। 

पररवतथनशील होन ेवाल ेसेट ऄप्राप्य होत ेहैं, आसललए ईन्हें शब्दकोश कंुजी के रूप में ईपयोग नहीं ककया जा सकता ह।ै दसूरी ओर, फ्रोजनसटे धोन ेयोग्य होत ेहैं 

और एक शब्दकोश की कंुजी के रूप में ईपयोग ककए जा सकत ेहैं। 
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फ्रोजनसेट फंक्शन फ्रोजनसेट () का ईपयोग करके बनाया जा सकता ह।ै 

 

यह डेटाटाआप copy(), difference(), intersection(), isdisjoint(), issubset(), issuperset(), 

symmetric_difference() and union(). जैसी लवलधयों का समथथन करता ह।ै ऄपररवतथनीय होन े के कारर् आसमें ऐस ेतरीके नहीं हैं जो 

तत्वों को जोड़त ेया हटाते हैं। 

 

# initialize A and B 

 

A = frozenset([1, 2, 3, 4]) 

 

B = frozenset([3, 4, 5, 6]) 

आन ईदाहरर्ों को पायथन शेल पर अज़माएं: 

 
>>> A.isdisjoint(B) 

False 

>>> A.difference(B) 

frozenset({1, 2}) 

>>> A | B 

 

frozenset({1, 2, 3, 4, 5, 6}) 

 

>>> A.add(3) 

 

... 

 

AttributeError: „frozenset‟ object has no attribute „add‟ 

 

 

 

पायथन लडक्शनरी वस्तुओं का एक ऄलनयंलत्रत संग्रह होता ह।ै जबकक ऄन्य लमलश्रत डेटा प्रकारों में केवल एक तत्व के रूप में मूल्य होता ह,ै एक शब्दकोश में एक 

कंुजी होती ह:ै मूल्य जोड़ी ह।ै 

जब कंुजी ज्ञात हो जाती ह ैतो शब्दकोशों को मूल्यों को पुनः प्राप्त करन ेके ललए ऄनुकूललत ककया जाता ह।ै 

 

एक शब्दकोष कैस ेबनाएं 

लडक्शनरी बनाना ईतना ही असान ह ैलजतना कक कॉमा स ेऄलग कली ब्रेलसज़ {} के ऄंदर अआटम रखना। एक अआटम में एक कंुजी और सबंंलधत मान एक 

जोड़ी, कंुजी: मान के रूप में व्यक्त ककया जाता ह।ै 

जबकक मान ककसी भी डेटा प्रकार के हो सकत ेहैं और दोहरा सकत ेहैं, कंुलजयाँ ऄपररवतथनीय प्रकार की होनी चालहए (बस्िंग, संख्या या ऄपररवतथनीय तत्वों के साथ 

टपल) और ऄलद्वतीय होनी चालहए। 

# empty dictionary 

my_dict = {} 

शब्दकोश का प्रयोग कैस ेकरें 
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# dictionary with integer keys 

my_dict = {1: „apple‟, 2: „ball‟} 

# dictionary with mixed keys 
 

my_dict = {„name‟: „John‟, 1: [2, 4, 3]} 
 

# using dict() 
 

my_dict = dict({1:‟apple‟, 2:‟ball‟}) 
 

# from sequence having each item as a pair 

my_dict = dict([(1,‟apple‟), (2,‟ball‟)]) 

जैसा कक अप उपर दखे सकत ेहैं, हम लबल्ट-आन फंक्शन dict() का ईपयोग करके एक लडक्शनरी भी बना सकत ेहैं। 

 

शब्दकोश स ेतत्वों तक कैस ेपहुचँें 

जबकक आंडेबक्सग का ईपयोग ऄन्य कंटेनर प्रकारों के साथ मलू्यों तक पहुचंन ेके ललए ककया जाता ह,ै शब्दकोश कंुलजयों का ईपयोग करता ह।ै कंुजी का ईपयोग या 

तो वगाथकार कोष्ठक के ऄंदर या get () लवलध के साथ ककया जा सकता ह।ै 

get() का ईपयोग करते समय ऄंतर यह ह ैकक यकद कंुजी नहीं ह,ै तो यह KeyError के बजाय कोइ नहीं लौटाता ह ैलमलता ह।ै 

 

my_dict = {„name‟:‟Jack‟, „age‟: 26} 
 

# Output: Jack 

print(my_dict[„name‟]) 

# Output: 26 

print(my_dict.get(„age‟)) 

# Trying to access keys which doesn‟t exist throws error 
 

# my_dict.get(„address‟) 
 

# my_dict[„address‟] 

जब अप प्रोग्राम चलाते हैं, तो अईटपुट होगा: 

 
Jack 

26 

शब्दकोश में तत्वों को कैस ेबदलें या जोड़ें? 

शब्दकोश पररवतथनशील होत ेहैं। हम ऄसाआनमेंट ऑपरेटर का ईपयोग करके नए अआटम आसमें जोड़ सकत ेहैं और मौजदूा अआटम के मूल्य को बदल सकत ेहैं। 

यकद कंुजी पहल ेस ेमौजूद ह,ै तो मान ऄपडेट हो जाता ह ैऄन्यथा एक नइ कंुजी: मूल्य जोड़ी को शब्दकोश में जोड़ा जाता ह।ै 
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my_dict = {„name‟:‟Jack‟, „age‟: 26} 

 

# update value 

my_dict[„age‟] = 27 

#Output: {„age‟: 27, „name‟: „Jack‟} 

print(my_dict) 

# add item 

 

my_dict[„address‟] = „Downtown‟ 

 

# Output: {„address‟: „Downtown‟, „age‟: 27, „name‟: 

„Jack‟} print(my_dict) 

जब अप प्रोग्राम चलाते हैं, तो अईटपुट होगा: 

 
{„name‟: „Jack‟, „age‟: 27} 

 

{„name‟: „Jack‟, „age‟: 27, „address‟: „Downtown‟} 

 

शब्दकोश स ेतत्वों को कैस ेबदलें या हटाए ं

हम pop () लवलध का ईपयोग करके शब्दकोश में ककसी लवशेष अआटम को हटा सकत ेहैं। यह लवलध प्रदान की गइ कंुजी के साथ अआटम के रूप में हटा दतेी ह ै

और मान लौटाती ह।ै 

 

लवलध, popitem() का ईपयोग ककसी मनमानी वस्तु (कंुजी, मान) को हटाने और वापस करने के ललए ककया जा सकता ह।ै clear () लवलध का ईपयोग 

करके सभी वस्तुओं को एक बार में हटाया जा सकता ह।ै 

हम ऄलग-ऄलग अआटम या संपूर्थ लडक्शनरी को हटाने के ललए भी del कीवडथ का ईपयोग कर सकते हैं। 

# create a dictionary 

 

squares = {1:1, 2:4, 3:9, 4:16, 5:25} 

 

# remove a particular item 

 

# Output: 16 

print(squares.pop(4)) 

# Output: {1: 1, 2: 4, 3: 9, 5: 25} 

 

print(squares) 

 

# remove an arbitrary item 

 

# Output: (1, 1) 

print(squares.popitem()) 
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# Output: {2: 4, 3: 9, 5: 25} 

 

print(squares) 

 

# delete a particular item 

del squares[5] 

# Output: {2: 4, 3: 9} 

 

print(squares) 

 

# remove all items 

squares.clear() 

# Output: {} 

print(squares) 

# delete the dictionary itself 

del squares 

# Throws Error 

 

# print(squares) 

जब अप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट होगा: 

 

16 

 

{1: 1, 2: 4, 3: 9, 5: 25} 

 

(1, 1) 

 

{2: 4, 3: 9, 5: 25} 

 

{2: 4, 3: 9} 

 

{} 

 

पायथन शब्दकोश के तरीके 

शब्दकोश के साथ ईपलब्ध लवलधयों को नीच ेसारर्ीबद्ध ककया गया ह।ै ईनमें स ेकुछ का पहल ेही ईपरोक्त ईदाहरर्ों में ईपयोग ककया जा चकुा ह।ै 

 

पायथन लडक्शनरी के तरीके 

तरीका लववरर् 

clear() शब्दकोश के रूप में सभी वस्तुओं को हटा दें। 

copy() शब्दकोश की ईथली प्रलत लौटाएं। 
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fromkeys(seq[, 

v]) 
स ेकंुलजयों वाला एक नया शब्दकोश लौटाएं स्व-परीक्षा प्रश्न और मूल्य बराबर वी(लडफॉल्ट करन ेके ललए कोइ नहीं) 

get(key[,d]) का मान लौटाएं चाभी. ऄगरचाभी बाहर नहीं लनकलता, वापसी डी (लडफॉल्ट करन ेके ललए कोइ नहीं) 

items() शब्दकोश के अआटम (कंुजी, मान) का एक नया दशृ्य लौटाएं। 

keys() शब्दकोश की कंुलजयों का एक नया दशृ्य लौटाएं। 

pop(key[,d]) के साथ अआटम लनकालें चाभी और आसका मान लौटाएं या डी ऄगर चाभी नहीं लमला। ऄगरडी प्रदान नहीं ककया 

गया ह ैऔर चाभी नहीं लमला, ईठाता ह ैमुख्य त्रुरट. 

popitem() एक मनमाना अआटम (कंुजी, मान) लनकालें और वापस करें। जन्म दतेी हमैखु्य त्रुरट ऄगर शब्दकोश ह ै

खाली। 

setdefault(key[,

d]) 
ऄगर चाभी शब्दकोश में ह,ै ईसका मान लौटाएं। यकद नहीं, तो डालेंचाभी के मान के साथ डी और वापस डी 

(लडफॉल्ट करन ेके ललए कोइ नहीं) 

update([other]) स ेकंुजी/मान जोड़ ेके साथ शब्दकोश को ऄपडेट करें ऄन्य, मौजूदा कंुलजयों को ऄलधलेलखत करना। 

values() शब्दकोश के मूल्यों का एक नया दशृ्य लौटाएं 

 

आन लवलधयों के ईपयोग के कुछ ईदाहरर् यहां कदए गए हैं: 

 

marks = {}.fromkeys([„Math‟,‟English‟,‟Science‟], 0) 

 

# Output: {„English‟: 0, „Math‟: 0, „Science‟: 

0} print(marks) 

for item in marks.items(): 

print(item) 

# Output: [„English‟, „Math‟, „Science‟] 

list(sorted(marks.keys())) 

पायथन लडक्शनरी कॉलमप्रहेंशन 

लडक्शनरी कॉलमप्रहेंशन पायथन में एक पुनरावृत्त स ेनया शब्दकोश बनान ेका एक सुंदर और संलक्षप्त तरीका ह।ै 

लडक्शनरी कॉलमप्रहेंशन में एक एक्सप्रेशन पेयर (कंुजी: वैल्य)ू होता ह ैलजसके बाद फॉरस्टेटमेंट होता ह ैकली ब्रेलसज़ के ऄंदर {}। 

 

प्रत्येक अआटम को एक संख्या और ईसके वगथ की एक जोड़ी होन ेके साथ एक शब्दकोश बनान ेके ललए यहां एक ईदाहरर् कदया गया ह।ै 

 

squares = {x: x*x for x in range(6)} 

 

# Output: {0: 0, 1: 1, 2: 4, 3: 9, 4: 16, 5: 25} 

 

print(squares) 

यह कोड आसके बराबर ह:ै 

 

squares = {} 
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for x in range(6): 

  

squares[x] = x*x 

एक शब्दकोश समझ में वैकलल्पक रूप से कथन के ललए या यकद ऄलधक हो सकता है, 

एक वैकलल्पक ऄगर कथन नया शब्दकोश बनाने के ललए अआटम को कफल्टर कर सकता है। 

केवल लवषम वस्तुओं से शब्दकोश बनाने के ललए यहां कुछ ईदाहरर् कदए गए हैं। 

 

odd_squares = {x: x*x for x in range(11) if x%2 == 1} 

 

# Output: {1: 1, 3: 9, 5: 25, 7: 49, 9: 81} 

 

print(odd_squares) 

 

ऄन्य शब्दकोश सचंालन  

शब्दकोश सदस्यता परीक्षर् 

हम जांच सकत ेहैं कक कोइ कंुजी शब्दकोश में ह ैया नहीं। ध्यान दें कक सदस्यता परीक्षर् केवल कंुलजयों के ललए ह,ै मूल्यों के ललए नहीं। 

 

squares = {1: 1, 3: 9, 5: 25, 7: 49, 9: 81} 

 

# Output: True 

print(1 in squares) 

# Output: True 

 

print(2 not in squares) 

 

# membership tests for key only not value 

 

# Output: False 

print(49 in squares) 

 

एक शब्दकोश के माध्यम स ेपनुरावृलत्त 

लूप के ललए हम शब्दकोश में प्रत्येक कंुजी के माध्यम से पुनरावृलत कर सकते हैं। 

squares = {1: 1, 3: 9, 5: 25, 7: 49, 9: 81} 

for i in squares: 

print(squares[i]) 
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शब्दकोश के साथ ऄतंर्ननलहत कायथ 

all(), any(), len(), cmp(), sorted()अकद जैस ेऄंतर्ननलहत कायों को अमतौर पर लवलभन्न कायों को करन ेके ललए शब्दकोश के साथ 

ईपयोग ककया जाता ह।ै 

 

शब्दकोश के साथ ऄंतर्ननलहत कायथ 

फंक्शन लववरर् 

all() वापसी true यकद शब्दकोश की सभी कंुलजयाँ सत्य हैं (या यकद शब्दकोश खाली ह)ै। 

any() वापसी true यकद शब्दकोश की कोइ कंुजी सत्य ह।ै यकद शब्दकोश खाली ह,ै तो वापस लौटें false। 

len() शब्दकोश में लंबाइ (वस्तुओं की संख्या) लौटाएं। 

cmp() दो शब्दकोशों की वस्तुओं की तुलना करता ह।ै 

sorted() शब्दकोश में चालबयों की एक नइ क्रमबद्ध सूची लौटाएं। 

 

यहां कुछ ईदाहरर् कदए गए हैं जो लडक्शनरी के साथ काम करने के ललए लबल्ट-आन फंक्शंस का ईपयोग करते हैं। 

 

squares = {1: 1, 3: 9, 5: 25, 7: 49, 9: 81} 

 

# Output: 5 

print(len(squares)) 

# Output: [1, 3, 5, 7, 9] 

 

print(sorted(squares)) 

 

पायथन प्रोग्रामिंग 109



पायथन में ऑपरेटिंग फाइल्स

पायथन फाइलों को संभालने के ललए एक इन-लबल्िं फंक्शन प्रदान करता ह ैऔर उपयोगकतााओं को फाइल बनाने, पढ़ने, ललखने और संचाललत करने की 

अनुमलत दतेा ह।ै इसमें लनदलेशकाओं तक पहचं और उपयोगकताा-पररभालषत अपवाद शालमल हैं। यह अध्याय लवषय की व्यापक समझ प्रदान करने के ललए 

पायथन की ऑपरेटिंग फाइलों के इन पहलुओं की बारीकी से जांच करता ह।ै 

फाइल संबंलधत जानकारी संग्रहीत करन ेके ललए लिस्क पर एक नालमत स्थान होता ह।ै इसका उपयोग िेिंा को नॉन-वोलािंाइल मेमोरी (जैस ेहािा लिस्क) में 

स्थायी रूप स ेसंग्रहीत करने के ललए ककया जाता ह।ै 

चूंकक, रैंिम एक्ससे मेमोरी (रैम) अलस्थर होती ह ैजो कंप्यूिंर बंद होन ेपर अपना िेिंा खो दतेी ह,ै हम िेिंा के भलवष्य के उपयोग के ललए फाइलों का उपयोग 

करत ेहैं। 

जब हम ककसी फाइल स ेपढ़ना या ललखना चाहत ेहैं तो हमें उस ेपहल ेखोलना होता ह।ै जब हम ऐसा कर लेत ेहैं, तो इस ेबंद करन ेकी आवश्यकता होती ह,ै 

ताकक फाइल स ेजुड ेसंसाधन मुक्त हो जाएं। 

इसललए, पायथन में, एक फाइल ऑपरेशन लनम्न क्रम में होता ह।ै 

• एक फाइल खोलो

• पढ़ें या ललखें (ऑपरेशन करें)

• फाइल बंद करें

फाइल कैस ेखोलें 

फाइल खोलने के ललए पायथन में एक अतंर्ननलहत फंक्शन open() होता ह।ै यह फंक्शन एक फाइल ऑब्जेक्िं दतेा ह,ै लजसे हैंिल भी कहा जाता ह,ै क्योंकक 

इसका उपयोग फाइल को तदनुसार पढ़ने या संशोलधत करने के ललए ककया जाता ह।ै 

>>> f = open(“test.txt”) # open file in current directory 

>>> f = open(“C:/Python33/README.txt”) # specifying full path 

हम खोलत ेसमय मोि लनर्ददष्ट कर सकत ेहैं एक पंलक्त। मोि में, हम लनर्ददष्ट करते हैं कक क्या हम फाइल में 'r' पढ़ना चाहत ेहैं, 'w' ललखना चाहत ेहैं या 'a' 

जोडना चाहत ेहैं। हम यह भी लनर्ददष्ट करत ेहैं कक क्या हम फाइल को िेंक्स्िं मोि या बाइनरी मोि में खोलना चाहत ेहैं। 

लिफॉल्िं पाठ मोि में पढ़ रहा ह।ै इस मोि में, हमें फाइल स ेपढ़ते समय तार लमलत ेहैं। 

दसूरी ओर, बाइनरी मोि बाइट्स दतेा ह ैऔर छलव या exe फाइलों जैसी गैर-पाठ फाइलों के साथ काम करत ेसमय इस मोि का उपयोग ककया जाता ह।ै 

पायथन फाइल मोि 

तरीका लववरण 

फाइल सचंालन का उपयोग कैस ेकरें 

4



 

 

 

 

 

 

„r‟ पढ़ने के ललए एक फाइल खोलें। (चूक जाना) 

„w‟ ललखन ेके ललए एक फाइल खोलें। यकद यह मौजदू नहीं ह ैतो एक नई फाइल बनाता ह ैया मौजूद होन ेपर फाइल को छोिंा कर दतेा ह।ै 

„x‟ अनन्य लनमााण के ललए एक फाइल खोलें। यकद फाइल पहल ेस ेमौजदू ह,ै तो कारावाई लवफल हो जाती ह।ै 

„a‟ फाइल को कािें लबना फाइल के अंत में जोडने के ललए खोलें। यकद यह मौजूद नहीं ह ैतो एक नई फाइल बनाता ह।ै 

„t‟ िेंक्स्िं मोि में खोलें। (चकू जाना) 

„b‟ बाइनरी मोि में खोलें। 

„+‟ अद्यतन करने के ललए फाइल खोलें (पढ़ना और ललखना) 

 

f = open(“test.txt”) # equivalent to „r‟ or „rt‟ 

f = open(“test.txt”,‟w‟) # write in text mode 

f = open(“img.bmp”,‟r+b‟) # read and write in binary mode 

अन्य भाषाओं के लवपरीत, वणा 'ए' 97 की संख्या को तब तक नहीं दशााता ह ैजब तक कक इसका उपयोग करके एन्कोि नहीं ककया जाता ह ैएएससीआईआई (या 

अन्य समकक्ष एन्कोडिग)। 

इसके अलावा, लिफॉल्िं एन्कोडिग प्लेिंफॉमा पर लनभार ह।ै डविोज़ में, यह 'cp1252' ह ैलेककन 'utf-8' ह ैललनक्स में। 

 

इसललए, हमें लिफॉल्िं एन्कोडिग पर भी भरोसा नहीं करना चालहए अन्यथा हमारा कोि अलग-अलग प्लेिंफॉमा पर अलग-अलग व्यवहार करता ह।ै 

इसललए, िेंक्स्िं मोि में फाइलों के साथ काम करत ेसमय, एन्कोडिग प्रकार लनर्ददष्ट करन ेकी अत्यलधक अनुशंसा की जाती ह।ै 

 

f = open(“test.txt”,mode = „r‟,encoding = „utf-8‟) 

 

पायथन का उपयोग करके ककसी फाइल को कैस ेबदं करें 

जब हम फाइल के संचालन के साथ होत ेहैं, तो हमें फाइल को ठीक स ेबंद करन ेकी आवश्यकता होती ह।ै  

एक फाइल को बंद करने से उन संसाधनों को मुक्त कर कदया जाएगा जो फाइल से बंधे थे और पायथन close () लवलध का उपयोग करके ऐसा ककया जाता 

ह।ै 

 

पाइथन में गैर-संदर्नभत वस्तुओं को साफ करने के ललए एक कचरा संग्रहकताा होता ह,ै लेककन हमें फाइल को बंद करन ेके ललए उस पर भरोसा नहीं करना 

चालहए। 

 

f = open(“test.txt”,encoding = „utf-8‟) 

 

# perform file operations 

f.close() 

यह तरीका पूरी तरह स ेसुरलक्षत नहीं होता ह।ै यकद कोई ऑपरेशन करत ेसमय कोई अपवाद होता ह ैफाइल के साथ, कोि फाइल को बंद ककए लबना बाहर लनकल 

जाता ह।ै एक सुरलक्षत तरीका यह ह ैकक ट्राई अंत में ब्लॉक का उपयोग ककया जाता ह।ै 
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try: 
 

f = open(“test.txt”,encoding = „utf-8‟) 

 

# perform file operations 

finally: 

f.close() 

इस तरह, हमें गारंिंी दी जाती ह ैकक अपवाद उठाए जाने पर भी फाइल ठीक से बंद हो जाती ह,ै लजसस ेप्रोग्राम प्रवाह रुक जाता ह।ै 

ऐसा करने का सबसे अच्छा तरीका के साथ कथन का उपयोग करता ह।ै यह सुलनलित करता ह ै कक फाइल बंद हो जाती ह ैजब अंदर के ब्लॉक स ेबाहर 

लनकलता ह।ै 

हमें स्पष्ट रूप स ेclose () लवलध को कॉल करन ेकी आवश्यकता नहीं ह।ै यह आंतररक रूप स ेककया जाता ह।ै 

with open(“test.txt”,encoding = „utf-8‟) as f: 

 

# perform file operations 

 

पायथन का उपयोग करके फाइल में कैस ेललखें 

पायथन में एक फाइल में ललखन ेके ललए, हमें इस े'w' ललखकर खोलना होगा, 'a' या अनन्य जोडना होगा लनमााण 'x' मोि। 

हमें 'w' मोि स ेसावधान रहन ेकी आवश्यकता ह ैक्योंकक यकद यह पहल ेस ेमौजूद ह ैतो यह फाइल में अलधलेलखत कर दगेा। लपछले सभी िेिंा लमिंा कदए जात े

हैं। 

 

बाइट्स की एक डस्ट्रग या अनुक्रम ललखना (बाइनरी फाइलों के ललए)  write () लवलध का उपयोग करके ककया जाता ह।ै यह लवलध फाइल में ललख ेगए वणों 

की संख्या लौिंाती ह।ै 

 

with open(“test.txt”,‟w‟,encoding = „utf-8‟) as f: 

f.write(“my first file\n”) 

f.write(“Thisfile\n\n”) 

f.write(“contains three lines\n”) 

यकद यह मौजूद नहीं ह ैतो यह प्रोग्राम 'test.txt' नाम की एक नई फाइल बनाएगा। यकद यह अलस्तत्व में ह,ै तो यह अलधलेलखत ह-ै दस. 

 

अलग-अलग पंलक्तयों में अंतर करन ेके ललए हमें स्वय ंन्यूलाइन वणों को शालमल करना चालहए। 

 

पायथन में फाइलें कैस ेपढ़ें 

पायथन में ककसी फाइल को पढ़ने के ललए हमें फाइल को रीडिग मोि में खोलना पडता ह।ै 

 

इस उद्देश्य के ललए लवलभन्न लवलधया ंउपलब्ध हैं। हम िेिंा की size संख्या में पढ़ने के ललए read (size) लवलध का उपयोग कर सकत ेहैं। यकद size 

पैरामीिंर लनर्ददष्ट नहीं ह,ै तो यह फाइल के अंत तक पढ़ता ह ैऔर वापस आता ह।ै 
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>>> f = open(“test.txt”,‟r‟,encoding = „utf-8‟) 

 

>>> f.read(4) # read the first 4 data 

„This‟ 

>>> f.read(4) # read the next 4 data 

„ is „ 

>>> f.read() # read in the rest till end of file 

„my first file\nThis file\ncontains three lines\n‟ 

>>> f.read() # further reading returns empty 

sting „‟ 

हम दखे सकत ेहैं कक read () लवलध '\ n' के रूप में नई लाइन लौिंाती ह।ै फाइल के अंत तक पहुँच जाने के बाद, हम आगे पढ़ने पर खाली डस्ट्रग प्राप्त करते हैं। 

 

हम अपन ेवतामान फाइल कसार (लस्थलत) को seek () लवलध का उपयोग करके बदल सकत ेहैं। इसी तरह, tell () लवलध हमारी वतामान लस्थलत 

(बाइट्स की संख्या में) लौिंाती ह।ै 

 

>>> f.tell() # get the current file position 

56 

>>> f.seek(0) # bring file cursor to initial position 

 

0 

 

>>> print(f.read()) # read the entire file 

This is my first file 

This file 

 

contains three lines 

हम लूप के ललए एक फाइल को लाइन-दर-लाइन पढ़ सकत ेहैं। यह कुशल और तेज दोनों होती ह।ै 

 

>>> for line in f: 

 

... print(line, end = „‟) 

 

... 

 

This is my first file 

Thisfile 

contains three lines 

फाइल की पंलक्तयों में ही एक न्यूलाइन वणा '\n' होता ह।ै 
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इसके अलावा, डप्रिं करत ेसमय दो नई पंलक्तयों स ेबचन ेके ललए print () अंलतम पैरामीिंर ह।ै 

वैकलल्पक रूप से हम फाइल की अलग-अलग पंलक्तयों को पढ़ने के ललए readline () लवलध का उपयोग कर सकत ेहैं। यह लवलध न्यलूाइन कैरेक्िंर सलहत, 

न्यूलाइन तक एक फाइल को पढ़ती ह।ै 

 

>>> f.readline() 

 

„This is my first file\n‟ 

 

>>> f.readline() 

„This file\n‟ 

>>> f.readline() 

„contains three lines\n‟ 

>>> f.readline() 

„‟ 

अंत में, readline () लवलध संपूणा फाइल की शेष पंलक्तयों की एक सूची लौिंाती ह।ै ये सभी पढ़ते हैं- आईएनजी लवलध फाइल के अंत (ईओएफ) तक पहचंन े

पर खाली मान लौिंाती ह।ै 

 

>>> f.readlines() 

 

[„This is my first file\n‟, „This file\n‟, „contains three lines\n‟] 

 

पायथन फाइल मथेड्स 

फाइल ऑब्जेक्िं के साथ लवलभन्न लवलधयाुँ उपलब्ध होती हैं। उनमें स ेकुछ का उपयोग उपरोक्त उदाहरणों में ककया गया ह।ै 

संलक्षप्त लववरण के साथ िेंक्स्िं मोि में लवलधयों की पूरी सूची यहां दी गई ह।ै 

 

पायथन फाइल तरीके 

तरीका लववरण 

close() एक खुली फाइल बंद करें। यकद फाइल पहल ेही बंद ह ैतो इसका कोई प्रभाव नहीं पडता ह।ै 

detach() अंतर्ननलहत बाइनरी बफर को से अलग करें िेंक्स्िंआईओबेस और इस ेवापस करो। 

fileno() फाइल की एक पूणाांक संख्या (फाइल लिलस्क्रप्िंर) लौिंाएुँ। 

flush() फाइल स्ट्रीम के राइिं बफर को फ्लश करें। 

isatty() वापसी सत्य अगर फाइल स्ट्रीम इंिंरैलक्िंव ह।ै 

 

read(n) 

ज्यादा स ेज्यादा पढ़ें एन वणा फाइल बनात ेहैं। फाइल के अंत तक पढ़ता ह ैअगर यह नकारात्मक ह ै

या कोई नहीं। 

readable() ररिंना सत्य अगर फाइल स्ट्रीम से पढ़ा जा सकता ह।ै 

readline(n =-1) फाइल स ेएक पंलक्त पढ़ें और वापस करें। ज्यादा स ेज्यादा पढ़ता हएैन लनर्ददष्ट होने पर बाइट्स। 

114 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

 

 

readlines(n =-1) 

फाइल स ेलाइनों की सूची पढ़ें और वापस करें। ज्यादा स ेज्यादा पढ़ता हएैन बाइट्स/चार- 

अलभनेता यकद लनर्ददष्ट हैं। 

seek(offset,from=SEEK_SET) 
फाइल की लस्थलत को बदलें ओफ़्सेिं बाइट्स, के संदभा में से (प्रारंभ, वतामान, अंत)। 

seekable() ररिंना सत्य अगर फाइल स्ट्रीम यादलृच्छक अलभगम का समथान करती ह।ै 

tell() वतामान फाइल स्थान लौिंाता ह।ै 

 

truncate(size=None) 

फाइल स्ट्रीम का आकार बदलें आकार बाइट्स। अगरआकार लनर्ददष्ट नहीं ह,ै वतामान स्थान का 

आकार बदलें। 

writable() ररिंना सत्य अगर फाइल स्ट्रीम को ललखा जा सकता ह।ै 

write(s) डस्ट्रग ललखें एस फाइल में और ललख ेगए वणों की संख्या लौिंाएुँ। 

writelines(lines) की एक सूची ललखें पंलक्तयां फाइल को। 

 

 

 

यकद आपके पायथन प्रोग्राम में बडी संख्या में फाइलें हैं, तो आप चीजों को और अलधक प्रबंधनीय बनान ेके ललए अपन ेकोि को लवलभन्न लनदलेशकाओं में 

व्यवलस्थत कर सकत ेहैं। 

एक लनदलेशका या फोल्िर फाइलों और उप लनदलेशकाओं का एक संग्रह होता ह।ै पायथन में ओएस मॉड्यूल होता ह,ै जो हमें लनदलेशकाओं (और फाइलों के साथ) 

के साथ काम करन ेके ललए कई उपयोगी तरीके प्रदान करता ह।ै 

 

वतामान लनदलेशका को कैस ेप्राप्त करें 

हम getcwd () लवलध का उपयोग करके वतामान कायाशील लनदलेशका प्राप्त कर सकत ेहैं। 

यह लवलध वतामान कायाशील लनदलेशका को एक डस्ट्रग के रूप में लौिंाती ह।ै हम का भी उपयोग कर सकत ेहैं getcwdb() लवलध इस ेबाइट्स ऑब्जेक्िं के रूप 

में प्राप्त करन ेके ललए ह।ै 

>>> import os 
 

>>> os.getcwd() 
 

„C:\\Program Files\\PyScripter‟ 
 

>>> os.getcwdb() 
 

b‟C:\\Program Files\\PyScripter‟ 

अलतररक्त बैकस्लैश का तात्पया एस्केप सीक्वें स स ेह।ै print () फंक्शन इस ेठीक स ेप्रस्तुत करता ह।ै 

>>> print(os.getcwd()) 

C:\Program Files\PyScripter 

 

 

 

लनदलेशका तक कैस ेपहचं े
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लनदलेशका बदलना 
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हम chdir () लवलध का उपयोग करके वतामान कायाशील लनदलेशका को बदल सकते हैं। लजस नए पथ को हम बदलना चाहते हैं, उसे इस पद्धलत के ललए 

एक डस्ट्रग के रूप में आपूर्नत की जानी चालहए। पथ तत्वों को अलग करने के ललए हम फॉरविा स्लैश (/) या बैकविा स्लैश (\) दोनों का उपयोग कर सकते हैं। 

बैकविा स्लैश का उपयोग करत ेसमय एस्केप सीक्वें स का उपयोग करना सुरलक्षत होता ह।ै 

 

>>> os.chdir(„C:\\Python33‟) 

 

>>> print(os.getcwd()) 

C:\Python33 

लनदलेशका और फाइलों की सचूी 

एक लनदलेशका के अंदर सभी फाइलों और उप लनदलेशकाओं को listdir () लवलध का उपयोग करके जाना जा सकता ह।ै 

यह लवलध एक पथ लेती ह ैऔर उस पथ में उप लनदलेशकाओं और फाइलों की एक सूची तैयार करके वापस दतेी ह।ै यकद कोई पथ लनर्ददष्ट नहीं होता ह,ै तो यह 

वतामान कायाशील लनदलेशका स ेवापस आ जाता ह।ै 

>>> print(os.getcwd()) 

C:\Python33 

>>> os.listdir() 

[„DLLs‟, 

„Doc‟, 

„include‟, 

„Lib‟, 

„libs‟, 

„LICENSE.txt‟, 

„NEWS.txt‟, 

„python.exe‟, 

„pythonw.exe‟, 

„README.txt‟, 

„Scripts‟, 

„tcl‟, 

„Tools‟] 
 

>>> os.listdir(„G:\\‟) 
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[„$RECYCLE.BIN‟,

 

„Movies‟,

 

 

 

 

„Music‟, 
 

„Photos‟, 
 

„Series‟, 
 

„System Volume Information‟] 
 

एक नई लनदलेशका बनाना 

हम mkdir () लवलध का उपयोग करके एक नई लनदलेशका बना सकत ेहैं। 

यह लवलध नई लनदलेशका का पथ लेती ह।ै यकद पूणा पथ लनर्ददष्ट नहीं ह,ै तो यह वतामान कायाशील लनदलेशका में नई लनदलेशका बनाई

 

जाती ह।ै 
 

>>> os.mkdir(„test‟) 
 

>>> os.listdir() 

[„test‟] 

लनदलेशका या फाइल का नाम बदलना 

rename () लवलध ककसी लनदलेशका या फाइल का नाम बदल सकती ह।ै 

पहला तका  पुराना नाम ह ैऔर दसूरा तका  के रूप में नया नाम आपूर्नत होना चालहए। 
 

>>> os.listdir() 

[„test‟] 

>>> os.rename(„test‟,‟new_one‟) 
 

>>> os.listdir() 

[„new_one‟] 

लनदलेशका या फाइल को हिंाना 

ककसी फाइल को remove () लवलध का उपयोग करके हिंाया (हिंाया) जा सकता ह।ै इसी तरह, rmdir() 

यह लवलध एक खाली लनदलेशका को हिंा दतेी ह।ै 

>>> os.listdir() 

[„new_one‟, „old.txt‟] 

>>> os.remove(„old.txt‟) 
 

>>> os.listdir() 

[„new_one‟] 

>>> os.rmdir(„new_one‟) 
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>>> os.listdir() 

[] 

हालांकक इसमें ध्यान दें कक rmdir() लवलध केवल खाली लनदलेशकाओं को हिंा सकती ह।ै 

एक गैर-ररक्त लनदलेशका को हिंाने के ललए हम शरिंल मॉड्यूल के अंदर rmtree() लवलध का उपयोग कर सकते हैं। 

 

 
 

प्रोग्राम ललखते समय, हम अक्सर त्रुरिंयों का सामना करते हैं। 

 

भाषा की उलचत संरचना (वाक्यलवन्यास) का पालन न करन ेके कारण होन ेवाली त्रुरिं को वाक्य रचना त्रुरिं या पार्ससग त्रुरिं कहा जाता ह।ै 

>>> if a < 3 
 

File “<interactive input>”, line 1 

if a < 3 

^ 
 

SyntaxError: invalid syntax 

हम यहां दखे सकत ेहैं कक if स्िेंिंमेंिं में एक कोलन गायब होता ह।ै 

त्रुरिंयाुँ रनिंाइम पर भी हो सकती हैं और इन्हें अपवाद कहा जाता ह।ै जैस ेउदाहरण के ललए जब हम लजस फाइल को खोलन ेका प्रयास करत ेहैं तो वह मौजूद 

नहीं होती ह ै(FileNotFoundError), ककसी संख्या को शून्य (ZeroDivi- Error) स े लवभालजत करत ेहए, लजस मॉड्यूल को हम आयात 

करन ेका प्रयास करते हैं वह नहीं लमलता ह ै(ImportError) आकद। 

जब भी इस प्रकार की रनिंाइम त्रुरिं होती ह ैतो पायथन एक अपवाद वस्तु बनाता ह।ै यकद ठीक स ेसंभाला नहीं जाता ह,ै तो यह उस त्रुरिं के बारे में कुछ 

लववरणों के साथ उस त्रुरिं के ललए एक टे्रसबैक डप्रिं करता ह ैकक वह त्रुरिं क्यों हई ह।ै 

>>> 1 / 0 
 

Traceback (most recent call last): 
 

File “<string>”, line 301, in runcode 
 

File “<interactive input>”, line 1, in 

<module> ZeroDivisionError: division by zero 

>>> open(“imaginary.txt”) 
 

Traceback (most recent call last): 
 

File “<string>”, line 301, in runcode 
 

File “<interactive input>”, line 1, in <module> 

अपवाद तक कैस ेपहुँचें 
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FileNotFoundError: [Errno 2] No such file or directory: „imaginary.txt‟ 

 

पायथन लबल्िं-इन अपवाद 

अवैध संचालन अपवाद बढ़ा सकत ेहैं। पायथन में बहत सारे अंतर्ननलहत अपवाद होते हैं जो संबंलधत त्रुरिंयों के होन ेपर उठाए जात ेहैं। हम सभी लबल्िं-इन 

अपवादों को local () लबल्िं-इन फंक्शन्स का उपयोग करके लनम्न प्रकार स ेदखे सकत ेहैं। 

>>> locals()[„ builtins ‟] 

यह हमें अंतर्ननलहत अपवादों, कायों और लवशेषताओं का एक शब्दकोश लौिंाता ह।ै 

 

पायथन प्रोग्राडमग में कुछ सामान्य लबल्िं-इन अपवादों के साथ-साथ इसके कारण होन ेवाली त्रुरिं को नीचे सारणीबद्ध ककया गया ह।ै 

 

पायथन लबल्िं-इन अपवाद 

अपवाद त्रुरिं का कारण 

अलभकथन त्रुरिं उठाया जब ज़ोर कथन लवफल रहता ह।ै 

लवशेषता त्रुरिं लवशेषता असाइनमेंिं या संदभा लवफल होने पर उठाया गया ह।ै 

ईओएफत्रुरिं उठाया जब इनपुिं () फंक्शन एंि-ऑफ-फाइल लस्थलत को लहिं करता ह।ै 

फ़्लोटिंगपॉइंिं त्रुरिं फ्लोटिंग पॉइंिं ऑपरेशन लवफल होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

जनरेिंरबाहर लनकलें उठाएुँ जब एक जनरेिंर बंद करे() लवलध कहा जाता ह।ै 

आयात त्रुरिं आयालतत मॉड्यलू नहीं लमलन ेपर उठाया गया ह।ै 

अनुक्रमलणकात्रुरिं ककसी अनुक्रम का सचूकांक सीमा से बाहर होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

मुख्य त्रुरिं जब शब्दकोश में कोई कंुजी नहीं लमलती ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

कीबोिा इंिंरप्िं जब उपयोगकताा इंिंरप्िं कंुजी दबाता ह ै(Ctrl+c या हिंाएं) तब उठाया जाता ह।ै 

मेमोरी एरर जब कोई ऑपरेशन मेमोरी स ेबाहर हो जाता ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

नाम त्रुरिं स्थानीय या वैलिक दायरे में कोई चर नहीं लमलन ेपर उठाया जाता ह।ै 

लागू नहीं ककया गयात्रुरिं अमूता लवलधयों द्वारा उठाया गया। 

ओएसत्रुरिं जब लसस्िंम ऑपरेशन लसस्िंम स ेसंबंलधत त्रुरिं का कारण बनता ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

अलतप्रवाह त्रुरिं एक अंकगलणतीय संकक्रया के पररणाम को प्रदर्नशत करन ेके ललए बहत बडा होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

संदभा त्रुरिं जब एक कमजोर सदंभा प्रॉक्सी का उपयोग कचरा एकलत्रत संदभा तक पहचंन ेके ललए ककया जाता ह ैतो उठाया 

जाता ह।ै 

रनिंाइम त्रुरिं जब कोई त्रुरिं ककसी अन्य श्रेणी के अंतगात नहीं आती ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

 

स्िंॉप इिंरेशन 
द्वारा उठाया अगला() यह इंलगत करने के ललए काया करता ह ैकक इिंरेिंर द्वारा वापस करन ेके ललए कोई और 

आइिंम नहीं ह।ै 

वक्य रचना त्रुरिं डसिैंक्स त्रुरिं का सामना करन ेपर पासार द्वारा उठाया गया ह।ै 

इंिेंिेंशन त्रुरिं गलत इंिेंिेंशन होन ेपर उठाया गया ह।ै 

िैंब एरर इंिेंिेंशन में असंगत िैंब और ररक्त स्थान होन ेपर उठाया गया ह।ै 

लसस्िंम में गडबडी जब दभुालषया आंतररक त्रुरिं का पता लगाता ह ैतो उठाया जाता ह।ै 
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लसस्िंम स ेबाहर लनकलें द्वारा उठाया sys.exit () समारोह। 

त्रुरिं प्रकार जब कोई फंक्शन या ऑपरेशन गलत प्रकार के ऑब्जेक्िं पर लागू होता ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

 

अनबाउंिलोकल एरर 
जब ककसी फंक्शन या लवलध में स्थानीय चर के ललए एक संदभा बनाया जाता ह,ै लेककन उस चर के ललए कोई मान 

बाध्य नहीं होता ह।ै 

यूलनकोि त्रुरिं यूलनकोि स ेसंबंलधत एन्कोडिग या लिकोडिग त्रुरिं होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

यूलनकोिएनकोित्रुरिं एन्कोडिग के दौरान यूलनकोि स ेसंबंलधत त्रुरिं होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

यूलनकोिलिकोित्रुरिं लिकोडिग के दौरान यूलनकोि स ेसंबंलधत त्रुरिं होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

यूलनकोि अनुवाद त्रुरिं अनुवाद के दौरान यूलनकोि स ेसंबंलधत त्रुरिं होन ेपर उठाया जाता ह।ै 

वैल्यू एरर तब उठाया जाता ह ैजब ककसी फंक्शन को सही प्रकार का तका  लमलता ह ैलेककन अनुलचत मान। 

ज़ीरोलिवीज़न त्रुरिं जब लिवीजन या मोिुलो ऑपरेशन का दसूरा ऑपरेंि शून्य होता ह ैतो उठाया जाता ह।ै 

 

 

 

पायथन में कई अंतर्ननलहत अपवाद होता हैं जो आपके प्रोग्राम को एक त्रुरिं उत्पन्न करन ेके ललए मजबूर करता ह ैजब इसमें कुछ गलत हो जाता ह।ै 

जब ये अपवाद होते हैं, तो यह वतामान प्रकक्रया को रोक दतेा ह ैऔर इस ेकॉडलग प्रकक्रया में तब तक भेजता ह ैजब तक इस ेसंभाला नहीं जाता ह।ै अगर संभाला 

नहीं गया, तो हमारा प्रोग्राम कै्रश हो सकता ह।ै 

उदाहरण के ललए यकद फंक्शन A, फंक्शन B को कॉल करता ह,ै जो बदल ेमें फंक्शन C को कॉल करता ह ैऔर एक अपवाद होता ह ै

फंक्शन में C यकद इसे सी में संभाला नहीं जाता ह,ै तो अपवाद B और कफर A के पास जाता ह।ै 

यकद इसे कभी संभाला नहीं जाता ह,ै तो एक त्रुरिं संदशे स्पीिं हो जाता ह ैऔर हमारा फंक्शन अचानक, अप्रत्यालशत पडाव पर आ जाता ह।ै 

 

पायथन में अपवादों को पकडना 

पायथन में, एक कोलशश कथन का उपयोग करके अपवादों को लनयंलत्रत ककया जा सकता ह।ै 

 

एक कक्ररिंकल ऑपरेशन जो अपवाद को बढ़ा सकता ह ैउस ेट्राई क्लॉज के अंदर रखा जाता ह ैऔर अपवाद को हैंिल करने वाला कोि क्लॉज को छोडकर में 

ललखा जाता ह।ै 

यह हम पर लनभार करता ह ैकक अपवाद को पकडन ेके बाद हम कौन स ेऑपरेशन करते हैं। ये रहा एक सरल उदाहरण ह।ै 

 

# import module sys to get the type of exception 

import sys 

randomList = [„a‟, 0, 2] 

for entry in randomList: 

try: 

 

print(“The entry is”, entry) 

अपवाद-हैंिडलग के माध्यम स ेकैस ेप्राप्त करें 
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r = 1/int(entry) 

break 

except: 
 

print(“Oops!”,sys.exc_info()[0],”occured.”) 

print(“Next entry.”) 

print() 
 

print(“The reciprocal of”,entry,”is”,r) 

 

आउिंपुिं 

 

The entry is a 
 

Oops! <class „ValueError‟> occured. 

Next entry. 

The entry is 0 
 

Oops! <class „ZeroDivisionError‟ > occured. 

Next entry. 

The entry is 2 
 

The reciprocal of 2 is 0.5 

इस कायाक्रम में हम तब तक लूप करत ेहैं जब तक उपयोगकताा एक पूणाांक में प्रवेश नहीं करता ह ैलजसमें एक वैध पारस्पररक होता ह।ै वह भाग जो अपवाद का 

कारण बन सकता ह ैउस ेtry ब्लॉक के अंदर रखा जाता ह।ै 

यकद कोई अपवाद नहीं होता ह,ै तो ब्लॉक को छोडकर उस ेछोड कदया जाता ह ैऔर सामान्य प्रवाह जारी रहता ह।ै लेककन अगर कोई अपवाद होता ह,ै तो उसे 

छोडकर ब्लॉक द्वारा पकडा जाता ह।ै 

यहां, हम sys मॉड्यूल के अंदर ex_info () फंक्शन का उपयोग करके अपवाद का नाम डप्रिं करत ेहैं और उपयोगकताा को कफर स ेप्रयास करने के ललए 

कहत ेहैं। हम दखे सकत ेहैं कक मान 'a' और '1.3' वैल्यूएरर का कारण बनते हैं और जीरो लिवीज़न एरर का कारण बनते हैं। 

 

पायथन में लवलशष्ट अपवादों को पकडना 

उपरोक्त उदाहरण में हमन ेअपवाद खंि में ककसी अपवाद का उल्लखे नहीं ककया ह।ै 

यह एक अच्छा प्रोग्राडमग अभ्यास नहीं ह ैक्योंकक यह सभी अपवादों को पकड लेगा और हर मामल ेको उसी तरह स ेसभंालेगा। हम लनर्ददष्ट कर सकत ेहैं कक 

कौन स ेअपवाद एक को छोडकर क्लॉज पकडे। 

एक कोलशश खंि में उन्हें अलग तरीके स ेसंभालन ेके ललए खिं को छोडकर ककसी भी संख्या में हो सकता ह ैलेककन अपवाद होन ेपर केवल एक ही लनष्पाकदत 

ककया जाता ह।ै 

हम एक अपवाद खंि में कई अपवादों को लनर्ददष्ट करने के ललए मानों के िंपल का उपयोग कर सकत ेहैं। यहाुँ एक उदाहरण छद्म कोि ह।ै 
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try: 
 

# do something 

pass 

except ValueError: 

 

# handle ValueError exception 

pass 

except (TypeError, ZeroDivisionError): 

 

# handle multiple exceptions 

 

# TypeError and ZeroDivisionError 

pass 

except: 

 

# handle all other exceptions 

pass 

अपवाद बढ़ाना 

पायथन प्रोग्राडमग में अपवाद तब उठाए जात ेहैं जब रन िंाइम में संबंलधत त्रुरिंयां होती हैं, लेककन हम कीविा उठाकर इस ेताकत से बढ़ा सकत ेहैं। 

हम यह स्पष्ट करन ेके ललए अपवाद के मूल्य में वैकलल्पक रूप स ेपास कर सकत ेहैं कक वह अपवाद क्यों उठाया गया था। 

 

>>> raise KeyboardInterrupt 

Traceback (most recent call last): 

... 

 

KeyboardInterrupt 

 

>>> raise MemoryError(“This is an argument”) 

Traceback (most recent call last): 

... 

 

MemoryError: This is an argument 

 

>>> try: 

 

... a = int(input(“Enter a positive integer: “)) 

 

... if a <= 0: 
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... raise ValueError(“That is not a positive number!”) 

 

... except ValueError as ve: 

 

... print(ve) 

 

... 

 

Enter a positive integer: -2 

That is not a positive number! 

अलंतम कोलशश 

पायथन में ट्राई स्िेंिंमेंिं में एक वैकलल्पक अंत में क्लॉज हो सकता ह।ै इस खंि को लनष्पाकदत ककया जाता ह ैचाह ेकुछ भी हो और आमतौर पर बाहरी संसाधनों 

को जारी करन ेके ललए उपयोग ककया जाता ह।ै 

 

उदाहरण के ललए हम नेिंवका  के माध्यम स े ककसी दरूस्थ िेिंा कें द्र स ेजुड ेहो सकते हैं या फाइल के साथ काम कर सकत ेहैं या ग्राकफकल यूजर इंिंरफेस 

(जीयूआई) के साथ काम कर सकत ेहैं। 

इन सभी पररलस्थलतयों में, हमें एक बार उपयोग ककए गए संसाधन को साफ करना चालहए, चाह ेवह सफल रहा हो या नहीं। लनष्पादन की गारंिंी के ललए इन 

कक्रयाओं (फाइल को बंद करना, जीयूआई या नेिंवका  स ेलिस्कनेक्िं करना) अंलतम खंि में ककया जाता ह।ै 

इस ेस्पष्ट करन ेके ललए फाइल संचालन का एक उदाहरण यहां कदया गया ह।ै 

 

try: 

 

f = open(“test.txt”,encoding = „utf-8‟) 

 

# perform file operations 

finally: 

f.close() 

इस प्रकार का लनमााण सुलनलित करता ह ैकक अपवाद होन ेपर भी फाइल बंद होती ह।ै 

 

 

 

पायथन में कई अंतर्ननलहत अपवाद होत ेहैं जो आपके प्रोग्राम को एक त्रुरिं उत्पन्न करन ेके ललए मजबूर करते हैं जब इसमें कुछ गलत हो जाता ह।ै हालांकक, 

कभी-कभी आपको अपन ेउद्देश्य को पूरा करने वाल ेकस्िंम अपवाद बनान ेकी आवश्यकता हो सकती ह।ै 

 

पायथन में उपयोगकताा एक नया वगा बनाकर ऐसे अपवादों को पररभालषत कर सकत ेहैं। यह अपवाद वगा, प्रत्यक्ष या अप्रत्यक्ष रूप स,े अपवाद वगा स ेप्राप्त 

ककया जाता ह।ै अलधकांश अंतर्ननलहत अपवाद भी इसी वगा स ेप्राप्त होत ेहैं। 

 

>>> class CustomError(Exception): 

उपयोगकताा द्वारा पररभालषत अपवाद को कैस ेसभंालें 
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... pass 

 

... 

 

>>> raise CustomError 

 

Traceback (most recent call last): 

 

... 
 

  main  .CustomError 

 

>>> raise CustomError(“An error occurred”) 

Traceback (most recent call last): 

... 
 

  main .CustomError: An error occurred 

यहां, हमन ेकस्िंमइरर नामक एक उपयोगकताा-पररभालषत अपवाद बनाया ह ैजो अपवाद वगा स ेललया गया ह।ै इस नए अपवाद को अन्य अपवादों की तरह, 

वैकलल्पक त्रुरिं संदशे के साथ बढ़ाएुँ कथन का उपयोग करके उठाया जा सकता ह।ै 

 

जब हम एक बडा पायथन प्रोग्राम लवकलसत कर रह ेहोत ेहैं, तो हमारे प्रोग्राम द्वारा उठाए गए सभी उपयोगकताा-पररभालषत अपवादों को एक अलग फाइल में 

रखना एक अच्छा अभ्यास होता ह।ै कई मानक मॉड्यलू ऐसा करत ेहैं। वे अपने अपवादों को अलग-अलग अपवाद.py या error.py के रूप में पररभालषत 

करत ेहैं (आमतौर पर लेककन हमेशा नहीं)। 

उपयोगकताा-पररभालषत अपवाद वगा वह सब कुछ लागू कर सकता ह ैजो एक सामान्य वगा कर सकता ह,ै लेककन हम आम तौर पर उन्हें सरल और संलक्षप्त 

बनात ेहैं। अलधकांश कायाान्वयन एक कस्िंम बेस क्लास घोलषत करते हैं और इस बेस क्लास से अन्य अपवाद वगा प्राप्त करत ेहैं। इस अवधारणा को लनम्नलललखत 

उदाहरण में स्पष्ट ककया गया ह।ै 

 

उदाहरण: पायथन में उपयोगकताा-पररभालषत अपवाद 

इस उदाहरण में, हम यह बताएंग े कक प्रोग्राम में त्रुरिंयों को बढ़ाने और पकडने के ललए उपयोगकताा द्वारा पररभालषत अपवादों का उपयोग कैस े ककया जा 

सकता ह।ै 

यह प्रोग्राम उपयोगकताा को एक संख्या दजा करन ेके ललए कहता ह ैजब तक कक वे एक संग्रहीत संख्या का सही अनुमान न लगा लें। यह पता लगाने में उनकी 

मदद करन ेके ललए, संकेत कदया जाता ह ैकक उनका अनुमान संग्रहीत संख्या स ेअलधक या कम ह।ै 

 

# define Python user-defined exceptions 

class Error(Exception): 

“””Base class for other exceptions””” 

pass 

class ValueTooSmallError(Error): 

 

“””Raised when the input value is too small””” 
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pass 

 

class ValueTooLargeError(Error): 

 

“””Raised when the input value is too large””” 

pass 

# our main program 

 

# user guesses a number until he/she gets it right 

 

# you need to guess this number 

number = 10 

while True: 

 

try: 

 

i_num = int(input(“Enter a number: “)) 

if i_num < number: 

raise ValueTooSmallError 

elif i_num > number: 

raise ValueTooLargeError 

break 

except ValueTooSmallError: 

 

print(“This value is too small, try again!”) 

print() 

except ValueTooLargeError: 

 

print(“This value is too large, try again!”) 

print() 

print(“Congratulations! You guessed it correctly.”) 

यहां इस कायाक्रम का एक उदाहरण हIै 

 
Enter a number: 12 

 

This value is too large, try again! 

Enter a number: 0 

This value is too small, try again! 
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Enter a number: 8 

 

This value is too small, try again! 

Enter a number: 10 

Congratulations! You guessed it correctly. 

यहां, हमन ेएरर नामक बेस क्लास को पररभालषत ककया ह।ै 

अन्य दो अपवाद (ValueTooSmallError और ValueTooLargeError) जो वास्तव में हमारे कायाक्रम द्वारा उठाए गए हैं, इस वगा स ेप्राप्त हए 

हैं। पायथन प्रोग्राडमग में उपयोगकताा द्वारा पररभालषत अपवादों को पररभालषत करने का यह मानक तरीका ह,ै लेककन आप केवल इस तरह तक ही सीलमत 

नहीं हैं। 
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पायथन ऑब्जेक््स और क्लासेस

पायथन एक ऑब्जेक्ट ओररएंटेड प्रोग्राममग लैंग्वेज ह।ै प्रक्रिया ईन्मुख प्रोग्राममग के ववपरीत, जहा ंकायों पर मुख्य जोर क्रदया जाता ह,ै वस्तुओं पर वस्तु 

ईन्मखु प्रोग्राममग स्रेस होता ह।ै 

वस्त ुकेवल डेटा (वेररएबल) और वववधयों (फंक्शंस) का एक संग्रह होता ह ैजो ईन डेटा पर कायय करता ह।ै और, वगय वस्तु के वलए एक खाका होता ह।ै 

हम क्लास  को एक घर के स्केच (प्रोटोटाआप) के रूप में सोच सकते हैं। आसमें फशय, दरवाज,े वखड़क्रकयां अक्रद के बारे में सभी वववरण शावमल हैं। आन वववरणों के 

अधार पर हम घर बनाते हैं। घर वस्तु ह।ै 

जैस,े ववस्तार से कइ घर बनाए जा सकते हैं, हम एक वगय स ेकइ वस्तुएँ बना सकते हैं। क्रकसी ऑब्जके्ट को क्लास का आंस्टेंस भी कहा जाता ह ैऔर आस 

ऑब्जेक्ट को बनाने की प्रक्रिया को आंस्टेंटेशन कहा जाता ह।ै 

पायथन में एक क्लास को पररभावषत करना 

जैस ेफंक्शन की पररभाषाएं कीवडय डेफ स ेशुरू होती हैं, आसी तरह पायथन में भी हम कीवडय क्लास का ईपयोग करके एक क्लास को पररभावषत करत ेहैं। 

पहली मस्रग को डॉकमस्रग कहा जाता ह ैऔर आसमें क्लास  के बारे में संविप्त वववरण होता ह।ै हालांक्रक ऄवनवायय नहीं ह,ै यह ऄनुशंवसत ही हो। 

यहां एक साधारण क्लास पररभाषा वलवखत ह।ै 

class MyNewClass: 

„‟‟This is a docstring. I have created a new 

class‟‟‟ pass 

एक वगय एक नया स्थानीय नाम स्थान बनाता ह ैजहा ंईसकी सभी ववशेषताएँ पररभावषत होती हैं। गुण डेटा या फंक्शन हो सकते हैं। 

आसमें ववशेष गुण भी होत ेहैं जो डबल ऄंडरस्कोर स ेशुरू होत ेहैं (_) ईदाहरण के वलए, __ द स्ता वे ज़ __ हमें ईस वगय का डॉकमस्रग दतेा ह।ै 

जैस ेही हम एक वगय को पररभावषत करत ेहैं, ईसी नाम स ेएक नइ क्लास  वस्तु बनाइ जाती ह।ै यह वगय वस्तु हमें वववभन्न ववशेषताओं तक पहचँन ेके साथ-

साथ ईस वगय की नइ वस्तुओं को त्वररत करने की ऄनुमवत दतेा ह।ै 

 वस्त ुऔर वगय का ईपयोग कैस ेकरें 

एक वस्तु डेटा वेररएबल और पायथन के फंक्शन का एक संग्रह ह।ै क्लास ईस कोड टेम्पलेट को संदर्भभत करता ह ैजो आन ऑब्जेक््स को बनाता ह।ै आस ऄध्याय 

को पायथन की वस्तुओं और वगों के साथ-साथ कइ ववरासतों की असान समझ प्रदान करने के वलए सावधानीपूवयक वलखा गया ह।ै 

5



 

 

 

class MyClass: 

 

“This is my second class” 

a = 10 

def func(self): 

 

print(„Hello‟) 

 

# Output: 10 

print(MyClass.a) 

# Output: <function MyClass.func at 0x0000000003079BF8> 

print(MyClass.func) 

# Output: „This is my second class‟ print(MyClass. doc ) 

 

जब अप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट ये होगा: 

 

10 

 

<function 0x7feaa932eae8=”” at=”” myclass.func=””> 

This is my second class 

पायथन में एक ऑब्जके्ट को बनाना 

हमन ेदखेा क्रक वववभन्न ववशेषताओं तक पहचँन ेके वलए क्लास ऑब्जेक्ट का ईपयोग क्रकया जा सकता ह।ै 

 

आसका ईपयोग ईस वगय के नए ऑब्जेक्ट आंस्टेंस (तत्काल) बनान ेके वलए भी क्रकया जा सकता ह।ै ऑब्जके्ट बनान ेकी प्रक्रिया फंक्शन कॉल के समान होती ह।ै 

 

>>> ob = MyClass() 

यह ob नाम का एक नया इंस्टेंस ऑब्जेक्ट बनाता है। हम ऑब्जेक्ट नाम उऩसर्ग का उऩयोर् करके वस्तुओं की ववशेषताओं तक ऩहंुच सकत ेहैं। 
 

गुण डेटा या वववध हो सकत ेहैं। क्रकसी वस्तु की वववध ईस वगय के संगत कायय होती ह।ै 

कोइ भी फंक्शन ऑब्जेक्ट जो एक वगय की ववशेषता  होती ह,ै ईस वगय की वस्तुओं के वलए एक वववध को पररभावषत करता ह।ै 

 

कहन ेका मतलब यह ह ैक्रक चूंक्रक MyClass.func एक फंक्शन ऑब्जेक्ट (क्लास की ववशेषता) ह,ै आसवलए ob.func एक मेथड ऑब्जके्ट होता ह।ै 

 

class MyClass: 

 

“This is my second  
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class” a = 10 

 

def func(self): 

 

print(„Hello‟) 

 

# create a new MyClass 

ob = MyClass() 

# Output: <function MyClass.func at 0x000000000335B0D0> 

print(MyClass.func) 

# Output: <bound method MyClass.func of < main .MyClass object at 

0x000000000332DEF0>> 

print(ob.func) 

 

# Calling function func() 

 

# Output: Hello 

ob.func() 

अपने क्लास के ऄंदर फंक्शन डेक्रफवनशन में सेल्फ पैरामीटर पर ध्यान क्रदया होगा लेक्रकन, हमने वबना क्रकसी तकय  के आस वववध को केवल ob.func() कहते हैं। 

यह ऄभी भी काम करता हIै 

ऐसा आसवलए होता ह,ै क्योंक्रक जब भी कोइ वस्तु ऄपनी मेथड को बुलाती ह,ै तो वस्तु को ही पहल ेतकय  के रूप में पाररत कर क्रदया जाता ह।ै 

आसवलए,ob.func () ऄनुवाद MyClass.func (ob) में करता ह।ै 

सामान्य तौर पर n तकों की सूची के साथ एक वववध को कॉल करना संबंवधत फंक्शन को एक तकय  सूची के साथ कॉल करने के बराबर होता ह ैजो पहल ेतकय  स े

पहल ेमेथड की वस्तु को सवम्मवलत करके बनाइ गइ होती ह।ै 

आन कारणों स,े क्लास  में फंक्शन का पहला तकय  ऑब्जेक्ट ही होना चावहए। आसे पारंपररक रूप स ेself कहा जाता ह।ै आस ेऄन्यथा नाम क्रदया जा सकता ह ै

लेक्रकन हम सम्मलेन का पालन करन ेकी ऄत्यवधक ऄनुशंसा करत ेहैं। 

ऄब अपको क्लास ऑब्जेक्ट, आंस्टेंस ऑब्जेक्ट, फंक्शन ऑब्जेक्ट, मेथड ऑब्जेक्ट और ईनके ऄंतर स ेपररवचत हो जाना चावहए। 

 

पायथन में कंस्रक्टसय 

क्लास के कायय जो डबल ऄंडरस्कोर स ेशुरू होते हैं (_ ) ववशेष कायय कहलात ेहैं क्योंक्रक ईनका ववशेष ऄथय होता ह।ै 

एक ववशेष का ब्याज ह_ैinit_ () फंक्शन होता ह।ै जब भी ईस वगय की कोइ नइ वस्तु तत्काल होती ह ैतो यह ववशेष कायय कहा जाता ह।ै 

 

ऑब्जेक्ट ओररएंटेड प्रोग्राममग (ओओपी) में आस प्रकार के फंक्शन को कंस्रक्टर भी कहा जाता ह।ै हम अम तौर पर आसका आस्तेमाल सभी वेररएबल्स को 

आवनवशयलाआज़ करने के वलए करत ेहैं। 
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class ComplexNumber: 

30 | शुरुअती के वलए पायथन प्रोग्राम 

def  init (self,r = 0,i = 0): 

self.real = r 

self.imag = i 

def getData(self): 

print(“{0}+{1}j”.format(self.real,self.imag)) 

 

# Create a new ComplexNumber object 

c1 = ComplexNumber(2,3) 

# Call getData() function 

 

# Output: 2+3j 

c1.getData() 

# Create another ComplexNumber object 

 

# and create a new attribute „attr‟ 

c2 = ComplexNumber(5) 

c2.attr = 10 

 

# Output: (5, 0, 10) 

print((c2.real, c2.imag, c2.attr)) 

# but c1 object doesn‟t have attribute „attr‟ 

 

# AttributeError: „ComplexNumber‟ object has no attribute „attr‟ 

c1.attr 

ईपरोक्त ईदाहरण में, हम सवम्मश्र संख्याओं को वनरूवपत करने के वलए एक नए वगय को पररभावषत करत ेहैं। आसके दो कायय हैं,  init ()प्रवत संख्या को ठीक 

स ेप्रदर्भशत करन ेके वलए वेररएबल (वडफॉल्ट शून्य) और getData() प्रारंभ करते हैं। 

 

ईपरोक्त वेररएबलण में ध्यान दने ेयोग्य एक क्रदलचस्प बात यह ह ैक्रक क्रकसी वस्तु की ववशेषताओं को फ्लाइ पर बनाया जा सकता ह।ै हमने ऑब्जेक्ट c2 के 

वलए एक नया एरीब्यूट attr बनाया ह ैऔर हम आस ेभी पढ़ते हैं। लेक्रकन आसने ऑब्जेक्ट c1 के वलए वह ववशेषता नहीं बनाइ गइ ह।ै 

 

ऐररब्यू् स और ऑब्जके््स को हटाना 

क्रकसी ऑब्जेक्ट की क्रकसी भी ववशेषता को डेल स्टेटमेंट का ईपयोग करके कभी भी हटाया जा सकता ह।ै अईटपुट दखेने के वलए पायथन शले पर वनम्न का 

प्रयास कर सकते हैं। 

 

>>> c1 = ComplexNumber(2,3) 
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>>> del c1.imag 

 

>>> c1.getData() 

 

Traceback (most recent call last): 

 

... 

 

AttributeError: „ComplexNumber‟ object has no attribute „imag‟ 

 

>>> del ComplexNumber.getData 

 

>>> c1.getData() 

 

Traceback (most recent call last): 

 

... 

 

AttributeError: „ComplexNumber‟ object has no attribute „getData‟ 

हम डेल स्टेटमेंट का ईपयोग करके ऑब्जेक्ट को स्वयं भी हटा सकते हैं। 

 
>>> c1 = ComplexNumber(1,3) 

 

>>> del c1 

 

>>> c1 

 

Traceback (most recent call last): 

 

... 

 

NameError: name „c1‟ is not defined 

दरऄसल, यह ईसस ेकहीं ऄवधक जरटल होता ह।ै जब हम c1 = ComplexNumber(1,3) करते हैं, तो मेमोरी में एक नया आंस्टेंस ऑब्जेक्ट बन जाता ह ै

और c1 नाम आसके साथ जडु़ जाता ह।ै 

कमांड डेल c1 पर, यह बाआंमडग हटा दी जाती ह ैऔर नाम c1 को संबंवधत नाम स्थान से हटा क्रदया जाता ह।ै हालाँक्रक वस्तु स्मृवत में बनी रहती ह ैऔर यक्रद 

कोइ ऄन्य नाम आससे बंधा नहीं ह,ै तो यह बाद में स्वतः नष्ट हो जाती ह।ै 

 

 

 

पायथन में गैर-संदर्भभत वस्तुओं के आस स्वचावलत ववनाश को कचरा संग्रह भी कहा जाता ह।ै 
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पायथन एक बह-प्रवतमान प्रोग्राममग भाषा होती ह।ै मतलब, यह वववभन्न प्रोग्राममग दवृष्टकोण का समथयन करती ह।ै 

प्रोग्राममग समस्या को हल करने के वलए लोकवप्रय तरीकों में से एक ऑब्जेक्ट बनाना होता ह।ै यह ज्ञात ह ैऑब्जेक्ट-ओररएंटेड प्रोग्राममग (ओओपी) के रूप में 

होती ह।ै 

एक वस्तु की दो ववशेषताएं होती हैं: 

 

• ऐररब्यू्स 

• वबहवेवयर 

 

अआए एक ईदाहरण लेते हैं:तोता एक वस्तु ह,ै 

• नाम, ईम्र, रंग गुण होत ेहैं। 

• गायन, नृत्य व्यवहार होता ह।ै 

 

पायथन में ओओपी की ऄवधारणा पुन: प्रयोज्य कोड बनान ेपर कें क्रित होती ह।ै आस ऄवधारणा को ड्राइ (डोंट ररपीट योरसेल्फ) के रूप में भी जाना जाता ह।ै 

पायथन में, ओओपी की ऄवधारणा कुछ बुवनयादी वसद्ांतों का पालन करती ह:ै 

 

 

आनहरेरटेंस 

 

मौजूदा वगय को संशोवधत क्रकए वबना एक नए वगय से वववरण का ईपयोग करने की प्रक्रिया। 

 

एनकैप्सलुेशन  

 

क्रकसी वगय के वनजी वववरण को ऄन्य वस्तुओं से वछपाना। 

 

पोलीमोर्फफस्म 

 

वववभन्न डेटा आनपुट के वलए ऄलग-ऄलग तरीकों स ेसामान्य ऑपरेशन का ईपयोग करने की ऄवधारणा। 

 

क्लास  

एक वगय वस्तु के वलए एक खाका होता ह।ै 

 

हम क्लास को लेबल वाले तोते के एक स्केच के रूप में सोच सकत ेहैं। आसमें नाम, रंग, अकार अक्रद के बारे में सभी वववरण शावमल होता ह।ै आन वववरणों के 

अधार पर हम तोते के बारे में ऄध्ययन कर सकत ेहैं। यहा ँतोता एक वस्तु होता ह।ै 

तोते के क्लास के वलए ये ईदाहरण हो सकता ह:ै 

 

class Parrot: 

pass 

 

यहां, हम एक खाली क्लास parrot को पररभावषत करने के वलए class कीवडय का ईपयोग करते हैं। class स ेहम ईदाहरणों का वनमायण करते हैं। एक ईदाहरण 

एक ववशेष वगय से बनाइ गइ एक वववशष्ट वस्तु होती ह।ै 

ऑब्जके्ट-ओररएंटेड प्रोग्राममग को ऄप्रोच कैस ेकरें 
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ऑब्जके््स 

एक ऑब्जेक््स (ईदाहरण) एक क्लास की तात्कावलकता होती ह।ै जब क्लास को पररभावषत क्रकया जाता ह,ै तो केवल ऑब्जेक््स का वववरण पररभावषत क्रकया 

जाता ह।ै आसवलए, कोइ स्मृवत या भंडारण अवंरटत नहीं क्रकया गया ह।ै 

तोता वगय की वस्तु का ईदाहरण हो सकता ह:ै 

 

obj = Parrot() 

यहां, obj तोता वगय की वस्तु होता ह।ै 

मान लीवजए हमारे पास तोते का वववरण ह।ै ऄब हम यह क्रदखान ेजा रह ेहैं क्रक तोते के क्लास और ऑब्जेक्ट का वनमायण कैस ेक्रकया जाता ह।ै 

 

ईदाहरण: पायथन में क्लास और ऑब्जके्ट का वनमायण करना 

 

class Parrot: 
 

# class attribute 

species = “bird” 

# instance attribute 
 

def  init (self, name, age): 

self.name = name 

self.age = age 

# instantiate the Parrot class 

blu = Parrot(“Blu”, 10) 

woo = Parrot(“Woo”, 15) 
 

# access the class attributes 
 

print(“Blu is a {}”.format(blu. class .species)) 

print(“Woo is also a {}”.format(woo. class .species)) 

# access the instance attributes 
 

print(“{} is {} years old”.format( blu.name, blu.age)) 

print(“{} is {} years old”.format( woo.name, woo.age)) 

जब हम प्रोग्राम चलाते हैं, तो अईटपुट होगा: 

Blu is a bird 
 

Woo is also a bird 

Blu is 10 years old 
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Woo is 15 years old 

ईपरोक्त फंक्शन में हम parrot नाम के साथ एक वगय बनात ेहैं। क्रफर, हम ववशेषताओं को पररभावषत करत ेहैं। गुण क्रकसी वस्तु के लिण होते हैं। 

 

क्रफर, हम parrot वगय के ईदाहरण बनात ेहैं। यहां, blue और woo हमारी नइ वस्तुओं के संदभय (मूल्य) होते हैं। 

 

क्रफर हम क्लास एररब्यूट का ईपयोग करके एक्सेस करत ेहैं __class __.species। क्लास एक वगय के सभी ईदाहरणों के वलए ववशेषताएं एक समान 

होती हैं। आसी तरह हम blu.name और blu.age. का ईपयोग करके आंस्टेंस एररब्यू्स को एक्सेस करत ेहैं। हालांक्रक, क्रकसी वगय के प्रत्येक ईदाहरण के 

वलए अवृवि ववशेषताएं वभन्न होती हैं। 

 

क्लास और ऑब्जेक््स के बारे में ऄवधक जानन ेके वलए पायथन क्लाससे और ऑब्जेक््स पर जाएं। 

 

तरीके 

वववधयां एक वगय के बॉडी के ऄंदर पररभावषत कायय होती हैं। आनका ईपयोग एक वस्तु के व्यवहार को पररभावषत करन ेके वलए क्रकया जाता ह।ै 

 

ईदाहरण: पायथन में मथेड का वनमायण करना 

 

class Parrot: 
 

# instance attributes 
 

def  init (self, name, age): 

self.name = name 

self.age = age 

# instance method 
 

def sing(self, song): 
 

return “{} sings {}”.format(self.name, song) 

def dance(self): 

return “{} is now dancing”.format(self.name) 
 

# instantiate the object 

blu = Parrot(“Blu”, 10) 

# call our instance methods 

print(blu.sing(“‟Happy‟”)) 

print(blu.dance()) 

जब हम प्रोग्राम चलाते हैं, तो अईटपुट होगा: 

 
Blu sings „Happy‟ 
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Blu is now dancing 

ईपरोक्त फंक्शन में हम दो वववधयों को पररभावषत करत ेहैं ऄथायत sing() और dance()। आन्हें आंस्टेंस मेथड कहा जाता ह ैक्योंक्रक आन्हें आंस्टेंस ऑब्जेक्ट 

यानी ब्ल ूपर बुलाया जाता ह।ै 

 

आनहरेरटेंस 

वंशानुिम मौजूदा वगय के वववरण को संशोवधत क्रकए वबना ईपयोग करन ेके वलए नया वगय बनान ेका एक तरीका ह।ै नवगरठत वगय एक व्युत्पन्न वगय (या बाल 

वगय) ह।ै आसी तरह, मौजूदा वगय एक बेस क्लास (या पैरेंट क्लास) होता ह।ै 

 

ईदाहरण: पायथन में आनहरेरटेंस का आस्तमेाल 

 

# parent class 

class Bird: 

def  init (self): 

print(“Bird is ready”) 

def whoisThis(self): 

print(“Bird”) 

def swim(self): 

 

print(“Swim faster”) 

 

# child class 

 

class Penguin(Bird): 

 

def  init (self): 

 

# call super() function 

super(). init () 

print(“Penguin is ready”) 

def whoisThis(self): 

print(“Penguin”) 

def run(self): 

print(“Run faster”) 

peggy = Penguin() 

peggy.whoisThis() peggy.swim() 
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peggy.run() 

जब हम आस प्रोग्राम को चलात ेहैं, तो ईसका अईटपुट ये होता ह:ै 

 

Bird is ready 

Penguin is ready 

Penguin 

Swim faster 

Run faster 

ईपरोक्त फंक्शन में हमन ेदो वगय बनाए ऄथायत bird (पैरेंट क्लास) और penguin (चाआल्ड क्लास)। चाआल्ड क्लास को पैरेंट क्लास के फंक्शन ववरासत में 

वमलत ेहैं। हम आस ेswim () वववध स ेदखे सकत ेहैं। क्रफर स,े चाआल्ड क्लास ने मूल वगय के व्यवहार को संशोवधत क्रकया ह।ै आस ेहम whoisThis() मथेड 

स ेदखे सकत ेहैं। आसके ऄलावा, हम एक नइ run () वववध बनाकर मूल वगय के कायों का ववस्तार करत ेहैं। 

आसके ऄवतररक्त, हम __init__() वववध से पहले _init_() फंक्शन का ईपयोग करते हैं। ऐसा आसवलए ह ैक्योंक्रक हम __init__() वववध की 

सामग्री को मूल वगय से चाआल्ड क्लास में खींचना चाहते हैं 

 

एनकैप्सलुशेन  

ओओपी का ईपयोग करके पायथन में हम वववधयों और वेररएबल तक पहचं को प्रवतबंवधत कर सकत े हैं। यह डेटा को सीध े संशोधन से रोकता ह ै वजसे 

एनकैप्सुलेशन कहा जाता ह।ै पायथन में, हम ईपसगय के रूप में ऄंडरस्कोर का ईपयोग करके वनजी ववशेषता को वनरूवपत करत ेहैं ऄथायत मसगल "_" या डबल 

"". 

ईदाहरण: पायथन में डेटा एनकैप्सलुशेन 

 

class Computer: 

 

def  init (self): 

 

self. maxprice = 900 

def sell(self): 

print(“Selling Price: {}”.format(self. maxprice)) 

def setMaxPrice(self, price): 

self. maxprice = price 

c = Computer() 

c.sell() 

 

# change the price 

c. maxprice = 1000 

c.sell() 
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# using setter function 

c.setMaxPrice(1000) 

c.sell() 

जब हम आस प्रोग्राम को चलाते हैं, तो अईटपुट ये होगा: 

 

Selling Price: 900 

Selling Price: 900 

Selling Price: 1000 

ईपरोक्त फंक्शन में, हमन ेएक वगय को पररभावषत क्रकया ह ैसंगणक। जब हम आसका प्रयोग करत ेहैं तो आस में () computer  के ऄवधकतम वविय मूल्य को 

स्टोर करने की वववध होती ह।ै हमन ेकीमत में बदलाव करने की कोवशश की। हालाँक्रक, हम आस ेबदल नहीं सकत ेक्योंक्रक पायथन आसका व्यवहार करता ह ै

__maxprice वनजी ववशेषताओं के रूप में। मान बदलन ेके वलए, हमन ेएक सेटर फंक्शन यानी setMaxPrice() का ईपयोग क्रकया, जो पैरामीटर के 

रूप में मूल्य को लेता ह।ै 

 

पोलीमोर्फफस्म 

बहरूपता एक िमता होती ह ै(ओओपी में) एकावधक रूपों (डेटा प्रकार) के वलए सामान्य आंटरफेस का ईपयोग करने के वलए आसका आस्तेमाल क्रकया जाता ह।ै 

 

मान लीवजए हमें एक अकृवत को रंगन ेकी जरूरत ह ैतो कइ अकार ववकल्प (अयत, वगय, वृि) हैं। हालांक्रक हम क्रकसी भी अकृवत को रंगन ेके वलए ईसी वववध 

का ईपयोग कर सकते हैं। आस ऄवधारणा को बहरूपता कहा जाता ह।ै 

 

ईदाहरण: पायथन में पोलीमोर्फफस्म का ईपयोग करना 

 

class Parrot: 

 

def fly(self): 

 

print(“Parrot can fly”) 

 

def swim(self): 

 

print(“Parrot can‟t swim”) 

class Penguin: 

def fly(self): 

 

print(“Penguin can‟t fly”) 

 

def swim(self): 

 

print(“Penguin can swim”) 

 

# common interface 

 

def flying_test(bird):bird.fly() 
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#instantiate objects 

blu = Parrot() 

peggy = Penguin() 

# passing the object 

flying_test(blu) 

flying_test(peggy) 

जब हम ईपरोक्त प्रोग्राम चलात ेहैं, तो अईटपुट ये वमलता ह:ै 

 

Parrot can fly 

Penguin can‟t fly 

ईपरोक्त फंक्शन में, हमन ेदो वगों को पररभावषत क्रकया ह ैParrot और Penguin । ईनमें स ेप्रत्येक के पास अम ह ै वववध fly () वववध होती ह।ै 

हालांक्रक, ईनके कायय ऄलग होत ेहैं। बहरूपता की ऄनुमवत दने ेके वलए, हमन ेसामान्य आंटरफेस बनाया ह ैयानी flying_test() फंक्शन जो क्रकसी भी वस्तु को ल े

सकता ह।ै क्रफर, हमने flying_test() फंक्शन में blu और peggy ऑब्जेक््स को पास क्रकया, यह प्रभावी रूप स ेचलता ह।ै 

 

याद रखन ेयोग्य मखु्य मबद ु

• प्रोग्राममग असान और कुशल हो जाती ह।ै 

• वगय साझा करने योग्य होत ेहमह, आसवलए कोड का पुन: ईपयोग क्रकया जा सकता ह।ै 

• प्रोग्रामर की ईत्पादकता बढ़ जाती ह।ै 

• डेटा एब्स्रैक्शन के साथ डेटा सुरवित और सुरवित होती ह।ै 

 

 

 

वस्तु ईन्मखु प्रोग्राममग में वंशानुिम एक शवक्तशाली ववशेषता होती ह।ै 

 

यह एक नए वगय को पररभावषत करन ेके वलए संदर्भभत करता ह ैवजसमें मौजूदा वगय में बहत कम या कोइ संशोधन नहीं होता ह।ै नया वगय ह ै

व्युत्पन्न कहा जाता ह ै(या बच्चा) वगय और वजसस ेआस ेववरासत में वमला ह,ै ईस ेअधार (या माता-वपता) वगय कहा जाता ह।ै 

 

पायथन आनहरेरटेंस मसटैक्स 

class BaseClass: 

Body of base class 

class DerivedClass(BaseClass): 

Body of derived class 

व्युत्पन्न वगय बेस क्लास स ेसुववधाओं को आनहरेरट करता ह,ै आसमें नइ सुववधाएँ को जोड़ता ह।ै आसका पररणाम ह ैकोड की पुन: प्रयोज्यता करना। 

आनहरेरटेंस कैस ेकरें 
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पायथन में आनहरेरटेंस का ईदाहरण 

ववरासत के ईपयोग को प्रदर्भशत करन ेके वलए, अआए हम एक ईदाहरण लेत ेहैं। 

 

एक बहभुज 3 या ऄवधक भुजाओं वाली एक बंद अकृवत होती ह।ै मां लीवजये हमारे पास बहभुज नामक एक वगय ह ै वजसे आस प्रकार पररभावषत क्रकया गया ह।ै 

 

class Polygon: 

 

def  init (self, no_of_sides): 

self.n = no_of_sides 

self.sides = [0 for i in range(no_of_sides)] 

def inputSides(self): 

self.sides = [float(input(“Enter side “+str(i+1)+” : “)) for i 

in range(self.n)] 

def dispSides(self): 

for i in range(self.n): 

print(“Side”,i+1,”is”,self.sides[i]) 

आस वगय में एक सूची के रूप में पिों की संख्या, n और प्रत्येक पि के पररमाण को संग्रहीत करन ेके वलए डेटा ववशेषताएँ होती हैं sides। 

वववध inputSides() लेता ह ैप्रत्येक पि के पररमाण में होता ह ैऔर आसी तरह, dispSides() आन्हें ठीक स ेप्रदर्भशत करता ह।ै 

 

एक विभुज एक बहभुज ह ैवजसमें 3 भुजाएँ होती हैं। तो, हम नामक एक वगय बना सकत ेहैं Triangle जो बहभजु से ववरासत में वमला ह।ै यह Polygon  

वगय में ईपलब्ध सभी ववशेषताओं को विभुज में असानी स ेईपलब्ध कराता ह।ै हमें ईन्हें क्रफर स ेपररभावषत करने की अवश्यकता नहीं ह ै(कोड पुन: प्रयोज्य)। 

Triangle को आस प्रकार पररभावषत क्रकया गया ह।ै 

class Triangle(Polygon): 

def  init (self): 

Polygon. init (self,3) 

 

def findArea(self): 

 

a, b, c = self.sides 

 

# calculate the semi-perimeter 

s = (a + b + c) / 2 

area = (s*(s-a)*(s-b)*(s-c)) ** 0.5 

 

print(„The area of the triangle is %0.2f‟ %area) 
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हालांक्रक, Triangle के िेि को खोजन ेऔर मप्रट करन ेके वलए वगय विभुज में एक नया तरीका ह ैfindArea() । 

यहां एक ईदाहरण रन के रूप में वलखा ह।ै 

 

>>> t = Triangle() 
 

>>> t.inputSides() 

Enter side 1 : 3 

Enter side 2 : 5 
 

Enter side 3 : 4 
 

>>> t.dispSides() 

Side 1 is 3.0 

Side 2 is 5.0 
 

Side 3 is 4.0 
 

>>> t.findArea() 
 

The area of the triangle is 6.00 

हम दखे सकत ेहैं क्रक, भल ेही हमन ेतरीकों को पररभावषत नहीं क्रकया हो inputSides() या dispSides() क्लास  के वलए Triangle, हम ईनका 

ईपयोग करन ेमें सिम थे। 

यक्रद वगय में कोइ ववशेषता नहीं वमलती ह,ै तो अधार वगय की खोज जारी रहती ह।ै यह पुनरावती रूप से दोहराता ह,ै यक्रद अधार वगय स्वय ंऄन्य वगों से प्राप्त 

होता ह।ै 

 

पायथन में ओवरराआमडग मथेड 

ईपरोक्त ईदाहरण में ध्यान दें क्रक आस में () वववध को दोनों वगों में पररभावषत क्रकया गया था, विकोण साथ ही बहभुज ह।ै जब ऐसा होता ह ैतो व्यतु्पन्न वगय में 

वववध ईस अधार वगय में ओवरराआड करती ह।ै यह कहना ह,ैआस में () विभुज में बहभजु में ईसी पर वरीयता प्राप्त होती ह।ै 

अम तौर पर जब क्रकसी अधार पद्वत को ओवरराआड करत ेहैं, तो हम पररभाषा को केवल बदलन ेके बजाय ईसका ववस्तार करते हैं। व्युत्पन्न वगय में स ेएक स े

बेस क्लास में वववध को कॉल करके भी ऐसा ही क्रकया जा रहा ह ै(कॉमलगबहभजु। आस में () स ेआस में () विकोण में)। 

ऄंतर्भनवहत फंक्शन सुपर() का ईपयोग करना एक बेहतर ववकल्प होगा। तो, सुपर ()।आस में (3) बहभजु के बराबर ह।ै आस में (स्व, 3) और पसंद क्रकया जाता ह।ै 

ववरासत की जांच के वलए दो ऄंतर्भनवहत कायय isinstance () और issubclass () का ईपयोग क्रकया जाता ह।ै फंक्शन isinstance () सही 

ह ैयक्रद ऑब्जेक्ट वगय या ईसस ेप्राप्त ऄन्य वगों का एक ईदाहरण ह।ै पायथन में प्रत्येक वगय को बेस क्लास ऑब्जेक्ट स ेववरासत में वमला ह।ै 

>>> isinstance(t,Triangle) 

True 

>>> isinstance(t,Polygon) 
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True 

 

>>> isinstance(t,int) 

False 

>>> isinstance(t,object) 

True 

आसी तरह, issubclass () का ईपयोग क्लास आनहरेरटेंस की जांच के वलए क्रकया जाता ह।ै 

 
>>> issubclass(Polygon,Triangle) 

False 

>>> issubclass(Triangle,Polygon) 

True 

>>> issubclass(bool,int) 

True 

 

 

 

पायथन में मल्टीप्ल आनहरेरटेंस 

 

सी ++ की तरह, पायथन में एक स ेऄवधक अधार वगों स ेएक वगय प्राप्त क्रकया जा सकता ह।ै आस ेमल्टीपल आनहरेरटेंस कहा जाता ह।ै 

एकावधक वंशानुिम में, सभी अधार वगों की ववशेषताएं व्युत्पन्न वगय में ववरासत में वमली हैं। एकावधक वंशानुिम के वलए वाक्यववन्यास एकल वंशानुिम के 

समान होती हैं। 

ईदाहरण: 

 

class Base1: 

 

pass 

class Base2: 

pass 

 

class MultiDerived(Base1, Base2): 

pass 

यहां MultiDerived को Base1 और Base2 किाओं से वलया गया ह।ै 

मल्टीप्ल आनहरेरटेंस कैस ेकरें 
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MultiDerived वगय Base1 और Base2 दोनों स ेआनहरेरट करता ह।ै 

 

पायथन में मल्टीप्ल आनहरेरटेंस 

दसूरी ओर हम एक व्युत्पन्न वगय के रूप में भी आनहरेरट कर सकते हैं। आसे बहस्तरीय ववरासत कहा जाता ह।ै यह पायथन में क्रकसी भी गहराइ का हो सकता ह।ै 

बहस्तरीय वंशानुिम में, अधार वगय और व्युत्पन्न वगय की ववशेषताएं नए व्युत्पन्न वगय में ववरासत में वमली हैं। 

संबंवधत ववज़़ुऄलाआज़ेशन के साथ एक ईदाहरण नीचे क्रदया गया ह।ै 

 

class Base: 

 

pass 

 

class Derived1(Base): 

pass 

class Derived2(Derived1): 

pass 

यहां, Derived1 बेस स ेवलया गया ह,ै और Derived2, Derived1 से वलया गया ह।ै 

 

 

 

 

 

 

व्युत्ऩन्न 2 

 आधार की  
ववशेषताएं + 
व्युत्ऩन्न 1 + 
व्युत्ऩन्न 2 

 

व्युत्ऩन्न 1 

आधार की ववशेषताएं 
+ व्युत्ऩन्न 

आधार 

आधार की 
ववशेषताएं 1 

142 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

 

पायथन में वववध समाधान के अदशे 

प्रत्येक वगय पायथन में वगय वस्तु स ेवलया गया ह।ै यह पायथन में सबस ेअधार का प्रकार होता ह।ै 

तो तकनीकी रूप स,े ऄन्य सभी वगय या तो ऄंतर्भनवहत या ईपयोगकताय-पररभावषत, व्युत्पन्न वगय होते हैं और सभी वस्तएंु हैं वस्तु वगय के ईदाहरण हैं। 

# Output: True 

print(issubclass(list,object)) 

# Output: True 

print(isinstance(5.5,object)) 

# Output: True 

print(isinstance(“Hello”,object)) 

एकावधक वंशानुिम पररदशृ्य में, क्रकसी भी वनर्फदष्ट ववशेषता को पहल ेवतयमान वगय में खोजा जाता ह।ै ऄगर नहीं वमला, खोज मूल क्लास ओं में गहराइ-प्रथम, 

बाएँ-दाएँ फैशन में एक ही क्लास  को दो बार खोज ेवबना जारी ह।ै 

माल लीवजये MultiDerived वगय के ईपरोक्त ईदाहरण में खोज िम [MultiDerived, Base1, Base2, object] ह।ै आस अदशे को 

MultiDerived क्लास का रेखीयकरण भी कहा जाता ह ैऔर आस ऑडयर को खोजने के वलए आस्तेमाल क्रकए गए वनयमों के सेट को मथेड रेजोल्यूशन ऑडयर 

(एमअरओ) कहा जाता ह।ै 

 

एमअरओ स्थानीय वरीयता िम को रोकना चावहए और एकरसता भी प्रदान करनी चावहए। यह सुवनवित करता ह ैक्रक एक वगय हमेशा ऄपने माता-वपता के 

सामन ेईपवस्थत होता ह ैऔर कइ माता-वपता के मामल ेमें, िम बेस क्लास के टपल के समान होता ह।ै 

क्रकसी वगय के MRO को __mro__ ववशेषता या mro() वववध के रूप में दखेा जा सकता ह।ै पूवय एक टपल दतेा ह ैजबक्रक बाद वाला एक सूची दतेा ह।ै  

 

>>> MultiDerived. mro   
 

(<class „ main .MultiDerived‟>, 

 

<class „ main .Base1‟>, 

 

<class „ main .Base2‟>, 

 

<class „object‟>) 

 

>>> MultiDerived.mro() 

 

[<class „ main .MultiDerived‟>, 

 

<class „ main .Base1‟>, 

 

<class „ main .Base2‟>, 

 

<class „object‟>] 
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यहां एमअरओ के साथ थोड़ा ऄवधक जरटल बह वंशानुिम ईदाहरण और आसका दशृ्य क्रदखाया गया ह।ै 

 

 

 

class X: pass 

class Y: pass 

class Z: pass 

class A(X,Y): pass 

class B(Y,Z): pass 

class M(B,A,Z): pass 

 

# Output: 

 

# [<class „ main .M‟>, <class „ main .B‟>, 

 

# <class „ main .A‟>, <class „ main .X‟>, 

 

# <class „ main .Y‟>, <class „ main .Z‟>, 

 

# <class „object‟>] 

print(M.mro()) 

 

144 पायथन प्रोग्रामिंग



एक साधारण प्रोग्राम बनाना जो कुछ टेक्स्ट प्रदर्शित करता ह,ै अक्ससर कोई भी प्रोग्रामर पहली बार अपना वातावरण ्थापपत करने के बाद सबसे पहला काम 

करता ह।ै इसमें केवल कुछ सेकंड लगते हैं और यह प्रोग्रामर को पुपि कर सकता ह ैकक पयाावरण ्थापपत ह ैऔर काम कर रहा ह।ै इन कायाक्रमों को पलखते 

समय "नम्ते दपुनया" सबसे आम बात लगती हIै 

वैस ेभी आप ्क्रीन पर "हलैो वर्लडा" टेक्स्ट को आउटपुट करन ेके पलए पायथन के प्रप्रट () फंक्सिन का उपयोग करके एक सरल "हलैो वर्लडा" प्रोग्राम बना सकत ेहैं। 

प्रोग्राम  पलखें 

अपना पायथन संपादक खोलें (आईडीएलई ठीक ह)ै, और पनम्नपलपखत कोड दजा करें: 

print(“Hello World”) 

आपको यह पनम्नपलपखत आउटपुट कदखेगा: 

Hello World 

यह िायद आपके द्वारा बनाया गया सबस ेसरल पायथन प्रोग्राम होगा, किर भी यह अभी भी एक पायथन ह ैप्रोग्राम ह ै। ककसी भी कंप्यूटर प्रोग्राम की तरह, 

आप इस ेएक फाइल में सहजे सकत ेहैं, किर अपधक कायाक्षमता में जोड़ सकत ेहैं बाद में अगर जरुरत हो तो इसका इ्तेमाल कर सकते हैं। 

प्रप्रट दजा करना ("नम्त ेWorld") में आईडीएलई का पररणाम होता ह ैHello World ्क्रीन पर प्रप्रट हो जाता ह।ै 

हलैो वर्लडा कैस ेपलखें 

पायथन में बुपनयादी प्रोग्राप्रमग 

पायथन में बुपनयादी प्रोग्राप्रमग सुपवधाओं का एक पव्तृत संग्रह मौजूद है जैसे कक प्रप्रटटग, गेम प्रोग्राप्रमग, ज्यापमतीय पैटना बनाना, सरल कैलकुलेटर का 

उपयोग करना, सरपणयााँ, आकद। इस अध्याय में पव्तृत पवषय पायथन की इन बुपनयादी प्रोग्राप्रमग पविेषताओं के बारे में बेहतर पररप्रेक्ष्य प्राप्त करने में मदद 

करेंगे। 

6



 

 

 

अपन ेप्रोग्राम को सरंपक्षत करें 

आगे बढें और अपने प्रोग्राम को hello.py नाम की िाइल में सेव करें। यह आम तौर पर संपादक का उपयोग करके ककया जाता ह ैफाइल > सेव या पसपमलर। 

 

जब आप अपन ेपायथन प्रोग्राम को सहजेत ेहैं, तो एक .py फाइल एक्ससटेंिन का उपयोग करें। यह वह एक्ससटेंिन ह ैपजसका उपयोग पायथन िाइलें करती 

हैं। 

के साथ फाइलें a .py एक्ससटेंिन को टेक्स्ट एपडटर के साथ खोला और संपाकदत ककया जा सकता ह,ै लेककन उन्हें चलाने के पलए एक पायथन दभुापषया की 

आवश्यकता होती ह।ै 

यकद आप पायथन के साथ उपयोग के पलए कॉपन्फगर ककए गए कोड संपादक का उपयोग करत ेहैं, तो यह दखेेगा कक यह एक पायथन फाइल ह ैऔर उपयोग करें 

उपयुक्त प्रसटैक्सस हाइलाइटटग, पडबप्रगग, आकद कर सकते हैं। 

 

अपन ेप्रोग्राम को रन करें  

यहां प्रोग्राम को चलान ेका तरीका बताया गया ह:ै 

 

• अपनी फाइल खोलें (यकद पहल ेस ेनहीं खुली ह)ै। यह आमतौर पर फाइल> ओपन या समान का उपयोग करके ककया जाता ह।ै 
 

• फाइल चलाएं। यह कैस ेकरना ह ैयह आपके संपादक और मंच पर पनभार करता ह।ै 
 

◦ आईडीएलई में, रन> रन मॉड्यूल (िॉटाकट F5) आज़माएं। 
 

◦ पवजुअल ्टूपडयो कोड में, प्रवडोज और पलनक्सस पर Ctrl+Shift+B या Mac पर Cmd+Shift+B का उपयोग पबर्लड टा्क को चलान ेके 

पलए करें (आपके टा्क रनर के माध्यम स ेकॉपन्फगर ककया गया, जैसा कक हम चुनाव पयाावरण का पता लगाया)। 

 

 

 

इस ्क्रीनिॉट में, पवजुअल ्टूपडयो कोड ने अभी-अभी hello.py फाइल में प्रोग्राम चलाया गया ह।ै यहां एक फाइल खुली हुई ह ैएक टैब में (िीषा िलक में), 

और इसका आउटपुट पनचल ेिलक में प्रदर्शित होता ह ै
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चरण 

 

 

1. आप तय करें कक आप कौन सा पायथन चला रह ेहैं: मैक और पलनक्सस में पायथन 2 ्थापपत होते हैं, लेककन आपने इसे ्वयं ्थापपत ककया ह ैया प्रवडोज मिीन 

पर हैं, यह पायथन 3 हो सकता ह।ै जब आप एक पायथन िेल खोलते हैं (आईडीएलई पवकास उपकरण के माध्यम से जो आता ह)ै पायथन के साथ या मैक पर 

टर्शमनल में पायथन टाइप करके दखे सकते हैं, उपयोग ककए जा रह ेपायथन की सं्करण संख्या आपको आपकी  ्क्रीन पर कदख जाएगी। 

 

 
 

2. अब आप प्रप्रट में टाइप करें और उसके बाद एक ्पेस पलखें जो आप प्रप्रट करना चाहत ेहैं। यकद आप पायथन का उपयोग कर रह ेहैं मुकित की जान ेवाली 

व्तु के चारों ओर 3 कोष्ठक लगाना आवश्यक ह।ै 

 

 
 

3. यकद आप एक साथ कई मदों को एक साथ मुकित करना चाहत ेहैं, तो इसका उपयोग करें + उन्हें एक साथ जोड़न ेके पलए साइन करें और जोड़न ेस ेपहल े

उन्हें बदलन ेके पलए +str फंक्सिन (आइटम को ब्रैकेट में कनवटा करने के पलए रखें) करें। 

पायथन में प्रप्रट कैसे करें 
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वेररएबल ण 

 
 

1. ctrl-N दबाकर या 'िाइल' और 'नई प्रवडो' पर जाकर पायथन िेल में एक नई प्रवडो खोलें। 

 

 
 

2. एक पररचयात्मक वाक्सय स ेिुरू करें। तो आपको प्रप्रट फंक्सिन का उपयोग करना होगा। नीचे कदए गए कोड टाइप करें: 

 

 
 

print(“Let‟s see how long you have lived in days, minutes and seconds.”) 

पायथन में एक बहुत ही सरल प्रोग्राम कैस ेबनाएं 
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3. उपयोगकताा का नाम पूछें। यह जानना अच्छा ह ैकक उपयोगकताा का नाम क्सया ह,ै इसपलए इस ेपंपक्त 2 में टाइप करें: 
 

name = input(“name: “) 

• वेररएबल "नाम" को अब उपयोगकताा के इनपुट स ेबदला जा सकता ह।ै 

 

 
 

4. अब आप उनकी उम्र पूछो। आपको उम्र जानन ेकी जरूरत ह,ै अब आप ऊपर जसैा ही काम करें, पसवाय इसके कक आपको करना ह ै"इंट" फंक्सिन का उपयोग 

करें, क्सयोंकक उपयोगकताा इस तरह एक नंबर दजा करेगा: 

 

print(“now enter your age”) 

age = int(input(“age: “)) 

• वेररएबल "आयु" को अब उपयोगकताा के इनपुट स े बदला जा सकता ह।ै 

 

 
 

5. उपयोगकताा की दी गई उम्र का उपयोग करके रूपांतरण करें। 

 

days = age * 365,  

minutes = age * 525948 

seconds = age * 31556926 

• एक बार जब आप इसे पलख लेते हैं, तो उपयोगकताा की उम्र के इनपुट के आधार पर, पायथन ्वचापलत रूप से कदनों, पमनटों और सेकंड के पलए 

मानों को बदल दतेा ह।ै 
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6. इसके बाद आपम उपयोगकताा को उसकी जानकारी प्रदर्शित कर सकते हैं। 

 

print(name, “has been alive for”, days,”days”, minutes, “minutes and”, 

seconds, “seconds! Wow!”) 

 

 

 

7. बधाई! आपने एक वा्तपवक कायाक्रम बनाया ह ैजो एक उदे्दश्य को पूरा करता ह!ै इसे सेव करें और 'रन' और 'रन मॉड्यलू' पर जाकर इसे रन करें। 

 

 

 

भाग 1. पायगमे ्थापपत करना 

• पायगेम डाउनलोड करें। 

• इं्टॉलर चलाएं। 

• सत्यापपत करें कक ्थापना ने काम ककया ह।ै एक पायथन टर्शमनल खोलें। "आयात पायगम" टाइप करें। यकद आपको कोई त्रुरट कदखाई नहीं दतेी ह ै

तो पायगेम को सिलतापूवाक ्थापपत ककया गया था। 

 

import pygame 

पायगेम के साथ पायथन में गेम कैस ेप्रोग्राम करें 
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भाग 2. एक मलू प्रवडो को सेट करना 

• एक नई फाइल खोलें। 

• पायगेम इम्पोटा कैसे करें: पायगेम एक पु्तकालय ह ैजो ग्राकिक्सस कायों तक पहुचं प्रदान करता ह।ै अगर आप चाहत ेहैं ये फंक्सिन कैस ेकाम करत े

हैं, इस बारे में अपधक जानकारी नीचे डी गई ह।ै 

 

import pygame 

 

from pygame.locals import * 

• प्रवडो ररज़ॉर्लयूिन सेट करें: आप ्क्रीन ररज़ॉर्लयूिन के पलए एक वैपिक वेररएबल  बना रह ेहोंगे ताकक गेम के कई पह्सों में संदर्शभत ककया जा 

सके। फाइल के िीषा पर ढंूढना भी आसान ह,ै इसपलए इस ेबाद में बदला जा सकता ह।ै उन्नत पररयोजनाओं के पलए, इस जानकारी को एक अलग 

फाइल में रखना एक बेहतर पवचार होगा। 

 

resolution = (400,300) 

• कुछ रंगों को पररभापषत करें: पायगेम में कलर होते हैं (आपबीजीए जो 0 और 255 के बीच के मानों में होता ह।ै अर्लिा मान (ए) वैकपर्लपक ह ै

लेककन अन्य कलर (लाल, नीला और हरा अपनवाया हैं)। 

 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

• ्क्रीन को इपनपियलाइज़ करें: ररज़ॉर्लयिून वैररएबल का उपयोग करें पजस ेपहल ेपररभापषत ककया गया था। 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

• गेम लूप बनाएं: हमारे गेम के हर फे्रम में कुछ कक्रयाओं को दोहराएं। एक लूप बनाएं जो इन सभी कक्रयाओं के माध्यम स ेहमेिा चक्र को दोहराएं। 

 

while True: 

• कलर पदाा डालना। 

 

screen.fill(white) 

• ्क्रीन प्रदर्शित करें: यकद आप प्रोग्राम चलात ेहैं, तो ्क्रीन सिेद हो जाएगी और किर प्रोग्राम कै्रि हो जाएगा। ऐसा इसपलए ह ैक्सयोंकक ऑपरेटटग 

पस्टम गेम में ईवेंट भेज रहा ह ैऔर गेम उनके साथ कुछ नहीं कर रहा ह।ै एक बार जब गेम को बहुत अपधक हैंडल न ककए गए ईवेंट प्राप्त हो जाते 

हैं, तो यह कै्रि हो जाएगा। 

 

while True: 

 

... 

 

pygame.display.flip() 

• इवेंट्स को संभालें: प्रत्येक फे्रम में हुई सभी घटनाओं की एक सूची प्राप्त करें। आप ही जा रह ेहैं दखेभाल करन ेके पलए एक घटना के बारे में, छोड़ो 

घटना। यह तब होता ह ैजब उपयोगकताा गेम प्रवडो बंद कर दतेा ह।ै 
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यह हमारे प्रोग्राम  को बहुत अपधक घटनाओं के कारण कै्रि होन ेस ेभी रोकता ह।ै 

 

while True: 

 

... 

 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

 

 

 

• कोपिि करके दखेो! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

while True: 

screen.fill(white) 

pygame.display.flip() 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 
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भाग 3. गमे ऑब्जके्सट कैस ेबनाएं 

• एक नया वगा और कं्रक्सटर बनाएं: ऑब्जेक्सट के सभी गुण सेट करें। आप सभी संपपियों के पलए पडफॉर्लट मान भी प्रदान कर रह ेहैं। 

 

class Ball: 
 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolution[1] 

/ 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 

self.radius = rad 

self.type = “ball” 

पररभापषत करें कक ऑब्जेक्सट को कैसे आकर्शषत ककया जाए: गेंद को एक सका ल के रूप में खींचने के पलए और साथ ही ऑब्जेक्सट को आकर्शषत 

करने के पलए फंक्सिन में सतह को पास करने के पलए कं्रक्सटर में पररभापषत गुणों का उपयोग करें। सतह ्क्रीन ऑब्जेक्सट होगी पजसे पहले 

ररज़ॉर्लयूिन का उपयोग करके बनाया गया था। 

 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (self.x, self.y), self.radius) 

• क्सलास का एक उदाहरण बनाएं और साथ ही गेम लूप को प्रत्येक लूप में गेंद खींचने के पलए कहें। 

 

ball = Ball() 

while True: 

... 

 

ball.draw(screen) 

• ऑब्जेक्सट को मूव करें: एक िंक्सिन बनाएं जो ऑब्जेक्सट की प्थपत को अपडेट करेगा। इस फंक्सिन को प्रत्येक गेम लूप में कॉल करें। 

 

class Ball: 

 

... 

 

def update(self): 

 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 
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• फे्रम दर को सीपमत करें: गेंद वा्तव में तेजी से आगे बढेगी क्सयोंकक गेम लूप एक सेकंड में सैकड़ों बार चल रहा ह।ै फे्रम दर को 60 एिपीएस तक 

सीपमत करने के पलए पायगम की घड़ी का प्रयोग करें। 

 

clock = pygame.time.Clock() 

while True: 

... 

 

clock.tick(60) 

• गेंद को ्क्रीन पर रखें: यकद गेंद ्क्रीन के ककसी एक ककनारे स ेटकराती ह ैतो गेंद की कदिा को उलटन ेके पलए अपडेट फंक्सिन में चेक जोड़ें। 

 

class Ball: 

 

... 

 

def update(self): 

 

... 

 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• कोपिि करके दखेो! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 

white = (255,255,255) 
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डीईएफ

  

इस में (्वय,ं xPos = संकर्लप [0] / 2, yPos = संकर्लप [1] 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolution[1] 

/ 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 

self.radius = rad 

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (self.x, self.y), self.radius) 

def update(self): 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

ball = Ball() 

 

clock = pygame.time.Clock() 

while True: 

screen.fill(white) 

ball.draw(screen) 

ball.update() 

pygame.display.flip() 
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clock.tick(60) 

 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

 

भाग 4. गमे का आयोजन करें 

• सब कुछ व्यवप्थत करन ेके पलए कक्षाओं का उपयोग करें: खेल और अपधक जरटल होता जा रहा ह।ै अपन ेकोड को व्यवप्थत करन ेके पलए व्तु-

उन्मखु तकनीकों का उपयोग करें। 

• गेम लूप को एक क्सलास में बनाएं: चूंकक हमारे गेम में अब आपके गेम ऑब्जेक्सट्स और फंक्सिंस सपहत डेटा है, इसपलए यह आपके गेम लूप को क्सलास 

में बदलने के पलए समझ में आता ह।ै 

class game(): 

• एक कं्रक्सटर जोड़ें: यहां आप कुछ गेम ऑब्जेक्सट्स को इं्टेंट करेंगे, हमारी ्क्रीन और क्सलॉक बनाएंगे और पायगेम को इपनपियलाइज़ करेंगे। पाठ 

या ध्वपन जैसी कुछ पविेषताओं का उपयोग करने के पलए पायगेम को प्रारंभ करने की आवश्यकता होती ह।ै 

class game(): 

def   init  (self): 

pygame.init() 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

• एक िंक्सिन में इवेंट्स को संभालें। 

class game(): 

... 

def handleEvents(self): 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

• गेम लूप को एक िंक्सिन बनाएं: हर लूप में इवेंट हैंडप्रलग िंक्सिन को कॉल करें। 

class game(): 

... 

def run(self): 

while True: 

self.handleEvents() 
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self.screen.fill(white) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

• कई गेम ऑब्जेक्सट्स को हैंडल करें: अभी इस कोड को ड्रॉ को कॉल करना होता ह ैऔर प्रत्येक फे्रम पर हमारे ऑब्जेक्सट पर अपडेट करना होता ह।ै 

यकद आपके पास बहुत सारी व्तुएं हों तो यह गड़बड़ हो जाएगी। आइए अपनी व्तु को एक सरणी में जोड़ें और किर प्रत्येक लूप में सरणी में सभी 

व्तुओं को अपडेट और ड्रा करें। अब आप आसानी से एक और व्तु जोड़ सकते हैं और इसे एक अलग प्रारंपभक प्थपत द ेसकते हैं। 

class game(): 

def   init  (self): 

... 

self.gameObjects = [] 

self.gameObjects.append(Ball()) 

self.gameObjects.append(Ball(100)) 

... 

def run(self): 

while True: 

self.handleEvents() 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update() 

self.screen.fill(white) 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

 

 

 

 

पायथन प्रोग्रामिंग 157



 

 

 

158 | िुरुआती के पलए पायथन प्रोग्राप्रमग 

 

 

• आप कोपिि करके दखे सकते हैं! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolu- tion[1] / 

2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15):  

self.x = xPos 

self.y = yPos  

self.dx = xVel  

self.dy = yVel  

self.radius = rad  

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

pygame.draw.circle(surface, black, (self.x, self.y), self.ra- dius) 

def update(self): 

self.x += self.dx  

self.y += self.dy 

if (self.x <= 0 or self.x >= 

resolution[0]): self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]):  

  self.dy *= -1 

class game(): 

def init  (self): 
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pygame.init() 

 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

self.gameObjects = [] 

self.gameObjects.append(Ball()) 

self.gameObjects.append(Ball(100)) 

def handleEvents(self): 

 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

 

def run(self): 

 

while True: 

 

self.handleEvents() 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update() 

self.screen.fill(white) 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

game().run() 

भाग 5. एक प्लयेर ऑब्जके्सट को जोड़ना 

• एक प्लेयर क्सलास और कं्रक्सटर बनाएं: आप एक और सका ल बनाने जा रह ेहैं पजस ेमाउस द्वारा पनयंपत्रत ककया जाता ह।ै कं्रक्सटर में मानों को 

इपनपियलाइज़ करें। पत्रज्या एकमात्र महत्वपूणा मूर्लय ह।ै 

class Player: 

 

  def init  (self, rad = 20): 

   self.x = 0   

पायथन प्रोग्रामिंग 159



 

 

 

 

self.y = 0 

self.radius = rad 

• पररभापषत करें कक प्लेयर ऑब्जेक्सट को कैस ेड्रा करें: यह उसी तरह होने वाला ह ैजैसे आपने अन्य गेम ऑब्जेक्सट को आकर्शषत ककया थाI 

 

class Player: 

 

... 

 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, red, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

• प्लेयर ऑब्जेक्सट के पलए माउस पनयंत्रण को जोड़ें: प्रत्येक फे़्रम में माउस का ्थान जांचें और प्लेयसा की ओव्जेक्सट्स की प्थपत को उस प्रबद ुपर सेट करें। 

 

class Player: 

 

... 

 

def update(self): 

 

cord = pygame.mouse.get_pos() 

self.x = cord[0] 

self.y = cord[1] 

• गेमऑब्जेक्सट्स में प्लयेर ऑब्जेक्सट जोड़ें: एक नया प्लेयर इं्टेंस बनाएं और इस ेसूची में जोड़ें। 

 

class game(): 

 

   def init  (self): 

 

... 

 

self.gameObjects.append(Player())
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• आप भी कोपिि करके दखेो! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 
import pygame 

 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolu- 

tion[1] / 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 

self.radius = rad 

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self): 

 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

class Player: 

 

 def  init  (self, rad = 20): 
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self.x = 0 
 

self.y = 0 

self.radius = rad 

self.type = “player” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, red, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self): 
 

cord = pygame.mouse.get_pos() 

self.x = cord[0] 

self.y = cord[1] 

class game(): 

def   init  (self): 

pygame.init() 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

self.gameObjects = [] 

self.gameObjects.append(Player()) 

self.gameObjects.append(Ball()) 

self.gameObjects.append(Ball(100)) 

def handleEvents(self): 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

def run(self): 

while True: 

self.handleEvents() 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update() 

self.screen.fill(white) 
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for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

game().run() 

भाग 6. प्लयेसा के साथ ऑब्जके्सट का आदान-प्रदान करना 

• अद्यतन काया बदलें: व्तुओं को बातचीत करने के पलए, उन्हें एक दसूरे तक पहुचं की आवश्यकता होगी। गेमऑब्जेक्सट्स सचूी में पास करने के पलए 

अपडेट में एक और पैरामीटर जोड़ें। आपको इसे प्लेयर ऑब्जेक्सट और बॉल ऑब्जेक्सट दोनों में जोड़ना होगा। यकद आपके पास बहुत सारी गेम 

ऑब्जेक्सट हैं, तो इनहरेरटेंस आपको अपने सभी मेथड पसग्नचेर को समान रखने में मदद कर सकता ह।ै 

 

class Ball: 

 

... 

 

def update(self, gameObjects): 

 

... 

 

class Player: 

 

... 

 

def update(self, gameObjects): 

• प्लेयर और बॉल के बीच टकराव की जांच करें: सभी खेल व्तुओं के माध्यम से जाएं और जांचें कक क्सया ऑब्जेक्सट्स का प्रकार बॉल ह।ै किर दो 

व्तुओं की पत्रज्या और दरूी सूत्र का उपयोग करके जााँच करें कक क्सया वे टकरा रही हैं। मंडपलयों पर टकराव की जााँच करना वा्तव में आसान 

होता ह।ै यह सबसे बड़ा कारण ह ैकक आपने इस खेल के पलए ककसी अन्य आकार का उपयोग नहीं ककया ह।ै 

 

class Player: 

 

... 

 

def update(self, gameObjects): 

 

... 

 

for gameObj in gameObjects: 

 

if gameObj.type == “ball”: 

 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self- 

.y)**2 <= (gameObj.radius + self.radius)**2: 
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• यकद प्लेयर "पहट" हो जाता ह ैतो खेल समाप्त करें: चलो अभी के पलए खेल छोड़ दें। 

 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self.y)**2 <= (gameObj.radius 

+ self.radius)**2: 

 

pygame.quit() 

• कोपिि करके दखेो! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from pygame.locals import * 

resolution = (400, 300) 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolution[1] 

/ 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 
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self.radius = rad 

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self, gameObjects): 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

class Player: 

def   init  (self, rad = 20): 

self.x = 0 

self.y = 0 

self.radius = rad 

self.type = “player” 

def draw(self, surface): 

pygame.draw.circle(surface, red, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self, gameObjects): 

cord = pygame.mouse.get_pos() 

self.x = cord[0] 

self.y = cord[1] 

for gameObj in gameObjects: 

if gameObj.type == “ball”: 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self.y)**2 <= 

(gameObj.radius + self.radius)**2: 

pygame.quit() 
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class game(): 
 

def   init  (self): 

pygame.init() 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

self.gameObjects = [] 

self.gameObjects.append(Player()) 

self.gameObjects.append(Ball()) 

self.gameObjects.append(Ball(100)) 

def handleEvents(self): 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

def run(self): 

while True: 

self.handleEvents() 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update(self.gameObjects) 

self.screen.fill(white) 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

game().run() 

 

भाग 7. ऑब्जके्सट बनान ेके पलए गमे कंरोलर जोड़ना 

• गेम कंरोलर क्सलास बनाएं: गेम कंरोलर गेम को "रप्रनग" करने के पलए पजम्मेदार होत ेहैं। यह हमारे खेल वगा स ेअलग ह ैजो हमारी सभी व्तुओं 

को पचपत्रत करने और अद्यतन करन ेके पलए पजम्मेदार होत ेहैं। खेल को करठन बनान ेके पलए पनयंत्रक समय-समय पर ्क्रीन पर एक और गेंद जोड़ 

दतेा हैं। इसमें एक कं्रक्सटर को जोड़ें और कुछ बुपनयादी मूर्लयों को इपनपियलाइज़ करें। अंतराल एक और गेंद जोड़ ेजान ेस ेपहल ेका समय होगा। 
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class GameController: 
 

def   init  (self, interval = 5): 

self.inter = interval 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (2 * 1000) 

self.type = “game controller” 

• अद्यतन फंक्सिन जोड़ें: यह जांच करेगा कक गेंद को जोड़े जाने के बाद या खेल की िुरुआत से ककतना समय बीत चुका ह।ै यकद समय अंतराल से 

अपधक ह ैतो आप समय को रीसेट करेंगे और एक गेंद जोड़ेंगे। 

 

class GameController: 

 

... 

 

def update(self, gameObjects): 

 

if self.next < pygame.time.get_ticks(): 

 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (self.inter * 1000) 

gameObjects.append(Ball()) 

• गेंदों को रैंडम वेलोपसटी दें: खेल को हर बार अलग बनाने के पलए आपको रैंडम  संख्याओं का उपयोग करना होगा। हालांकक, गेंदों का वेलोपसटी 

अब एक पूणाांक के बजाय एक अ्थायी प्रबद ुसंख्या ह।ै 

 

class GameController: 

 

... 

 

def update(self, gameObjects): 

 

if self.next < pygame.time.get_ticks(): 

 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (self.inter * 1000) 

 

gameObjects.append(Ball(xVel=random()*2, yVel=ran- 

dom()*2)) 

• ड्रा फंक्सिन को ठीक करें: ड्रा फंक्सिन फ़्लोट्स को ्वीकार नहीं करेगा। आइए गेंदों को खींच ेजान ेस ेपहल ेगेंद की प्थपत को पूणाांक में बदलें। 

 

class Ball: 

 

... 

 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (int(self.x), int(- 

self.y)), self.radius) 
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• गेम कंरोलर के पलए ड्रॉ पवपध को पररभापषत करें: चूंकक यह एक गेम ऑब्जेक्सट ह,ै मुख्य लूप इस ेड्रा करन ेका प्रयास करेगा। आपको ड्रॉ फंक्सिन को 

पररभापषत करन ेकी आवश्यकता होगी जो कुछ भी नहीं करता ह ैताकक गेम कै्रि न हो। 

 

class GameController: 

 

... 

 

def draw(self, screen): 

pass 

• गेम कंरोलर को गेमऑब्जेक्सट्स में जोड़ें और 2 गेंदों को हटा दें: गेम को अब हर पांच सेकंड में एक गेंद को ्पॉन करना चापहए। 

 

class game(): 
 

def   init  (self): 

 

... 

 

self.gameObjects = [] self.gameObjects.append(GameController()) 

self.gameObjects.append(Player())

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• कोपिि करके दखेें! यहां बताया गया ह ैकक कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from random import random 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 
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white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolution[1] 

/ 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 

self.radius = rad 

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (int(self.x), int(- 

self.y)), self.radius) 

def update(self, gameObjects): 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 

 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

class Player: 
 

def   init  (self, rad = 20): 

self.x = 0 

self.y = 0 

self.radius = rad 

self.type = “player” 
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def draw(self, surface): 

pygame.draw.circle(surface, red, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self, gameObjects): 

cord = pygame.mouse.get_pos() 

self.x = cord[0] 

self.y = cord[1] 

for gameObj in gameObjects: 

if gameObj.type == “ball”: 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self.y)**2 <= 

(gameObj.radius + self.radius)**2: 

pygame.quit() 

class GameController: 
 

def   init  (self, interval = 5): 

self.inter = interval 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (2 * 1000) 

self.type = “game controller” 

def update(self, gameObjects): 

if self.next < pygame.time.get_ticks(): 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (self.inter * 1000) 

gameObjects.append(Ball(xVel=random()*2, yVel=ran- 

dom()*2)) 

def draw(self, screen): 

pass 

class game(): 
 

def   init  (self): 

pygame.init() 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

self.gameObjects = [] 
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self.gameObjects.append(GameController()) 

self.gameObjects.append(Player()) 

def handleEvents(self): 
 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 
 

def run(self): 
 

while True: 
 

self.handleEvents() 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update(self.gameObjects) 

self.screen.fill(white) 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

game().run() 
 

भाग 8. ्कोर और गमे ओवर को जोड़ना 

 गेम कंरोलर क्सलास में ्कोर जोड़ें: एक िॉन्ट ऑब्जेक्सट और एक ्कोर वेररएबल बनाएं। आप ्कोर प्रदर्शित करने के पलए हर फे्रम में िॉन्ट खींचेंग े

और अपडेट में हर फे्रम में ्कोर बढाएंगे। 

 

class GameController: 
 

def   init  (self, interval = 5): 
 

... 
 

self.score = 0 
 

self.scoreText = pygame.font.Font(None, 12) 
 

def update(self, gameObjects): 
 

... 
 

self.score += 1 
 

... 

्व.्कोर += 1 
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def draw(self, screen): 

 

screen.blit(self.scoreText.render(str(self.score), True, 

black), (5,5)) 

 

• मॉपडिाई करें कक खले कैसे समाप्त होता ह:ै जब प्लेयर को टक्कर का पता चलता ह ैतो चलो छोड़ दें। इसके बजाय आप प्लेयर में एक वैररएबल सेट 

करेंगे पजसे गेम चेक कर सकता ह।ै जब गेमओवर सेट हो, तो ऑब्जेक्सट को अपडेट करना बंद कर दें। यह सब कुछ प्थर कर दगेा ताकक पखलाड़ी 

दखे सके कक क्सया हुआ और अपने ्कोर की जांच कर सके। ध्यान दें कक ऑब्जेक्सट अभी भी खींचे जा रह ेहैं, बस अपडेट नहीं ककए गए हैं। 

 

class Player: 
 

def   init (self, rad = 20): 
 

... 

 

self.gameOver = False 

 

def update(self, gameObjects): 

 

... 

 

for gameObj in gameObjects: 

 

if gameObj.type == “ball”: 

 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self.y)**2 <= 

(gameObj.radius + self.radius)**2: 

self.gameOver = True 

class game(): 
 

def   init  (self): 

 

... 

 

self.gameOver = False 
 

def run(self): 

 

while True: 

 

self.handleEvents() 

if not self.gameOver: 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update(self.gameObjects) 

if gameObj.type == “player”: 

self.gameOver = gameObj.gameOver 
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• आप भी कोपिि करके दखे सकते हैं! यहा ंबताया गया ह ैकक तैयार कोड अब कैसा कदखना चापहए: 

 

import pygame 

 

from random import random 

from pygame.locals import * 

resolution = (400,300) 

white = (255,255,255) 

 

black = (0,0,0) 

 

red = (255,0,0) 

 

screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

class Ball: 

def   init  (self, xPos = resolution[0] / 2, yPos = resolution[1] 

/ 2, xVel = 1, yVel = 1, rad = 15): 

self.x = xPos 

self.y = yPos 

self.dx = xVel 

self.dy = yVel 

self.radius = rad 

self.type = “ball” 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, black, (int(self.x), int(- 

self.y)), self.radius) 
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def update(self, gameObjects): 

self.x += self.dx 

self.y += self.dy 

 

if (self.x <= 0 or self.x >= resolution[0]): 

self.dx *= -1 

if (self.y <= 0 or self.y >= resolution[1]): 

self.dy *= -1 

class Player: 
 

def   init  (self, rad = 20): 

self.x = 0 

self.y = 0 

self.radius = rad 

self.type = “player” 

self.gameOver = False 
 

def draw(self, surface): 

 

pygame.draw.circle(surface, red, (self.x, self.y), self.ra- 

dius) 

def update(self, gameObjects): 

 

cord = pygame.mouse.get_pos() 

self.x = cord[0] 

self.y = cord[1] 

 

for gameObj in gameObjects: 

 

if gameObj.type == “ball”: 

 

if (gameObj.x - self.x)**2 + (gameObj.y - self.y)**2 <= 

(gameObj.radius + self.radius)**2: 

self.gameOver = True 

 

class GameController: 
 

def   init  (self, interval = 5): 

self.inter = interval 
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self.next = pygame.time.get_ticks() + (2 * 

1000) self.type = “game controller” 

self.score = 0 

 

self.scoreText = pygame.font.Font(None, 12) 

def update(self, gameObjects): 

if self.next < pygame.time.get_ticks(): 

 

self.next = pygame.time.get_ticks() + (self.inter * 1000) 

 

gameObjects.append(Ball(xVel=random()*2, yVel=ran- 

dom()*2)) 

self.score += 1 

def draw(self, screen): 

screen.blit(self.scoreText.render(str(self.score), 

True, black), (5,5)) 

class game(): 
 

def   init  (self): 

pygame.init() 

self.screen = pygame.display.set_mode(resolution) 

self.clock = pygame.time.Clock() 

self.gameObjects = [] 

self.gameObjects.append(GameController()) 

self.gameObjects.append(Player()) 

self.gameOver = False 

def handleEvents(self): 

 

for event in pygame.event.get(): 

if event.type == QUIT: 

pygame.quit() 

 

def run(self): 

 

while True: 

 

self.handleEvents() 
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if not self.gameOver: 

 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.update(self.gameObjects) 

if gameObj.type == “player”: 

self.gameOver = gameObj.gameOver 

self.screen.fill(white) 

for gameObj in self.gameObjects: 

gameObj.draw(self.screen) 

self.clock.tick(60) 

pygame.display.flip() 

game().run() 

 

 

 

यकद आपके पास सही संसाधन नहीं हैं, तो ककसी पविेष प्लेटिॉमा पर पायथन-आधाररत मिीन लर्ननग (एमएल) वातावरण ्थापपत करना कुछ चुनौतीपूणा हो 

सकता ह।ै आपको पहल ेपायथन को इं्टाल करना होगा और किर कई अलग-अलग पैकेज को जोड़ना होगा। चीजों को आसान बनान े के पलए, यहां हम 

एनाकोंडा के माध्यम स ेएक पायथन एमएल पवकास पयाावरण की ्थापना और सेटअप के माध्यम स ेचलत ेहैं। 

 

भाग 1. एनाकोंडा की ्थापना 

• एनाकोंडा डाउनलोड करें। ये एनाकोंडा एक वैज्ञापनक वातावरण ह ैपजस ेपायथन के पलए पडज़ाइन ककया गया ह।ै ये मुफ्त ह ैऔर प्रयोग करन ेमें  

बेहद आसान ह।ै 

 

◦ एनाकोंडा होमपजे पर जाएं। मेनू पर, 'एनाकोंडा' पर पक्सलक करें और किर ड्रॉप-डाउन सूची से 'डाउन-लोड' चुनें। यह आपको डाउनलोड पेज 

पर ल ेजाएगा। पायथन का चयन करें 3.5 और 'ग्राकिक इं्टालर' चुनें 

 

◦ एनाकोंडा पायथन पैकेज अब आपके वका ्टेिन पर डाउनलोड ककया जाना चापहए 

 

• सुपनपित करें कक आपके पास प्रिासपनक अपधकार हैं। इससे पहले कक हम इस चरण को िुरू करें, आपके पास अपने पस्टम पर सॉफ़्टवेयर ्थापपत 

करने के पलए पयााप्त प्रिासपनक अपधकार होने चापहए। एक बार पुपि हो जाने के बाद, आप इससे आगे बढ सकते हैं। 

• एनाकोंडा ्थापपत करें। डाउनलोड की गई फाइल पर डबल-पक्सलक करें। इस े इं्टॉलेिन पवज़ाडा लॉन्च करना पड़ेगा। बस पवज़ाडा के अनुसार 

वेररएबल ण दर वेररएबल पनदिेों का पालन करें। यह कािी सरल और सीधी प्रकक्रया होती ह।ै सं् थापन प्रकक्रया में आपकी हाडा ड्राइव पर सभी 

10 पमनट का समय 1 जीबी स ेथोड़ा अपधक होना चापहए। 

डीप लर्ननग के पलए पायथन एनवायरनमेंट कैसे सटे करें 
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• सेटअप समाप्त करें। यह पुपि करेगा कक आपका एनाकोंडा पायथन वातावरण अद्यपतत सं्करण ह ै या नहीं। एनाकोंडा सॉफ्टवेयर एनाकोंडा 

नेपवगेटर के नाम स ेजान ेजाने वाल ेग्राकिकल टूर्लस के पूरे सूट के साथ आता ह।ै आप एनाकोंडा नेपवगेटर को एपप्लकेिन लॉन्चर के माध्यम स े

लॉन्च कर सकत ेहैं। एनाकोंडा नेपवगेटर के बारे में अपधक जानने के पलए, आप यहां पव्तृत द्तावजे दखे सकत ेहैं। अभी के पलए, हम एनाकोंडा 

पयाावरण के पलए कमांड लाइन स ेिुरुआत करन ेका सुझाव दतेे हैं पजस ेकोंडा कहा जाता ह।ै 

 

भाग 2 कोंडा सेट करें 

• सुपनपित करें कक कोंडा पहल ेस े्थापपत ह:ै कोंडा सरल, तेज और कुिल होता ह।ै त्रुरट संदिेों को आसानी स ेदखेा जा सकता ह ैऔर आप आसानी 

स ेपुपि कर सकत ेहैं कक आपका काम करन ेका माहौल ्थापपत ह ैऔर इरादा के अनुसार काम कर रहा ह।ै 

◦ इसके बाद टर्शमनल या कमांड लाइन प्रवडो खोलें। यह पुपि करन ेके पलए कक क्सया कोंडा सही तरीके स े्थापपत ह ैया नहीं , टाइप करें: 

 

conda -V 

 

// You should see something similar to this  

◦ यह पुपि करन ेके पलए कक क्सया पायथन सही तरीके से ्थापपत ह ैया नहीं,  इसके पलए  ये आप टाइप कर सकत ेहैं: 

 

• python -V 

◦ आपको नीचे की रेखा कुछ इसी तरह की कदखनी चापहए: 

 

• Python 3.5.2:: Anaconda 4.2.0 (x86_64) 

• इस ेनवीनतम सं्करण में अपडेट करें: अपडेट की पुपि के पलए आपको कुछ अपतररक्त पैकेज ्थापपत करन ेपड़ सकत ेहैं। यह पुपि करन ेके पलए कक 

आपका कोंडा वातावरण नवीनतम सं्करण उपलब्ध ह,ै टाइप करें- 

 

भाग 3 सत्यापपत करें कक साई-पाई पयाावरण काम कर रहा ह ै

• सेटअप साई-पाई: अब आपके साई-पाई पररवेि की पुपि करन ेका समय आ गया ह।ै पनम्नपलपखत प्क्रप्ट इितम मिीन लर्ननग पवकास के पलए 

आवश्यक प्रमुख साई-पाई पु्तकालयों के सं्करण संख्या को प्रप्रट करती ह।ै कुछ बुपनयादी पु्तकालयों में िापमल हैं – साई-पाई, मेटप्लोटपलब, 

नम-पे, पांडास, प्कककट-लना और ्टैट् स मॉडर्लसI 

• एक पायथन प्क्रप्ट पलखें: इसके पलए आप या तो सीध ेकमांड के बाद 'पायथन' टाइप करना चुन सकत ेहैं। या आप टेक्स्ट एपडटर का उपयोग कर 

सकत ेहैं और नीचे दी गई प्क्रप्ट को अपन ेएपडटर में पे्ट कर सकत ेहैं। हम दसूरे पवकर्लप की सलाह दते ेहैं। 

 

# scipy 

import scipy 

print(„scipy: %s‟ % scipy. version ) 

 

# numpy 
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import numpy 

 

print(„numpy: %s‟ % numpy. version ) 

 

# matplotlib 

import matplotlib 

print(„matplotlib: %s‟ % matplotlib. version  ) 

 

# pandas 

import pandas 

print(„pandas: %s‟ % pandas. version ) 

 

# statsmodels 

import statsmodels 

print(„statsmodels: %s‟ % statsmodels.  version  ) 

 

# scikit-learn 

import sklearn 

print(„sklearn: %s‟ % sklearn.  version  ) 

• पायथन प्क्रप्ट रन करें: प्क्रप्ट को फाइल नाम 'versions.py' स ेसेव करें। कमांड लाइन पर वापस, आप अपनी पनदपेिका को उस पथ में 

बदल सकत ेहैं जहा ंआपने प्क्रप्ट फाइल सेव की थी। इसके बाद आप टाइप कर सकत ेहैं - 

 

python versions.py 

 

# The output should look like this 

scipy: 0.18.1 

numpy: 1.11.1 

 

matplotlib: 1.5.3 

 

pandas: 0.18.1 

 

statsmodels: 0.6.1 

 

sklearn: 0.17.1 

 

भाग 4. अपडेट प्कककट-लना लाइब्ररेी 

• समझें कक पवज्ञान-सीखना क्सया है। प्कककट-लना पायथन में सबसे लोकपप्रय मिीन लाइब्रेरी होती ह ैपजससे आप बच नहीं सकते ह।ै यहां, हम 

पु्तकालय को अद्यतन करने के पलए अनुसरण ककए जाने वाले वेररएबल पर जाते हैं। 
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• नवीनतम उपलब्ध सं्करण को िापमल करन ेके पलए प्कककट-लना को अपडेट करें: एक पवपिि लाइब्रेरी को कोंडा कमांड लाइन के माध्यम स े

अपडेट ककया जा सकता ह।ै नीचे एक उदाहरण कदया गया ह ैकक प्कककट को कैस ेअपडेट ककया जाए- उपलब्ध नवीनतम सं्करण के बारे में जानें। 

एक बार टर्शमनल में टाइप करें-  

conda update scikit-learn 

◦ आपके पास केवल एक पवपिि पु्तकालय को अद्यतन करन ेका पवकर्लप भी ह-ै  

conda install -c anaconda scikit-learn=0.18.1 

• पुपि करें कक इं्टॉलिेन सिल रहा: यह पुपि करने के पलए कक क्सया इं्टॉलेिन सिलतापूवाक पूरा हुआ और प्कककट-लना अपडेट ककया गया था, 

आप वजान.पी प्क्रप को किर से चला सकते हैं।-  

python versions.py  

# You should see the following output – 

scipy: 0.18.1 

numpy: 1.11.3  

matplotlib: 1.5.3  

pandas: 0.18.1  

statsmodels: 0.6.1  

sklearn: 0.18.1  

भाग 5. डीप लर्ननग लाइब्रेरी को इं्टॉल करें  

• अपनी ्टैक आवश्यकताओं को समझें: यहां, हम पायथन पु्तकालयों को ्थापपत करन ेका प्रयास करत ेहैं पजनका उपयोग गहन सीखने के पलए 

ककया जाता ह।ै पविेष रूप स,े टेंसरफ्लो, थेनो और केरस। हम गहन पिक्षण पहल के पलए केरस का उपयोग करन ेकी सलाह दते ेहैं। यह ध्यान 

रखना महत्वपूणा ह ैकक केरस को पस्टम में केवल थीनो या टेन्सरफ्लो ्थापपत करन ेकी आवश्यकता होती ह।ै ये दोनों अब इ्तमेाल नहीं ककय े

जाते हैं। साथ ही, कुछ प्रवडो मिीनों को टेंसरफ्लो को ्थापपत करने में सम्या का सामना करना पड़ सकता ह।ै 

• थेनो इं्टोल करें: आप थेनो डीप लर्ननग लाइब्रेरी का उपयोग करके ्थापपत कर सकत ेहैं-  

conda install theano 

• यकद आप टेंसरफ्लो डीप लर्ननग लाइब्रेरी का उपयोग करना चुनत ेहैं, तो आप पनम्न कमांड का उपयोग कर सकत ेहैं (प्रवडोज को छोड़कर सभी) -  

conda install theano 

• आपके पास अपने प्लेटफॉमा के पलए पाइप और टेंसरफ़्लो के एक पविेष सं्करण का उपयोग करके इं्टॉलेिन को पूरा करने का पवकर्लप हो सकता 

ह।ै इसके बारे में अपधक जानने के पलए, टेंसरफ़्लो के पलए इं्टॉलेिन पनदिेों पर जाएं।  

• केरस इं्टोल करें: आप केरस को कमाडं के माध्यम स े्थापपत कर सकत ेहैं-  

pip install keras 
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• अपने ्टैक में अपतररक्त टूल जोड़ें: आप कोड रैककग, ऑटोमेिन और ऑटो-डॉक्सयूमेंटेिन के पलए अपन ेडीप लर्ननग ्टैक में अपतररक्त टूल जोड़ 

सकत ेहैं। आप अपनी टीम के पलए इस ेआसान बनान ेके पलए गहन पिक्षण एसडीके और पनगरानी उपकरण एकीकृत कर सकत ेहैं। 

• सुपनपित करें कक आपने सही सं्करण ्थापपत ककया ह:ै एक बार पूरा हो जाने पर, पुपि करना एक अच्छा पवचार ह ैकक आपका वातावरण गहन 

सीखने के पलए ठीक स े्थापपत ह ैऔर इपच्छत के अनुसार काम कर रहा ह।ै 

 

◦ इसके पलए आप एक प्क्रप्ट बनान ेकी आवश्यकता ह ैजो प्रत्येक पु्तकालय के पलए सं्करण संख्या को प्रप्रट करती ह,ै जैसा कक हमन ेपहले 

पूरा ककया था साई-पाई वातावरण के पलए अभ्यास के समान ह।ै 
 

# theano 

import theano 

print(„theano: %s‟ % theano. version ) 

 

#tensorflow 

importtensorflow 

print(„tensorflow: %s‟ % tensorflow._ ersion_ 
 

 

# keras 

import keras 

print(„keras: %s‟ % keras. version ) 

◦ आप प्क्रप्ट को इस रूप में सेव कर सकत ेहैं 'deep_versions.py' नाम की एक फाइल और किर प्क्रप्ट का उपयोग करके चलाएाँ: 

 

python deep_versions.py 

 

# You should see the following output - 

 

theano: 0.8.2.dev-

901275534cbfe3fbbe290ce85d1abf8bb9a5b203 tensorflow: 0.12.1 

Using TensorFlow backend. 

keras: 1.2.1 

• पायथन सीखना िुरू करें: बस, अब आप अपने पसंदीदा डीप-लर्ननग ्टैक का उपयोग करके मॉडल बनाना िुरू कर सकते हैं या पवकासिील 

मॉडल के साथ िुरुआत कर सकते हैं। जब आप अभी िुरुआत कर रह ेहैं तो पायथन और डीप लर्ननग डराने वाला हो सकता है, लेककन सरल मॉडल 

से िुरू करें और किर अपधक जरटल मॉडल बनाना िुरू करें। आप पगटहब पर ढेरों उपयोगी संसाधन पा सकते हैं। 

 

 

 

प्रोग्राप्रमग कभी-कभी उबाऊ और थकाऊ हो सकती ह,ै खासकर जब प्रोग्राप्रमग कक्षाएं लेने की बात आती ह।ै अक्ससर आप जो प्रोग्राम बनाते हैं, वह सब कुछ 

एक ब्लकै पलरटल प्रवडो में आउटपुट करता ह ैऔर वह यह ह।ै प्रोग्राप्रमग भाषा पायथन में आप टटाल ग्राकिक्सस नामक ककसी चीज़ का उपयोग कर सकते हैं जो 

आपको कुछ बहुत अच्छे प्रोग्राम बनाने की अनुमपत दतेा ह।ै ककसी भी कौिल ्तर का प्रोग्रामर इसका उपयोग पायथन में एक िांत पजयोमरेरक पैटना बनाने के 

पलए कर सकता ह।ै 

 पायथन में पजयोमेररक पटैना कैस ेप्रोग्राम करें 
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चरण

 
 

 

 

 

 

 

1. पायथन कंपाइलर डाउनलोड करें: सं्करण 2.7 डाउनलोड करना सुपनपित करें। 

 

 

 

2. पायथन िैल खोलें: पायथन 2.7 फोर्लडर के अंतगात जाएं और "आईडीएलई (पायथन जीयूआई) पर पक्सलक करें। इसे इस तरह एक पायथन िैल के साथ पॉप अप 

करना चापहए। 

 

 

 

3. िेल स ेएक नई फाइल प्रारंभ करें: इसके ऊपरी बाएं कोन ेमें फाइल पर पक्सलक करें और ड्रॉप डाउन पर “नई फाइल” पर पक्सलक करें। यह एक पबना िीषाक 

वाली फाइल खोलेगा जहा ंआप अपना प्रोग्राम पलख सकते हैं। 
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4. टटाल ग्राकिक्सस आयात करें: टटाल ग्राकिक्सस का उपयोग करने में सक्षम होने के पलए आपको उन्हें अपने कायाक्रम में आयात करने की आवश्यकता होती ह।ै आप 

इसे अपने कोड की पहली पंपक्त में दखे सकते हैं। आप बस इस तरह "टटाल  आयात से *" टाइप करें। अपने प्रोग्राम को बेतरतीब ढंग से उत्पन्न कलर दनेे के पलए, 

अगली पंपक्त में आपको "इम्पोटा रैंडम" टाइप करना होगा। 

 

 
 

5. आप अपन ेप्रोग्राम में एक ्क्रीन बनाएं: अपन ेप्रोग्राम में ग्राकिक्सस रखने के पलए आपको उन्हें प्रदर्शित करन ेके पलए एक ्क्रीन बनानी होगी। आप एक 

वैररएबल बनाकर ऐसा कर सकत ेहैं (वेररएबल ्क्रीन को नाम दनेा सबस ेअच्छा ह)ै और इस ेिंक्सिन के बराबर सेट करना होगा "्क्रीन ()"। आपको ्क्रीन का 

आकार भी सेट करने की आवश्यकता हो सकती  ह।ै अगली पंपक्त में आप अपनी ्क्रीन के पलए बनाए गए वेररएबल नाम लेत ेहैं और ्क्रीनसाइज फंक्सिन का 

उपयोग करत ेहैं। उदाहरण के पलए: ्क्रीन.्क्रीनसाइज (400,400,"ब्लकै")। कोष्ठक के अंदर ्क्रीन की ऊंचाई, चौड़ाई और पृष्ठभूपम का कलर पनधााररत कर 

रहा ह।ै 
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6. पजयोमेररक पैटना को आकर्शषत करने के पलए एक पेन बनाएं: ्क्रीन के साथ पपछले चरण की तरह आप "पेन ()" फंक्सिन के बराबर एक वेररएबल (भ्रम को 

बचाने के पलए सबस ेअच्छा नापमत पेन) सेट कर सकते हैं। अगली पंपक्त में आप अंपतम चरण के समान गपत फंक्सिन का उपयोग करके पेन की गपत पनधााररत 

कर सकते हैं, हालांकक ".्क्रीनसाइज़" का उपयोग करने के बजाय आप ".्पीड" का उपयोग करते हैं। कोष्ठक के अंदर आप गपत पनधााररत करते हैं (जर्लदी से 

पैटना बनाने के पलए, गपत को 75 पर सेट करने का प्रयास करें)। 

 

 

 

7. इसके बाद में एक वगा के आकार के रूप में उपयोग करन ेके पलए एक वेररएबल बनाएं: इस प्रोग्राम में आपको जो कूल पजयोमेररक पैटना पमलता ह,ै वह 

्क्रीन में खींच ेजा रह ेकई वगों स ेपनर्शमत होता ह।ै आपको "आकार" नामक एक वेररएबल बनान ेकी जरूरत ह ैतो इस े20 के बराबर करना होगा पजसका 

उपयोग इन वगों के आकार को पनधााररत करने के पलए ककया जाता ह।ै 

 

 

 

8. लूप के पलए बनाएं: वांपछत पजयोमेररक  पैटना प्राप्त करन े के पलए आपको पेन बनान ेवाले वगा रखने की आवश्यकता होती ह,ै आप इसे पुनरावृपि के 

माध्यम स ेकरते हैं जो कक लूप के पलए होती ह।ै यह कोड की अगली पंपक्त पर "for i in range(150):" पलखकर ककया जाता ह।ै यह जो करता ह ै

वह प्रोग्राम को 150 बार चलान े के पलए सेटअप करता ह,ै इस मामल े के पलए इसका उपयोग 150 बार वगों को खींचन े के पलए ककया जाएगा, पजसके 

पररणाम्वरूप एक िांत पजयोमेररक पैटना होगा। (लूप बनान ेके बाद के सभी वेररएबल णों को लपू के अंदर होना चापहए। यह केवल टैब कंुजी और इंडेंटटग 

द्वारा ककया जाता ह।ै हालांकक लूप बनान ेके बाद यह आपके पलए ्वचापलत रूप स ेऐसा करना चापहए।) 
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9. एक रैंडम कलर तैयार करें: पैटना को बेतरतीब ढंग स ेउत्पन्न कलर दने ेके पलए आपको पनम्नपलपखत काया करने होंगे। अगली पंपक्त में "r" नाम का एक वेररएबल 

बनाएं और इस े" रैंडम.रैंप्रडट (0,225) के बराबर सेट करें। वेररएबल  नामों "जी" और "बी" का उपयोग करके इस वेररएबल ण को दो बार दोहराएं। 

 

 

 

10. रैंडम कलर संग्रहीत करें: अब जब रैंडम  संख्याएं उत्पन्न करन ेवाले तीन वेररएबल  हैं, तो आपको उन्हें एक वेररएबल  में संग्रहीत करने की आवश्यकता 

ह।ै कोड की अगली पंपक्त में "रैंडकोल" नाम का एक वेररएबल बनाएं और इस े"(आर,जी,बी)" के बराबर सेट करें। 

 

 

 

11. प्रोग्राम को कलर का उपयोग करन ेकी अनुमपत दें: अपन ेप्रोग्राम को उन रंगों तक पहुचं प्रदान करन ेके पलए पजन्हें आपने कोल- या फंक्सिन चलाया है। 

कलर िंक्सिन को चलान ेके पलए आपको बस कोड की अगली लाइन "कलर-मोड (255)" टाइप करना ह ैऔर अगली लाइन पर जाना ह।ै 
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12. कलर सेट करें: पहल ेबनाए गए पेन का उपयोग करके आप उसका कलर सेट कर देंगे। आप इस ेपलखकर "पेन.कलर (रैंडकोल)"। जब यह पैटना तैयार करेगा 

तो यह अब आपके पेन को एक रैंडम कलर कर दगेा। 

 

 

 

13. पेन को पनदिे दें: वांपछत प्रभाव प्राप्त करन ेके पलए आपको "पेन.सका ल (आकार, वेररएबल ण) टाइप करना होगा = 4)"। वेररएबल ण 7 में आपने एक 

वेररएबल "आकार" बनाया ह ैपजसका उपयोग यहा ंककया गया ह।ै किर "वेररएबल ण = 4" भाग वगा बनाता ह।ै 

 

 

 

14. पेन को घुमाएं: कूल पैटना लूप के हर पुनरावृपि में पेन को घुमाने स ेआता ह।ै आप कोड की अगली लाइन "पेन.राइट (55)" पर पलखकर पेन को घुमाते हैं। 

यह लूप के माध्यम स ेहर बार पेन को 55 पडग्री पर दाएं घुमाता ह।ै 
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15. वगा का आकार बढाएं: िांत पैटना का एक पह्सा यह ह ैकक वगा बड़ा होता रहता ह।ै आप कोड की अंपतम पंपक्त "आकार = आकार +3" पलखकर ऐसा कर 

सकत ेहैं।  ऐसा करन ेपर हर बार लूप के माध्यम स ेयह वगा के आकार को 3 स ेबढा दतेा ह।ै 

 

 

 

16. प्रोग्राम को चलाएं: आपका प्रोग्राम ऐसा कदखना चापहए जैस ेवह यहां  कदखता ह।ै कूल पजयोमेररक पैटना दखेने के पलए आपको बस अपने कीबोडा पर "f5" 

पहट करना होगा। 

 

 

 

चरण 

 

 

1. अपना टेक्स्ट एपडटर खोलें। 

पायथन में एक काउंटडाउन प्रोग्राम कैस ेबनाएं 
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2. फाइल मेनू पर जाएं और New Window पर पक्सलक करें या बस Ctrl +N दबाएं। 

 

 
 

3. 'टाइम' मॉड्यलू आयात करें: ऐसा करने के पलए, "इम्पोटा टाइम" टाइप करें। यह टाइम मॉड्यलू आयात करेगा। 

 

4. काउंटडाउन को पररभापषत करन ेके पलए 'डीईएि' फंक्सिन का उपयोग करें: फंक्सिन को अपनी पसंद का नाम दें। 'उलटी पगनती' का उपयोग करेगा, “def 

countdown(t):.” Remember to leave four spaces after the colon. 

 

 
 

5. अपना काउंटडाउन लूप िुरू करन ेके पलए एक 'जबकक' फंक्सिन पलखें: “while t > 0:” कोड में टाइप करें, यह प्रोग्राम का कारण बनेगा, जबकक 

वणामाला को िून्य स ेअपधक के रूप में पररभापषत ककया गया ह,ै इस फंक्सिन को पनष्पाकदत करें: “print(t)t = t -1.” जसैे-जैस ेफंक्सिन आगे बढेगा और लूप 

चक्र पूरा करेगा, संख्या लगातार घटती जाएगी। 
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6. किपनप्रिग टच जोड़ें: 'ब्ला्ट ऑि!' प्रप्रट आउट करन ेके पलए पनम्नपलपखत कोड टाइप करें। जब काउंटडाउन िून्य पर पहुचं जाती ह।ै “ if t == 

0:print(“BLAST OFF!”).” 
 

 
 

7. इसमें वह नंबर जोड़ें पजसस ेआप उलटी पगनती िुरू करना चाहत ेहैं: फंक्सिन 'उलटी पगनती' को कॉल करें और कोष्ठक में, अपनी इपच्छत संख्या दजा करें। 

उदाहरण के पलए, यकद आप 50 सेकंड की दरेी चाहत ेहैं, तो आपका कोड “countdown(50).”  होना चापहए। 

 

 
 

8. अपना तैयार कोड जांचें: यह इस तरह कदखना चापहए- 

 

import time 

 

#def countdown(n) : 
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#while n > 0: 

 

#print (n) 

 

#n = n - 1 

 

#if n ==0: 

 

#print(„BLAST OFF!‟) 

 

#countdown(50) 

 

# 

 

1. 

 

 

 

 

 

पायथन प्रोग्राप्रमग भाषा संख्याओं के साथ काम करत ेसमय और गपणतीय अपभव्यपक्तयों का मूर्लयांकन करन ेके पलए उपयोग करने के पलए एक महान उपकरण 

ह।ै इस गुण का उपयोग उपयोगी प्रोग्राम बनान ेमें ककया जा सकता ह।ै 

हम अपना कैलकुलेटर बनान ेके पलए गपणत ऑपरेटरों, वेररएबल , सिता बयानों, कायों का उपयोग करेंग ेऔर उपयोगकताा इनपुट को संभालेंगे। 

 

चरण 1: इनपटु के पलए संकेत उपयोगकताा 

कैलकुलेटर तब सबसे अच्छा काम करत ेहैं जब एक मानव कंप्यूटर को हल करने के पलए समीकरण प्रदान करता ह।ै हम अपना प्रोग्राम उस प्रबद ुपर पलखना 

िुरू करेंग ेजहा ंमानव उन नंबरों में प्रवेि करता ह,ै पजनके साथ वे चाहत ेहैं कक कंप्यूटर काम करे। 

ऐसा करन ेके पलए, हम पायथन के अंतर्शनपहत इनपुट () फंक्सिन का उपयोग करेंगे जो कीबोडा से उपयोगकताा द्वारा उत्पन्न इनपुट को ्वीकार करता ह।ै इनपुट 

() फंक्सिन के कोष्ठक के अंदर हम उपयोगकताा को संकेत दने ेके पलए एक प्र्रग पास कर सकत ेहैं। हम उपयोगकताा के इनपुट को एक वेररएबल में असाइन कर 

सकते हैं। 

 

एक साधारण कैलकुलेटर कैस ेबनाएं 
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इस प्रोग्राम के पलए, हम चाहते हैं कक उपयोगकताा दो नंबरों को इनपुट करे, तो चपलए प्रोग्राम को दो नंबरों के पलए संकेत दतेे हैं। इनपुट मांगते समय, हमें 

अपनी प्र्रग के अंत में एक ्पेस िापमल करना चापहए ताकक उपयोगकताा के इनपुट और प्रॉप्रम्प्टग प्र्रग के बीच एक ्पेस हो। 

number_1 = input(„Enter your first number: „) 

number_2 = input(„Enter your second number: „) 

अपनी दो लाइन पलखने के बाद हमें प्रोग्राम को चलाने से पहले उसे सवे कर लेना चापहए। हम इस प्रोग्राम को Calculator.py कह सकते हैं और एक टर्शमनल 

प्रवडो में, हम अपन ेप्रोग्राप्रमग वातावरण में python Calculator.py कमांड का उपयोग करके प्रोग्राम को चला सकते हैं। आपको प्रत्येक संकेत के जवाब में 

टर्शमनल प्रवडो में टाइप करने में सक्षम होना चापहए। 

Output 
 

Enter your first number: 5 

Enter your second number: 7 

यकद आप इस प्रोग्राम को कई बार चलाते हैं और अपना इनपुट बदलत ेहैं, तो आप दखेेंग ेकक आप जो कुछ भी दजा कर सकत ेहैं तुम्हें चापहएजब संकेत कदया जाए, 

तो िब्दों, प्रतीकों, ररक्त ्थान, या केवल एंटर कंुजी सपहत। ऐसा इसपलए ह ैक्सयोंकक इनपुट () डेटा को प्र्रग्स के रूप में लेता ह ैऔर यह नहीं जानता कक हम एक 

नंबर की तलाि कर रह ेहैं। 

हम 2 कारणों स ेइस प्रोग्राम में एक संख्या का उपयोग करना चाहेंग:े 1) प्रोग्राम को गपणतीय गणना करन ेके पलए सक्षम करन ेके पलए, और 2) यह सत्यापपत 

करन ेके पलए कक उपयोगकताा का इनपुट एक संख्यात्मक प्र्रग होती ह।ै 

कैलकुलेटर की हमारी जरूरतों के आधार पर, हम इनपुट () फंक्सिन स ेआने वाली प्र्रग को पूणाांक या फ्लोट में बदलना चाह सकत ेहैं। हमारे पलए, पूणा 

संख्याएाँ हमारे उद्देश्य के अनुकूल होत ेहैं, इसपलए हम इनपटु को पूणाांक डेटा प्रकार में बदलन ेके पलए int () फंक्सिन में इनपुट () फंक्सिन को बदलेंगे। 

calculator.py 

 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number:  

अब, अगर हम दो पूणाांक इनपुट करत ेहैं तो हम एक त्रुरट में नहीं चल सकते हैं: 

Output 
 

Enter your first number: 23 

Enter your second number: 674 

लेककन, अगर हम अक्षर, प्रतीक, या कोई अन्य गैर-पूणाांक दजा करत ेहैं, तो हम पनम्नपलपखत त्रुरट का सामना करेंग:े 

 

Output 
 

Enter your first number: sammy 

Traceback (most recent call last): 

File “testing.py”, line 1, in <module> 
 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 
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ValueError: invalid literal for int() with base 10: „sammy‟ 

अब तक, हमन ेउपयोगकताा इनपुट को पूणाांक डेटा प्रकारों के रूप में संग्रहीत करन ेके पलए दो वेररएबल  सेट ककए हैं। आप ऐसा कर सकत ेहैं 

इनपुट को फ़्लोट में बदलन ेके पलए भी प्रयोग करें। 

 

चरण 2: ऑपरेटरों को जोड़ना 

हमारा प्रोग्राम पूरा होन ेस ेपहल,े हम कुल 4 गपणतीय ऑपरेटर जोड़ेंगे: + जोड़ने के पलए, - घटाव के पलए, * गुणा के पलए, और / पवभाजन के पलए। 

जैसा कक हम अपने प्रोग्राम  का पनमााण करत ेहैं, हम यह सुपनपित करना चाहत ेहैं कक प्रत्येक भाग सही ढंग स ेकाम कर रहा ह,ै इसपलए यहां हम जोड़ 

्थापपत करन ेके साथ िुरू करेंगे। हम दो नंबरों को एक प्रप्रट फंक्सिन में जोड़ देंगे ताकक कैलकुलेटर का उपयोग करन ेवाला व्यपक्त आउटपुट दखे सके। 

calculater.py 

 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number: 

„)) print(number_1 + number_2) 

आइए प्रोग्राम चलाते हैं और दो नंबर टाइप करते हैं जब यह सुपनपित करने के पलए कहा जाता ह ैकक यह काम कर रहा ह ैजैसा कक हम उम्मीद करते हैं: 

 

Output 

 

Enter your first number: 8 

Enter your second number: 3 

11 

इसका आउटपुट हमें कदखाता ह ैकक प्रोग्राम सही तरीके से काम कर रहा है, तो चपलए प्रोग्राम के पूरे रनटाइम के दौरान उपयोगकताा को पूरी तरह से सूपचत करन े

के पलए कुछ और सदंभा जोड़ते हैं। ऐसा करने के पलए, हम अपने टेक्स्ट को ठीक से प्रारूपपत करने और प्रपतकक्रया प्रदान करने में हमारी सहायता के पलए प्र्रग 

िॉमेटसा का उपयोग करेंगे। हम चाहते हैं कक उपयोगकताा उन नंबरों के बारे में पुपि प्राप्त करे जो वे दजा कर रह ेहैं और ऑपरेटर जो उत्पाकदत पररणाम के साथ 

उपयोग ककया जा रहा ह।ै 

calculater.py 

 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number: 

„)) print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 

अब, जब हम प्रोग्राम चलाते हैं तो हमारे पास अपतररक्त आउटपुट होगा जो उपयोगकताा को प्रोग्राम द्वारा पनष्पाकदत की जा रही गपणतीय अपभव्यपक्त की पुपि 

करने दगेा। 
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Output 
 

Enter your first number: 90 

Enter your second number: 717 

90 + 717 = 

807 

प्र्रग िॉमेटसा का उपयोग करन ेस ेउपयोगकतााओं को अपधक प्रपतकक्रया पमलती ह।ै 
 

इस प्रबद ुपर, आप बाकी ऑपरेटरों को उसी प्रारूप के साथ प्रोग्राम  में जोड़ सकत ेहैं जो हमारे पास ह ैजोड़ने के पलए उपयोग ककया जाता ह:ै 

 

calculater.py 

 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number: 

„)) 

# Addition 

 

print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 

# Subtraction 

 

print(„{} - {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 - number_2) 

# Multiplication 

 

print(„{} * {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 * number_2) 

# Division 

 

print(„{} / {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 / number_2) 

हमने उपरोक्त कायाक्रम में िेष ऑपरेटरों, -, *, और / को जोड़ा ह।ै यकद हम इस प्रबद ुपर प्रोग्राम चलाते हैं, तो प्रोग्राम उपरोक्त सभी कायों को पनष्पाकदत 

करेगा। हालांकक, हम प्रोग्राम को एक समय में केवल एक ऑपरेिन करने के पलए सीपमत करना चाहते हैं। ऐसा करने के पलए, हम सिता बयानों का उपयोग 

करेंगIे 
 

चरण 3: सिता पववरण को जोड़ना 

हमारे कैलकुलेटर.पीई प्रोग्राम के साथ, हम चाहते हैं कक उपयोगकताा पवपभन्न ऑपरेटरों में से चुनने में सक्षम हो। तो, आइए कायाक्रम के िीषा पर कुछ जानकारी 

जोड़ने के साथ-साथ एक पवकर्लप बनाकर िुरू करें, ताकक व्यपक्त को पता चले कक क्सया करना ह।ै 

192 पायथन प्रोग्रामिंग



 

 

 

 

 

 

 

हम ररपल कोट्स का उपयोग करके कुछ अलग लाइनों पर एक प्र्रग पलखेंगे: 

''' 

Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 
 

- for subtraction 
 

* for multiplication 
 

/ for division 
 

„‟‟ 

हम उपयोगकतााओं को अपनी पसंद बनाने के पलए प्रत्येक ऑपरेटर प्रतीकों का उपयोग कर रह ेहैं, इसपलए यकद उपयोगकताा चाहता ह ैकक पवभाजन ककया 

जाए, तो वे / टाइप करेंगे। हम जो भी प्रतीक चाहते हैं उसे चुन सकते हैं, हालांकक, जोड़ने के पलए 1 या घटाव के पलए बी का इ्तेमाल उन्हें करना ह।ै 

क्सयोंकक हम उपयोगकतााओं स ेइनपुट मांग रह ेहैं, क्सयोंकक हम इनपुट () फंक्सिन का उपयोग करना चाहत ेहैं। हम प्र्रग को इनपुट () फंक्सिन के अंदर रखेंग ेऔर 

उस इनपुट के मान को एक वेररएबल में पास करेंग,े पजस ेहम ऑपरेिन नाम देंगे। 

calculater.py 

 

operation = input(„‟‟ 

 

कृपया वह गपणत ऑपरेिन टाइप करें पजस ेआप पूरा करना चाहत ेहैं: 

 

+ for addition 
 

- for subtraction 
 

* for multiplication 
 

/ for division 
 

„‟‟) 
 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number: 

„)) print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 

print(„{} - {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 - number_2) 

print(„{} * {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 * number_2) 
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print(„{} / {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 / number_2) 

इस पॉइंट पर, यकद हम अपना प्रोग्राम चलात ेहैं, तो इसस ेकोई फका  नहीं पड़ता कक हम पहल ेप्रॉम्प्ट पर क्सया इनपुट करत ेहैं, तो चपलए प्रोग्राम में अपने 

कंडीिनल ्टेटमेंट जोड़त ेहैं। इस वजह स ेकक हमन ेअपन ेप्रोग्राम को कैस ेसंरपचत ककया ह,ै अगर कथन वह होगा जहा ंजोड़ ककया जाता ह,ै तो अन्य ऑपरेटरों 

में स ेप्रत्येक के पलए 3 अन्य-अगर या एपलि कथन होंगे और अन्य कथन को संभालन ेके पलए रखा जाएगा त्रुरट अगर व्यपक्त ने एक ऑपरेटर प्रतीक इनपुट नहीं 

ककया ह।ै 

calculater.py 

 

operation = input(„‟‟ 

 

Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 

 

- for subtraction 

 

* for multiplication 
 

/ for division 

 

„‟‟) 
 

number_1 = int(input(„Enter your first number: „)) 

number_2 = int(input(„Enter your second number: 

„)) if operation == „+‟: 

print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 

elif operation == „-‟: 

 

print(„{} - {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 - number_2) 

elif operation == „*‟: 

 

print(„{} * {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 * number_2) 

elif operation == „/‟: 

 

print(„{} / {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 / number_2) 
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else: 

 

print(„You have not typed a valid operator, please run the program 

again.‟) 

इस प्रोग्राम  के माध्यम स ेचलन ेके पलए, पहल ेयह उपयोगकताा को एक ऑपरेिन प्रतीक डालन ेके पलए प्रेररत करता ह।ै हम कहेंग ेकक उपयोगकताा इनपुट * 

गुणा करन ेके पलए। इसके बाद, प्रोग्राम 2 नंबर मांगता ह,ै और उपयोगकताा 58 और 40 इनपुट करता ह।ै इस प्रबद ुपर, प्रोग्राम प्रदिान ककए गए समीकरण 

और उत्पाद को कदखाता ह।ै 

 

Output 

 

Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 

 

- for subtraction 

 

* for multiplication 
 

/ for division 

 

* 

 

Please enter the first number: 58 

Please enter the second number: 40 

58 * 40 = 

2320 

इस वजह से कक हम प्रोग्राम की संरचना कैसे करते हैं, यकद उपयोगकताा पहली बार ककसी ऑपरेिन के पलए पूछे जाने पर% दजा करता है, तो उन्हें नंबर दजा 

करने के बाद तक किर से प्रयास करने के पलए िीडबैक प्राप्त नहीं होगा। आप पवपभन्न प्थपतयों से पनपटने के पलए अन्य संभापवत पवकर्लपों पर पवचार करना 

चाह सकते हैं। 

इस पॉइंट पर हमारे पास पूरी तरह कायाात्मक प्रोग्राम ह,ै लेककन हम प्रोग्राम को किर से चलाए पबना दसूरा या तीसरा ऑपरेिन नहीं कर सकत ेहैं, तो चपलए 

प्रोग्राम में कुछ और कायाक्षमता जोड़त ेहैं। 

 

चरण 4: कायों को पररभापषत करें 

उपयोगकताा पजतनी बार चाहें प्रोग्राम को पनष्पाकदत करने की क्षमता को संभालने के पलए, हम कुछ कायों को पररभापषत करते हैं। आइए पहले हमारे मौजूदा 

कोड ब्लॉक को एक िंक्सिन में डालें। हम फंक्सिन का नाम कैलकुलेट () रखेंगे और फंक्सिन के भीतर ही इंडेंटेिन की एक अपतररक्त परत जोड़ेंगे। यह सुपनपित 

करने के पलए कक प्रोग्राम चलता ह,ै हम अपनी फाइल के पनचले भाग में फंक्सिन को भी कॉल करेंगे। 

calculater.py 

 

# Define our function 

def calculate(): 

operation = input(„‟‟ 
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Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 

 

- for subtraction 

 

* for multiplication 
 

/ for division 

 

„‟‟) 

 

number_1 = int(input(„Please enter the first number: „)) 

number_2 = int(input(„Please enter the second number: 

„)) 

if operation == „+‟: 

 

print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 

elif operation == „-‟: 

 

print(„{} - {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 - number_2) 

elif operation == „*‟: 

 

print(„{} * {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 * number_2) 

elif operation == „/‟: 

 

print(„{} / {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 / number_2) 

else: 

 

print(„You have not typed a valid operator, please run the program 

again.‟) 

# Call calculate() outside of the function 

calculate() 

इसके बाद हम बनाते हैं एक दसूरा फंक्सिन जो अपधक ्टेटमेंट स ेबना ह।ै कोड के इस ब्लॉक में हम उपयोगकताा को यह पवकर्लप दनेा चाहत ेहैं कक वे किर स े

गणना करना चाहत ेहैं या नहीं। हम अपन ेकैलकुलेटर सिता ्टेटमेंट के आधार पर इस ेआधार बना सकत ेहैं, लेककन इस मामल ेमें हमारे पास त्रुरटयों को 

संभालन ेके पलए केवल एक पवकर्लप होगा पहला एपलि और दसूरा भी यही होगा। 
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हम इस फंक्सिन को किर स ेनाम देंग े() और इस ेहमारे डीफ कैलकुलेट (): कोड ब्लॉक के नीचे जोड़ देंगे। 

 

calculater.py 

... 

 

# Define again() function to ask user if they want to use the calculator 

again 

def again(): 

 

# Take input from user 

calc_again = input(„‟‟ 

Do you want to calculate again? 

Please type Y for YES or N for NO. 

„‟‟) 

# If user types Y, run the calculate() 

function if calc_again == „Y‟: 

calculate() 

 

# If user types N, say good-bye to the user and end the 

program elif calc_again == „N‟: 

print(„See you later.‟) 

 

# If user types another key, run the function again 

 

else: 

 

again() 

 

# Call calculate() outside of the function 

calculate() 

यद्यपप ऊपर कदए गए अन्य कथन के साथ कुछ त्रुरट-प्रबंधन ह,ै हम िायद ऊपरी-केस Y और N के अलावा एक लोअर-केस y और n को ्वीकार करने के पलए 

थोड़ा बेहतर कर सकते हैं। ऐसा करने के पलए, आइए जोड़त ेहैं प्र्रग फंक्सिन str.upper (): 

 

calculater.py 

 

... 

 

def again(): 

 

calc_again = input(„‟‟ 
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Do you want to calculate again?  

Please type Y for YES or N for 

NO.„‟‟) 

# Accept „y‟ or „Y‟ by adding str.upper() 

if calc_again.upper() == „Y‟: 

calculate() 

 

# Accept „n‟ or „N‟ by adding str.upper() 

elif calc_again.upper() == „N‟: 

print(„See you later.‟) 

 

else: 

 

again() 
 

... 

इस पॉइंट पर, हमें कैलकुलेट () फंक्सिन के अंत में किर स े() फंक्सिन जोड़ना चापहए ताकक हम उस कोड को ररगर कर सकें , जो उपयोगकताा स ेपूछता ह ैकक वे 

जारी रखना चाहत ेहैं या नहीं। 

calculater.py 

 

def calculate(): 

 

operation = input(„‟‟ 
 

Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 

 

- for subtraction 

 

* for multiplication 
 

/ for division 

 

„‟‟) 

number_1 = int(input(„Please enter the first number: „)) 

number_2 = int(input(„Please enter the second number: 

„)) 

if operation == „+‟: 

 

print(„{} + {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 + number_2) 
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elif operation == „-‟: 

 

print(„{} - {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 - number_2) 

elif operation == „*‟: 

 

print(„{} * {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 * number_2) 

elif operation == „/‟: 

 

print(„{} / {} = „.format(number_1, number_2)) 

print(number_1 / number_2) 

else: 

 

print(„You have not typed a valid operator, please run the program 

again.‟) 

# Add again() function to calculate() function 

again() 

def again(): 

 

calc_again = input(„‟‟ 

 

Do you want to calculate again? 

Please type Y for YES or N for NO. 

„‟‟) 

if calc_again.upper() == „Y‟: 

calculate() 

elif calc_again.upper() == „N‟: 

print(„See you later.‟) 

else: 

 

again() 

calculate() 

अब आप अपने प्रोग्राम को अपनी टर्शमनल प्रवडो में अजगर कैलकुलेटर के साथ चला सकते हैं और आप पजतनी बार चाहें गणना करने में सक्षम होंगे। 
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चरण 5: कोड में सुधार करें 

अब हमारे पास एक अच्छा, पूरी तरह कायाात्मक प्रोग्राम  मौजूद ह।ै हालांकक, इस कोड को बेहतर बनान ेके पलए आप और भी बहुत कुछ कर सकत ेहैं। आप 

एक वेलकम िंक्सिन को जोड़ सकत ेहैं, उदाहरण के पलए जो प्रोग्राम के कोड के िीषा पर प्रोग्राम में लोगों का ्वागत करता ह,ै जैस:े 

 

def welcome(): 

 

print(„‟‟ 

Welcome to Calculator 

„‟‟) 

... 

 

# Don‟t forget to call the function 

welcome() 

calculate() 

पूरे प्रोग्राम  में अपधक त्रुरट-प्रबंधन िुरू करन ेके अवसर होत ेहैं। िुरुआत के पलए,आप यह सुपनपित कर सकत ेहैं कक प्रोग्राम चलता रह,े भल ेही उपयोगकताा 

नंबर मांग ेजान ेपर प्लवक टाइप करता हो। जैसा कक प्रोग्राम अभी ह,ै यकद संख्या_1 और संख्या_2 पूणाांक नहीं होत ेहैं, तो उपयोगकताा को एक त्रुरट पमलेगी 

और प्रोग्राम चलना बंद हो जाता ह।ै साथ ही, ऐस ेमामलों में जब उपयोगकताा पडवीज़न ऑपरेटर (/) का चयन करता ह ैऔर अपन ेदसूरे नंबर (नंबर_2) के 

पलए 0 टाइप करता ह,ै तो उपयोगकताा को ज़ीरोपड-पवज़न एरर: पडवीज़न बाय ज़ीरो एरर प्राप्त होगा। इसके पलए, आप कथन को छोड़कर प्रयास के साथ 

अपवाद हैंडप्रलग का उपयोग करना चाह सकत ेहैं। 

हमन ेखुद को 4 ऑपरेटरों तक सीपमत कर कदया ह,ै लेककन आप अपतररक्त ऑपरेटरों को जोड़ सकत ेहैं, जैस:े 

 

... 

 

operation = input(„‟‟ 

 

 

Please type in the math operation you would like to complete: 

 

+ for addition 

 

- for subtraction 

 

* for multiplication 
 

/ for division 

 

** for power 

 

% for modulo 

 

„‟‟) 

 

... 

 

... 
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# Don‟t forget to add more conditional statements to solve for power 

and modulo 

इसके अपतररक्त, आप लूप ्टेटमेंट के साथ प्रोग्राम के पह्स ेको किर स ेपलख सकत ेहैं। 

 

त्रुरटयों को संभालन ेऔर प्रत्येक कोप्रडग प्रोजेक्सट को संिोपधत करने और सुधारने के कई तरीके होते हैं। यह ध्यान रखना महत्वपूणा होता ह ैकक ककसी सम्या 

को हल करन ेका कोई एक सही तरीका नहीं ह ैपजस ेहम प्र्तुत करत ेहैंI 
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