














वीडडयो गेम डवकास एक वीडडयो गेम बनाने की प्रक्रिया को कहते हैं। यह प्रयास एक गेम डेवलपर द्वारा क्रकया जाता है, जो एक व्यडि से लेकर दडुनया भर 

में फैली एक ऄंतरराष्ट्रीय टीम तक हो सकता है। पारंपररक व्यावसाडयक पीसी और कंसोल गेम को अम तौर पर एक पडललशर  द्वारा डवत्त पोडषत क्रकया 

जाता है और आसे पूरा होने में कइ साल लग सकते हैं। हालांक्रक  आंडी गेम में कम समय लग सकता है और आसे व्यडियों और छोटे डेवलपसस द्वारा कम कीमत 

पर तैयार क्रकया जा सकता है। स्वतंत्र गेम ईद्योग ने हाल के कुछ वषों में नए ऑनलाआन डवतरण प्रणाडलयों, जैसे क्रक स्टीम और यूप्ले के डवकास के साथ-

साथ मोबाआल गेम बाजार, जैसे क्रक एंड्रॉआड और अइओएस ईपकरणों के डलए पयासप्त वृडि देखी है। 

पहल ेवीडडयो गेम गैर-व्यावसाडयक थे और ये 1960 के दशक में डवकडसत क्रकए गए थे। ईन्हें चलाने के डलए मेनफे्रम कंप्यूटर की अवश्यकता होती थी और ये 

अम जनता के डलए ईपललध नहीं थे। वाडणडययक गेम का डवकास 1970 के दशक में पहली पीढी के वीडडयो गेम कंसोल और ऐप्पल अइ जैस ेशुरुअती घरेल ू

कंप्यूटरों के अगमन के साथ शुरू हुअ था। कम लागत और कंप्यूटर की कम क्षमताओं के कारण, एक ऄकेला प्रोग्रामर एक पूणस गेम डवकडसत कर सकता था। 

हालांक्रक , 21वीं सदी में लगातार बढती कंप्यूटर प्रसंस्करण शडि और बढी हुइ ईपभोिा ऄपेक्षाओं ने एक व्यडि के डलए मुख्यधारा के कंसोल या पीसी गेम 

का ईत्पादन करना मुडश्कल बना क्रदया ह।ै रिपल-ए वीडडयो गेम बनान ेकी औसत लागत 2000 में 1-4 डमडलयन ऄमेररकी डॉलर स ेबढकर 2006 में 5 

डमडलयन डॉलर से ऄडधक हो गइ थी क्रफर यह 2010 तक 20 डमडलयन डॉलर से ऄडधक हो गइ ह।ै 

मुख्यधारा के पीसी और कंसोल गेम अम तौर पर कइ चरणों में डवकडसत क्रकए जाते हैं। आसमें सबसे पहले प्री-प्रोडक्शन में डपच, प्रोटोटाआप और गेम 

डडजाआन दस्तावेज डलखे जाते हैं। आसके बाद यक्रद डवचार स्वीकृत हो जाता है और डेवलपर को धन प्राप्त होता ह,ैएक पूणस पैमाने पर डवकास शुरू होता ह।ै 

आसमें अमतौर पर डडजाआनरों, अटसकारों, प्रोग्रामर और परीक्षकों सडहत डवडभन्न डजम्मेदाररयों वाल े20-100 व्यडियों की एक टीम शाडमल होती ह।ै 

सॉफ्टवेयर डवकास प्रक्रिया के माध्यम से गेम का ईत्पादन क्रकया जाता है। गेम को एक रचनात्मक अईटलेट के रूप में और लाभ ईत्पन्न करने के डलए 

डवकडसत क्रकया जाता है। आसका डवकास अमतौर पर एक पडललशर  द्वारा डवत्त पोडषत क्रकया जाता है। वेलमेड गेम्स ऄडधक असानी से लाभ प्रात्प्त कराते 

हैं। हालांक्रक, गेम की डवत्तीय अवश्यकताओं का ऄनुमान लगाना महत्वपूणस होता है, जैसे क्रक व्यडिगत सुडवधाओं की डवकास करने की लागत। गेम की 

ऄपेक्षाओं के स्पष्ट डनडहताथस प्रदान करने में डवफल होने के पररणामस्वरूप अवंरटत बजट से ऄडधक हो सकता है। वास्तव में ऄडधकांश व्यावसाडयक गेम 

लाभ ईत्पन्न नहीं करते हैं। ऄडधकांश डेवलपसस डवकास कायसिम को बदलने का जोडखम नहीं ईठा सकते हैं और ईत्पादन से पहले ईपललध संसाधनों के साथ 

ऄपनी क्षमताओं का ऄनुमान लगाने की अवश्यकता होती है। 

वीडडयो गेम का डवकास 

एक वीिडयो गेम डवेलपर बनना 

एक वीडडयो गेम डेवलपर एक पेशेवर होता ह ैजो वीडडयो गेम के डवकास में माडहर होता ह।ै आसमें प्रोग्राममग, डडजाआन, 

परीक्षण अक्रद के व्यडिगत पहलू शाडमल होते हैं। एक डेवलपर माआिोसॉफ्ट के एक्सबॉक्स वन, डनन्टेंडो के डनन्टेंडो डस्वच, 

सोनी के प्लेस्टेशन 4 अक्रद जैसे डवशेष कंसोल में डवशेषज्ञ हो सकता ह।ै यह ऄध्याय एक वीडडयो गेम डेवलपर के कररयर 

मागस और वीडडयो गेम प्रोग्रामर या कलाकार बनने के तरीकों के बारे में संके्षप में पररचय दतेा ह।ै 
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गेम ईद्योग को नवाचारों की अवश्यकता होती ह,ै क्योंक्रक पडललशर  लगातार दोहराए जाने वाल ेसीक्वल और आडमटेसन स ेलाभ नहीं ईठा सकत ेहैं। हर साल 

नइ स्वतंत्र डवकास कंपडनयां खुलती हैं और कुछ डहट टाआटल डवकडसत करने का प्रबंधन करती हैं। आसी तरह कइ डेवलपसस बंद भी हो जाते हैं क्योंक्रक ईन्हें 

प्रकाशन ऄनुबंध नहीं डमल पाता ह ैया ईनका ईत्पादन लाभदायक नहीं ह।ै ईच्च प्रारंडभक डनवेश की अवश्यकता के कारण एक नइ कंपनी शुरू करना मुडश्कल 

होता ह।ै क्रफर भी अकडस्मक और मोबाआल गेम बाजार के डवकास ने डेवलपसस को छोटी टीमों के साथ बाजार में प्रवेश करन ेकी ऄनुमडत दी ह।ै एक बार जब 

कंपडनयां डवत्तीय रूप स ेडस्थर हो जाती हैं, तो वे बडे गेम डवकडसत करन ेके डलए डवस्तार कर सकती हैं। ऄडधकांश डवेलपसस छोटे स ेशुरू करत ेहैं और धीरे-

धीरे ऄपन ेव्यवसाय का डवस्तार करते हैं। एक सफल शीषसक स ेलाभ प्राप्त करने वाला एक डेवलपर ऄपनी कंपनी के डवस्तार और पुन: कारक के साथ-साथ 

ऄडधक ऄसफल समय सीमा को सहन करन ेके डलए पूंजी जमा कर सकता ह।ै 

हाइ-प्रोफाआल गेम के साथ एक मल्टीप्लेटफॉमस गेम के डलए औसत डवकास बजट US$18-28M तक का होता ह,ै अमतौर पर य े$40M से ऄडधक होता ह।ै 

1980 के दशक की शुरुअत में होम कंप्यूटर और वीडडयो गेम कंसोल के शुरुअती युग में एक एकल प्रोग्रामर गेम डवकडसत करने के लगभग सभी कायों को 

संभाल सकता था जैसे क्रक प्रोग्राममग, ग्राक्रफकल डडजाआन, ध्वडन प्रभाव, अक्रद। एक गेम को डवकडसत करने में कम से कम छह सप्ताह का समय लग सकता ह।ै 

हालांक्रक, अधुडनक व्यावसाडयक खेलों की ईच्च ईपयोगकतास ऄपेक्षाएं और अवश्यकताएं एकल डेवलपर की क्षमताओं से कहीं ऄडधक हैं और आसके डलए 

डजम्मेदाररयों के डवभाजन की अवश्यकता होती ह।ै आसके एक प्रोजेक्ट के डलए सौ से ऄडधक लोगों की एक टीम को पूणसकाडलक रूप से डनयोडजत क्रकया जा 

सकता ह।ै 

गेम डेव्लपमेंट, ईत्पादन या डडजाआन एक ऐसी प्रक्रिया ह ैजो क्रकसी डवचार या ऄवधारणा से शुरू होती ह।ै ऄक्सर यह डवचार मौजूदा गेम ऄवधारणा के 

संशोधन पर अधाररत होता ह।ै गेम का डवचार एक या कइ शैडलयों में अ सकता ह।ै आसमें डडजाआनर ऄक्सर शैडलयों के डवडभन्न संयोजनों का प्रयोग करते हैं। 

एक गेम डडजाआनर अम तौर पर एक प्रारंडभक गेम प्रस्ताव दस्तावेज डलखता है, जो मूल ऄवधारणा, गेमप्ल,े फीचर सूची, सेटटग और स्टोरी, लडक्षत दशसकों, 

अवश्यकताओं और शेड्यूल और ऄंत में स्टाफ और बजट ऄनुमानों का वणसन करता ह।ै गेम डडजाआन और डवकास के संबंध में डवडभन्न कंपडनयों के पास ऄलग-

ऄलग औपचाररक प्रक्रियाएं और क्रफलोसोफीस होती हैं। यह कोइ मानकीकृत डवकास पिडत नहीं है; हालांक्रक आसमें समानताएं मौजूद होती हैं। 

एक गेम डेवलपर एक व्यडि स ेलेकर एक बडी बहुराष्ट्रीय कंपनी तक हो सकता ह।ै दोनों स्वतंत्र और पडललशर -स्वाडमत्व वाल ेस्टूडडयो होते  हैं। स्वतंत्र 

डेवलपर गेम पडललशर  स ेडवत्तीय सहायता पर भरोसा करत ेहैं। ईन्हें अमतौर पर बाहरी फंमडग के डबना ऄवधारणा से प्रोटोटाआप तक एक गेम डवकडसत 

करना होता ह।ै औपचाररक गेम प्रस्ताव तब प्रकाशकों को प्रस्तुत क्रकया जाता ह,ै जो कइ महीनों स ेलेकर वषों तक गेम के डवकास को डवत्तपोडषत कर सकत ेहैं। 

पडललशर  गेम के डवतरण और डवपणन के ऄनन्य ऄडधकार बनाए रखेगा और ऄक्सर गेम मताडधकार के डलए बौडिक संपदा ऄडधकारों का स्वामी होगा। 

पडललशर  की कंपनी भी डेवलपर की कंपनी की माडलक हो सकती ह,ै या ईसके पास अंतररक डवकास स्टूडडयो हो सकत ेहैं। अम तौर पर पडललशर  वह होता 

ह ैडजसके पास गेम के बौडिक संपदा ऄडधकार होत ेहैं। 

सभी छोटी डेवलपर कंपडनयां एक साथ कइ टाआटल पर काम करती हैं। यह एक गेम की डशमपग और रॉयल्टी भुगतान प्राप्त करन ेके बीच लगन ेवाले समय के 

कारण अवश्यक होता ह,ै जो 6 स े18 महीन ेके बीच हो सकता ह।ै छोटी कंपडनयां ऄनुबंधों की संरचना कर सकती हैं, रॉयल्टी पर ऄडग्रम मांग सकती हैं, 

शेयरवेयर डवतरण का ईपयोग कर सकती हैं, ऄंशकाडलक श्रडमकों को डनयुि कर सकती हैं और पेरोल मांगों को पूरा करन ेके डलए ऄन्य तरीकों का ईपयोग 

कर सकती हैं। 

सांत्वना दनेा माआिोसॉफ्ट, डनन्टेंडो, या सोनी जैस ेडनमासताओं के पास तकनीकी अवश्यकताओं का एक मानक सेट ह ैडजस ेऄनुमोक्रदत होन ेके डलए एक गेम को 

ऄनुरूप होना चाडहए। आसके ऄडतररि, गेम ऄवधारणा को डनमासता द्वारा ऄनुमोक्रदत क्रकया जाना चाडहए, जो कुछ शीषसकों को स्वीकृत करन ेस े आंकार कर 

सकता ह।ै 
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ऄडधकांश अधुडनक पीसी या कंसोल गेम को पूरा होन ेमें एक स ेतीन साल का समय लगता ह,ै जबक्रक मोबाआल गेम को कुछ ही महीनों में डवकडसत क्रकया जा 

सकता ह।ै डवकास का ऄवडध कइ कारकों स ेप्रभाडवत होती ह,ै जैस ेक्रक शैली, पैमाने, डवकास मंच और संपडत्त की संख्या। 

कुछ गेम  को पूरा होन ेमें औसत समय सीमा स ेऄडधक समय लग सकता ह।ै एक मुख्य ईदाहरण 3D Realms का ड्यकू नुकेम फॉरएवर ह,ै डजस ेऄपै्रल 1997 

में ईत्पादन में घोडषत क्रकया गया था और चौदह साल बाद जून 2011 में जारी क्रकया गया था। मैडक्सस के गेम स्पोर की योजना 1999 के ऄंत में शुरू हुइ; गेम 

को नौ साल बाद डसतंबर 2008 में जारी क्रकया गया था। गेम प्री को 1997 में पीसी गेमर के एक ऄंक में संडक्षप्त रूप स ेप्रदर्शशत क्रकया गया था, लेक्रकन 2006 

तक जारी नहीं क्रकया गया था और ईसके बाद ही ऄत्यडधक पररवर्शतत रूप में आसे दबुारा पेश क्रकया गया था। ऄंत में टीम फोटस 2 1998 स े2007 के ररलीज 

होन ेतक डवकास की प्रक्रिया में था और गेब ेनेवेल के ऄनुसार, "शायद तीन या चार ऄलग-ऄलग गेम " स ेजुडी एक जरटल डवकास प्रक्रिया स ेईभरा था। 

ररटेल से खेल राजस्व डवतरण श्रृंखला के साथ पार्टटयों के बीच बांटा गया है, जसैे - डेवलपर, प्रकाशक, खुदरा, डनमासता और कंसोल रॉयल्टी। कइ डेवलपर आसस े

लाभ नहीं ईठा पाते और क्रदवाडलया हो जाते हैं। कइ डेवलपसस ररटनस में सुधार के डलए आंटरनेट माकेटटग और डवतरण चैनलों के माध्यम से वैकडल्पक अर्शथक 

मॉडल की तलाश करते हैं, क्योंक्रक एक मोबाआल डवतरण चैनल के माध्यम से एक डेवलपर की डहस्सदेारी कुल राजस्व का 70% तक और एक ऑनलाआन 

डवतरण चैनल के माध्यम से लगभग 100% हो सकती ह।ै   

 

भडूमका  

डनमासता 

आसके डवकास की दखेरेख अंतररक और बाहरी ईत्पादकों द्वारा की जाती ह।ै डवेलपर के डलए काम करन ेवाले डनमासता को अंतररक डनमासता के रूप में जाना 

जाता ह ैऔर यह डवकास टीम का प्रबंधन करता ह,ै शेड्यलू करता ह,ै प्रगडत की ररपोटस करता ह,ै कमसचाररयों को काम पर रखता ह ैऔर ऄसाआन करता ह,ै और 

वह यह काम करने के डलए डजम्मेदार भी होता है। पडललशर  के डलए काम करने वाले डनमासता को बाहरी डनमासता के रूप में जाना जाता ह ैऔर वह डवेलपर 

की प्रगडत और बजट की दखेरेख करता ह।ै डनमासता की डजम्मेदाररयों में पीअर, ऄनुबंध वातास, कमसचाररयों और डहतधारकों के बीच संपकस , ऄनुसूची और बजट 

रखरखाव, गुणवत्ता अश्वासन, बीटा परीक्षण प्रबंधन और स्थानीयकरण शाडमल होती हैं। आस भूडमका को प्रोजेक्ट मनैेजर, प्रोजेक्ट लीड या डायरेक्टर के रूप 

में भी संदर्शभत क्रकया जा सकता ह।ै 

 

पडललशर  

एक वीडडयो गेम पडललशर  एक ऐसी कंपनी ह ैजो वीडडयो गेम प्रकाडशत करती ह ैडजस ेईन्होंन ेया तो अंतररक रूप स ेडवकडसत क्रकया ह ैया बाहरी वीडडयो 

गेम डेवलपर द्वारा डवकडसत क्रकया ह।ै पुस्तक प्रकाशकों या डीवीडी क्रफल्मों के प्रकाशकों की तरह, वीडडयो गेम पडललशर  ऄपन ेईत्पाद के डनमासण और डवपणन 

के डलए डजम्मेदार होते हैं, डजसमें बाजार ऄनुसंधान और डवज्ञापन के सभी पहल ूशाडमल होत ेहैं। 

वे अम तौर पर डवकास का डवत्तपोषण करत ेहैं, कभी-कभी वीडडयो गेम डेवलपर (पडललशर आस ेएक्सटनसल डेवलपमेंट कहत ेहैं) का भुगतान करके और कभी-

कभी स्टूडडयो नामक डेवलपसस के अंतररक कमसचाररयों को भुगतान करते हैं। नतीजतन, वे अम तौर पर गेम के अइपी के माडलक होत ेहैं। बड ेवीडडयो गेम 

पडललशर  ईन गेम  को भी डवतररत करत ेहैं जो वे प्रकाडशत करते हैं, जबक्रक कुछ छोटे पडललशर  ईनके द्वारा प्रकाडशत गेम  को डवतररत करने के डलए डवतरण 

कंपडनयों (या बडे वीडडयो गेम प्रकाशकों) को क्रकराए पर लेत ेहैं। 

ऄन्य कायस अमतौर पर पडललशर द्वारा क्रकए जात ेहैं गेम द्वारा ईपयोग क्रकए जाने वाल ेक्रकसी भी लाआसेंस पर डनणसय लेना और ईसके डलए भुगतान करना 

शाडमल होता  ह;ै स्थानीयकरण के डलए भुगतान; लेअईट, मप्रटटग, और संभवतः ईपयोगकतास पुडस्तका का लेखन और बॉक्स डडजाआन जैसे ग्राक्रफक डडजाआन 

तत्वों का डनमासण करते हैं। 
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बड ेपडललशर सामान्य रूप स ेअवश्यक कायसक्षमता के डलए ध्वडन डडजाआन और कोड पैकेज जैसी सेवाएं प्रदान करके सभी अंतररक और बाहरी डवकास टीमों 

में दक्षता बढान ेका प्रयास कर सकत ेहैं। 

चूंक्रक पडललशर  अमतौर पर डवकास को डवत्तपोडषत करता ह,ै यह अमतौर पर डेवलपर की प्रगडत की डनगरानी, चल रह ेडवकास की अलोचना करने और 

अवश्यकतानुसार सहायता करन े के डलए ईत्पादकों या पररयोजना प्रबंधकों के कमसचाररयों के साथ डवकास जोडखम का प्रबंधन करन ेका प्रयास करता ह।ै 

बाहरी वीडडयो गेम डेवलपर द्वारा बनाए गए ऄडधकांश वीडडयो गेम का भुगतान रॉयल्टी पर अवडधक ऄडग्रमों के साथ क्रकया जाता ह।ै आन ऄडग्रमों का 

भुगतान तब क्रकया जाता ह ैजब डेवलपर डवकास के कुछ चरणों तक पहुचंता ह,ै डजसे अमतौर पर मील का पत्थर माना जाता ह।ै 

स्वतंत्र वीडडयो गेम डेवलपर डबना पडललशर के गेम बनात ेहैं और ऄपन ेगेम को डडडजटल रूप स ेडवतररत करना चुन सकत ेहैं। 

 

डेवलपमेंट टीम 

डेवलपसस अकार में छोटे समूहों स ेलेकर अकडस्मक गेम बनान ेस ेलेकर सैकडों कमसचाररयों के अवास और कइ बड ेडखताब तैयार कर सकत ेहैं। कंपडनयां गेम के 

डवकास के डलए ऄपने ईप-कायों को डवभाडजत करती हैं। हालांक्रक आसमें व्यडिगत नौकरी के शीषसक डभन्न हो सकत ेहैं लेक्रकन ईद्योग के भीतर आसकी भूडमकाएं 

समान होती हैं। डेवलपमेंट टीम में कइ सदस्य शाडमल होत ेहैं। आसमें टीम के कुछ सदस्य एक स ेऄडधक भूडमकाएं संभाल सकत ेहैं; आसी प्रकार एक ही सदस्य 

द्वारा एक स ेऄडधक कायों को संभाला जा सकता ह।ै गेम के दायरे के अधार पर टीम का अकार 20 स े100 या ऄडधक सदस्यों तक डभन्न हो सकता ह।ै सबस े

ऄडधक प्रडतडनडधत्व वाले अर्टटस्ट होत ेहैं, डजनके बाद प्रोग्रामर, क्रफर डडजाआनर और ऄंत में ऑडडयो डवशेषज्ञ, प्रबंधन में दो स ेतीन डनमासता होत ेहैं। ये पद 

पूणसकाडलक कायसरत होत ेहैं। आसके ऄलावा ऄन्य पदों, जैस ेक्रक परीक्षक को केवल ऄंशकाडलक डनयोडजत क्रकया जा सकता ह।ै आन पदों के डलए वेतन कमसचारी के 

ऄनुभव और स्थान दोनों के अधार पर डभन्न होता ह।ै एक एंिी-लेवल प्रोग्रामर औसतन सालाना लगभग 70,000 डॉलर कमा सकता ह ैऔर एक ऄनुभवी 

प्रोग्रामर औसतन सालाना लगभग 125,000 डॉलर कमा सकता ह।ै 

एक डेवलपमेंट टीममें ये भूडमकाएं या डवषय शाडमल होत ेहैं: 

 

डडजाआनर 

एक गेम डडजाआनर वह व्यडि होता ह ैजो गेमप्ल ेको डडजाआन करता ह ैओर गेम के डनयमों और संरचना की कल्पना और डडजाआन करता ह।ै डेवलप टीमों में 

अमतौर पर एक प्रमुख डडजाआनर होता ह ैजो ऄन्य डडजाआनरों के काम का समन्वय करता ह।ै वे गेम के मुख्य दरूदशी होत ेहैं। एक डडजाआनर की भूडमकाओं में 

स ेएक लेखक की भूडमका होती ह,ै डजस ेऄक्सर गेम की कथा, संवाद, कमेंिी, कटसीन कथा, पडत्रकाओं, वीडडयो गेम पैकेमजग सामग्री, संकेत प्रणाली अक्रद को 

समझन ेके डलए ऄंशकाडलक डनयोडजत क्रकया जाता ह।ै बडी पररयोजनाओं में ऄक्सर ऄलग-ऄलग होत ेहैं- गेम के डवडभन्न डहस्सों के डलए डडजाआनरों होते हैं, 

जैस ेक्रक गेम मैकेडनक्स, यूजर आंटरफेस, कैरेक्टर, डायलॉग अक्रद। 

 

अर्टटस्ट 

एक गेम अर्टटस्ट एक दशृ्य अर्टटस्ट होता ह ैजो वीडडयो गेम डडजाआन करता ह।ै अटस प्रॉडक्शन की दखेरेख अमतौर पर एक अटस डनदशेक या अटस प्रमुख द्वारा 

की जाती ह,ै यह सुडनडित करत ेहुए क्रक ईनकी दडृष्ट का पालन क्रकया जाता ह।ै अटस डनदशेक अटस टीम का प्रबंधन करता ह,ै डवकास टीम के भीतर शेड्यूमलग 

और समन्वय करता ह।ै 

एक अर्टटस्ट का कायस 2डी ओररएंटेड या 3डी ओररएंटेड हो सकता ह।ै 2डी अर्टटस्ट  कॉन्सेप्ट अटस, स्प्राआट्स, टेक्सचसस, एनवायरनमेंटल बैकड्रॉप्स या टेरेन आमजे 

और यूजर आंटरफेस तैयार करते हैं। 3डी अर्टटस्ट मॉडल या मेश, एडनमेशन, 3डी वातावरण और डसनेमैरटक्स का ईत्पादन करत ेहैं। ये अर्टटस्ट कभी-कभी दोनों 

भूडमकाओं को भी डनभा सकते हैं। 
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प्रोग्रामर 

एक गेम प्रोग्रामर एक सॉफ्टवेयर आंजीडनयर होता ह ैजो मखु्य रूप स ेवीडडयो गेम या संबंडधत सॉफ्टवेयर (जैस ेगेम डवेलपमेंट टूल्स) डवकडसत करता ह।ै गेम 

का कोडबेस डवकास प्रोग्रामर द्वारा डनयंडत्रत क्रकया जाता ह।ै अमतौर पर एक से कइ लीड प्रोग्रामर होत ेहैं, जो गेम के शुरुअती कोडबेस को लागू करत ेहैं और 

व्यडिगत मॉड्यलू पर भडवष्य के डवकास और प्रोग्रामर अवंटन का ऄवलोकन करते हैं। 

व्यडिगत प्रोग्राममग डवषयों की भूडमकाओं में शाडमल होत ेहैं: 

• क्रणडजक्स - गेम आंजन की प्रोग्राममग, डजसमें ऄनुकरण क्रणडजक्स, कौलीजन , ऑलजेक्ट मूवमेंट , अक्रद 

• एअइ - गेम एअइ तकनीकों का ईपयोग करके कंप्यूटर एजेंट तैयार करना, जैस ेडस्िमप्टग, प्लामनग, डनयम-अधाररत डनणसय, अक्रद। 

• ग्राक्रफक्स - ग्राक्रफकल सामग्री ईपयोग और स्मृडत डवचारों का प्रबंधन होता ह;ै क्रणडजक्स आंजन के साथ काम करन े के डलए ग्राक्रफक्स आंजन का 

ईत्पादन, मॉडल का एकीकरण, बनावट आसमें शाडमल होते हैं। 

• ध्वडन - ईडचत स्थानों और समय में म्यूडजक, भाषण, प्रभाव ध्वडनयों का एकीकरण होता ह।ै 

• गेमप्ल े- डवडभन्न गेम डनयमों और डवशेषताओं का कायासन्वयन होता ह ै (कभी-कभी एक सामान्यवादी कहा जाता ह)ै। 

• डस्िमप्टग - डवडभन्न क्षेत्रों के डलए ईच्च स्तरीय कमांड डसस्टम का डवकास और रखरखाव- गेम कायस, जैस ेएअइ के रूप में, स्तर संपादक रिगर, अक्रद। 

• यूअइ - यूजर आंटरफेस तत्वों का ईत्पादन, जैस ेडवकल्प मेनू, एचयूडी, सहायता और प्रडतक्रिया डसस्टम, अक्रद। 

• आनपुट प्रोसेमसग - डवडभन्न आनपुट डडवाआसों का प्रसंस्करण और संगतता सहसबंधं, जैस ेकीबोडस, माईस, गेमपैड अक्रद के रूप में होता ह।ै 

• नेटवकस  संचार - स्थानीय और आंटरनेट के डलए डेटा आनपुट और अईटपुट का प्रबंधन गेमप्ले होता ह।ै 

• गेम ईपकरण - गेम के डवकास में साथ दनेे के डलए डवशेष रूप से डडजाआनरों और डस्िप्टर के डलए ईपकरणों का ईत्पादन आत्याक्रद। 

 

लेवल डडजाआनर 

लेवल डडजाआनर वह व्यडि होता ह ैजो प्रोग्राम के डवडशष्ट सेट का ईपयोग करके कंप्यूटर और/या वीडडयो गेम के डलए स्तर, चुनौडतयााँ या डमशन बनाता ह।ै ये 

प्रोग्राम अमतौर पर ईपललध व्यावसाडयक 3डी या 2डी डडजाआन प्रोग्राम या डवशेष गेम के डलए डवशेष रूप स ेडडजाआन क्रकए गए और डसलवाया स्तर के 

संपादक हो सकत ेहैं। 

स्तर के डडजाआनर गेम के ऄधूरे और पूणस दोनों संस्करणों के साथ काम करत ेहैं। गेम प्रोग्रामर अमतौर पर डडजाआनरों के ईपयोग के डलए स्तर के संपादक और 

डडजाआन टूल का ईत्पादन करते हैं। यह गेम कोड को एक्ससे करन ेया संशोडधत करन ेके डलए डडजाआनरों की अवश्यकता को समाप्त करता ह।ै स्तर के संपादकों 

में आंटरैडक्टव वातावरण या एअइ के डलए कस्टम ईच्च-स्तरीय डस्िमप्टग भाषाएाँ शाडमल हो सकती हैं। समदुाय के डलए कभी-कभी ईपललध स्तर के संपादन 

ईपकरण के डवपरीत, स्तर के डडजाआनर ऄक्सर प्लसेहोल्डर और प्रोटोटाआप के साथ काम करते हैं जो अवश्यक अटसकृडत के पूरा होन ेस ेपहल ेडस्थरता और 

स्पष्ट लेअईट के डलए लक्ष्य रखते हैं। 
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साईंड आंजीडनयर 

साईंड आंजीडनयर ध्वडन प्रभाव और ध्वडन डस्थडत के डलए डजम्मदेार तकनीकी पेशेवर हैं। वे कभी-कभी अवाज ऄडभनय और ऄन्य ध्वडन संपडत्त डनमासण की 

दखेरेख करत ेहैं। गेम का म्यूडजक स्कोर बनान ेवाल ेम्यूडजककारों में गेम की साईंड टीम भी शाडमल होती ह,ै हालांक्रक ऄक्सर यह काम अईटसोसस क्रकया जाता 

ह।ै 

 

टेस्टर 

गुणवत्ता अश्वासन गेम परीक्षकों द्वारा क्रकया जाता ह।ै एक गेम परीक्षक एक गुणवत्ता डनयंत्रण के भाग के रूप में सॉफ़्टवेयर दोषों का दस्तावेजीकरण करन ेके 

डलए वीडडयो गेम का डवशे्लषण करता ह।ै परीक्षण एक ईच्च तकनीकी क्षेत्र ह ैडजसमें कंप्यूटटग डवशेषज्ञता और डवशे्लषणात्मक क्षमता की अवश्यकता होती ह।ै 

परीक्षक सुडनडित करत े हैं क्रक गेम प्रस्ताडवत डडजाआन के भीतर अता ह:ै यह दोनों काम करता ह ै और मनोरंजक ह।ै आसमें सभी सुडवधाओं, संगतता, 

स्थानीयकरण अक्रद का परीक्षण शाडमल ह।ै हालांक्रक, संपूणस डवकास प्रक्रिया के दौरान अवश्यक ह,ै परीक्षण महगंा ह ैऔर ऄक्सर सक्रिय रूप स ेहोता ह ैकेवल 

पररयोजना को पूरा करन ेके डलए ईपयोग क्रकया जाता ह।ै 

 

डवकास की प्रक्रिया 

गेम का डवकास एक सॉफ्टवेयर डवकास प्रक्रिया ह,ै क्योंक्रक एक वीडडयो गेम अटस, ऑडडयो और गेमप्ल ेके साथ सॉफ्टवेयर ह।ै औपचाररक सॉफ्टवेयर डवकास 

तरीकायों की ऄक्सर ऄनदखेी की जाती ह।ै खराब डवकास पिडत वाल ेगेम  के बजट और समय के ऄनुमान स ेऄडधक चलन ेकी संभावना ह,ै साथ ही आसमें 

बडी संख्या में बग भी शाडमल हैं। योजना व्यडिगत और सामूडहक पररयोजनाओं के डलए समान रूप से महत्वपूणस ह।ै 

समग्र खेल डवकास डवडशष्ट सॉफ़्टवेयर जीवन चि तरीकायों के डलए ईपयुि नहीं ह,ै जैसे क्रक वाटरफॉल मॉडल।   

एक गेम डवकास के डलए डनयोडजत तरीका चुस्त डवकास ह।ै यह पुनरावृत्त प्रोटोटाआप पर अधाररत ह,ै जो सॉफ्टवेयर प्रोटोटाआप का एक सबसेट ह।ै फुतीली 

डवकास प्रडतक्रिया पर डनभसर करता ह ैऔर धीरे-धीरे बढत ेफीचर सेट के साथ गेम के पुनरावृडत्तयों को पररष्कृत करता ह।ै यह तरीका प्रभावी ह ैक्योंक्रक 

ऄडधकांश पररयोजनाएं स्पष्ट अवश्यकता रूपरेखा के साथ शुरू नहीं होती हैं। चुस्त सॉफ्टवेयर डवकास का एक लोकडप्रय तरीका स्िम ह।ै 

एक ऄन्य सफल तरीका ह ैपससनल सॉफ्टवेयर प्रोसेस (पीएसपी) डजसमें पररयोजना की योजना के बारे में जागरूकता बढाने के डलए कमसचाररयों के डलए 

ऄडतररि प्रडशक्षण की अवश्यकता होती ह।ै यह तरीका ऄडधक महगंा ह ैऔर आसके डलए टीम के सदस्यों की प्रडतबिता की अवश्यकता होती ह।ै पीएसपी को 

टीम सॉफ्टवेयर प्रोसेस तक बढाया जा सकता ह,ै जहां पूरी टीम स्व-डनदशेन करती ह।ै   

खेल के डवकास में अमतौर पर आन तरीकायों का ओवरलैप शाडमल होता ह।ै ईदाहरण के डलए, जलप्रपात मॉडल के माध्यम से संपडत्त डनमासण क्रकया जा सकता 

ह,ै क्योंक्रक अवश्यकताएं और डवडनदशे स्पष्ट हैं, लेक्रकन गेमप्ले डडजाआन पुनरावृत्त प्रोटोटाआप का ईपयोग करके क्रकया जा सकता ह।ै   

एक व्यावसाडयक खले के डवकास में अमतौर पर डनम्नडलडखत चरण शाडमल होते हैं:  

 

प्री-प्रोडक्शन 

प्री-प्रोडक्शन या डडजाआन चरण पररयोजना का एक डनयोजन चरण ह ैजो डवचार और ऄवधारणा के डवकास और प्रारंडभक डडजाआन दस्तावजेों के ईत्पादन पर 

कें क्रित ह।ै ऄवधारणा डवकास का लक्ष्य स्पष्ट और समझने में असान दस्तावेज तयैार करना है, जो डवकास दल के सभी कायों, ऄनुसूडचयों और ऄनुमानों का 

वणसन करता ह।ै आस चरण में तैयार क्रकए गए दस्तावेजों के सटू को ईत्पादन योजना कहा जाता ह।ै यह चरण अमतौर पर एक प्रकाशक द्वारा डवत्त पोडषत नहीं 

होता ह,ै हालांक्रक ऄच्छे प्रकाशकों को प्री-प्रोडक्शन के दौरान डेवलपसस को योजनाएं तैयार करने की अवश्यकता हो सकती ह।ै   
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ऄवधारणा प्रलेखन को तीन चरणों या दस्तावेजों में डवभाडजत क्रकया जा सकता है- ईच्च ऄवधारणा, डपच और ऄवधारणा; हालांक्रक, कोइ ईद्योग मानक 

नामकरण परंपरा नहीं ह,ै ईदाहरण के डलए, बेथके (2003) और बेट्स (2004) दोनों डपच दस्तावेज को "गेम प्रस्ताव" के रूप में संदर्शभत करते हैं, क्रफर भी 

मूर, नोवाक (2010) ऄवधारणा दस्तावेज को "गेम प्रस्ताव" के रूप में संदर्शभत करते हैं।   

प्री-प्रोडक्शन के ऄंडतम चरण को ऄवधारणा के प्रमाण के रूप में या तकनीकी समीक्षा के रूप में भी संदर्शभत क्रकया जा सकता ह ैजब ऄडधक डवस्तृत गेम 

दस्तावेज तैयार क्रकए जाते हैं। 

 

प्रकाशकों ने खेलने योग्य प्रोटोटाआप की डवशेषता वाले व्यापक गेम प्रस्तावों की ऄपेक्षा करना शुरू कर क्रदया ह।ै   

 

ईच्च ऄवधारणा 

ईच्च ऄवधारणा एक गेम का संडक्षप्त डववरण ह।ै ईच्च ऄवधारणा एक या दो-वाक्य क्रफर स ेह-ै आस सवाल का जवाब, "अपका गेम क्रकस बारे में ह?ै"। 

 

डपच  

एक डपच, ऄवधारणा दस्तावेज, प्रस्ताव दस्तावेज, या गेम प्रस्ताव एक संडक्षप्त सारांश दस्तावेज ह ै डजसका ईद्देश्य गेम के डविय मबद ुऔर डववरण प्रस्तुत 

करना ह ैक्रक गेम डवकडसत करन ेके डलए लाभदायक क्यों होगा। 

डेवलपर कंपनी के भीतर प्रबंधन के डलए मौडखक डपचें बनाइ जा सकती हैं, और क्रफर प्रकाशकों को प्रस्तुत की जा सकती हैं। णंमडग स्वीकृत होन ेस ेपहल े

प्रकाशकों को एक डलडखत दस्तावेज क्रदखान ेकी अवश्यकता हो सकती ह।ै एक गेम प्रस्ताव पडललशर  ऄडधकाररयों के साथ एक स ेकइ ग्रीन-लाआट मीटटग्स स े

गुजर सकता ह ैजो यह डनधासररत करत ेहैं क्रक गेम को डवकडसत क्रकया जाना ह ैया नहीं। पररयोजना की प्रस्तुडत ऄक्सर गेम डडजाआनरों द्वारा दी जाती ह।ै डपच 

के डलए डेमो बनाए जा सकत ेहैं; हालांक्रक ऄच्छे िैक ररकॉडस वाल ेस्थाडपत डेवलपसस के डलए ऄनावश्यक हो सकता ह।ै 

यक्रद डेवलपर ऄपने स्वय ंके पडललशर  के रूप में कायस करता ह,ै या दोनों कंपडनयां एक ही कंपनी की सहायक कंपडनयां हैं, तो केवल उपरी प्रबंधन को स्वीकृडत 

दने ेकी अवश्यकता ह।ै 

 

ऄवधारणा 

ऄवधारणा दस्तावेज, गेम प्रस्ताव, या गेम प्लान डपच दस्तावेज की तुलना में ऄडधक डवस्तृत दस्तावेज ह।ै आसमें गेम के बारे में ईत्पाक्रदत सभी जानकारी 

शाडमल ह।ै आसमें ईच्च ऄवधारणा, गेम की शैली, गेमप्ल ेडववरण, सुडवधाएाँ, सेटटग, कहानी, लडक्षत दशसक, हाडसवेयर प्लेटणॉमस, ऄनुमाडनत शेड्यलू, माकेटटग 

डवशे्लषण, टीम की अवश्यकताएं और जोडखम डवशे्लषण शाडमल हैं। 

स्वीकृत डडजाआन के पूरा होने से पहले, प्रोग्रामसस और कलाकारों का एक कंकाल दल अमतौर पर काम शुरू करता ह।ै प्रोग्रामर एक या एक से ऄडधक 

डवशेषताओं को प्रदर्शशत करने वाले त्वररत और गंद ेप्रोटोटाआप डवकडसत कर सकते हैं डजन्हें डहतधारक ऄंडतम ईत्पाद में शाडमल करना चाहते हैं। कलाकार 

वास्तडवक खेल संपडत्त डवकडसत करने के डलए एक मस्प्रगबोडस के रूप में ऄवधारणा कला और पररसंपडत्त रेखाडचत्र डवकडसत कर सकते हैं। डनमासता आस मबद ुपर 

खेल पर ऄंशकाडलक काम कर सकते हैं, डवकास की प्रगडत के रूप में पूणसकाडलक प्रडतबिता के डलए स्केमलग कर सकते हैं। गेम प्रोड्यूसर प्री-प्रोडक्शन के दौरान 

काम करते हैं जो टीम के साथ शेड्यलू, बजट और कायों का अकलन करने से संबंडधत ह।ै डनमासता का लक्ष्य एक ठोस ईत्पादन योजना बनाना ह ैताक्रक ईत्पादन 

की शुरुअत में कोइ दरेी न हो।   
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गमे डडजाआन डॉक्यमूेंट   

एक पूणस पैमाने पर ईत्पादन शुरू होन ेस ेपहल,े डेवलपमेंट टीमएक गेम डडजाआन दस्तावजे का पहला संस्करण तैयार करता ह ैडजसमें प्रारंडभक डपच स ेसभी 

या ऄडधकांश सामग्री शाडमल होती ह।ै डडजाआन दस्तावजे गेम की ऄवधारणा और प्रमुख गेमप्ल ेतत्वों का डवस्तार स ेवणसन करता ह।ै आसमें गेम के डवडभन्न 

पहलुओं के प्रारंडभक रेखाडचत्र भी शाडमल हो सकत ेहैं। डडजाआन दस्तावजे को कभी-कभी गेम के कुछ वगों के कायासत्मक प्रोटोटाआप के साथ जोडा जाता ह।ै 

डडजाआन दस्तावेज पूरे डवकास के दौरान एक जीडवत दस्तावेज बना रहता ह ै- ऄक्सर साप्ताडहक या दडैनक रूप से बदला जाता ह।ै 

खेल की जरूरतों की सूची को संकडलत करना "अवश्यकता पर कलजा" कहा जाता ह।ै  

 

प्रोटोटाआप 

 

प्लेसहोल्डर ग्राक्रफक्स प्रारंडभक गेम प्रोटोटाआप की डवशेषता ह।ै 

 

गेमप्ल ेके डवचारों और डवशेषताओं के प्रोटोटाआप डलखना एक महत्वपूणस गडततरीका ह ैजो प्रोग्रामर और गेम डडजाआनरों को गेम के डलए डवडभन्न एल्गोररदम 

और प्रयोयय पररदशृ्यों के साथ प्रयोग करन ेकी ऄनुमडत दतेा ह।ै डडजाआन दस्तावजे पूरा होन ेस ेपहल ेप्री-प्रोडक्शन के दौरान प्रोटोटाआप का एक बडा सौदा हो 

सकता ह ैऔर वास्तव में, यह डनधासररत करने में मदद कर सकता ह ै क्रक डडजाआन क्रकन डवशेषताओं को डनर्ददष्ट करता ह।ै आस स्तर पर प्रोटोटाआप ऄक्सर 

मैन्युऄल रूप स ेक्रकया जाता ह,ै (कागज प्रोटोटाआप), डडडजटल रूप स ेनहीं, क्योंक्रक यह ऄक्सर असान और तेज होता ह ैऔर समय और संसाधनों को बबासद 

करन ेस ेपहल ेआस ेरद्द कर क्रदया गया डवचार या प्रोजेक्ट हो सकता ह।ै गेम के ईभरन ेपर नए डवचारों का परीक्षण करन ेके डलए सक्रिय डवकास के दौरान 

प्रोटोटाआप भी हो सकता ह।ै 

प्रोटोटाआप ऄक्सर केवल ऄवधारणा के प्रमाण के रूप में कायस करन ेया कुछ डवशेषताओं को जोडने, संशोडधत करन ेया हटाने के द्वारा डवचारों का परीक्षण 

करन ेके डलए होत ेहैं। एक प्रोटोटाआप में शुरू क्रकए गए ऄडधकांश एल्गोररदम और सुडवधाओं को पूरा होन ेके बाद गेम में पोटस क्रकया जा सकता ह।ै 

ऄक्सर प्रोटोटाआप को ऄप-फं्रट डडजाआन (लगभग 15 स े20 डमनट के परीक्षण) के डलए बहुत कम समय के साथ जल्दी से डवकडसत करने की अवश्यकता होती 

ह।ै आसडलए, अमतौर पर आन टेस्टेड टूल्स को जल्दी स ेकोड करन े के डलए बहुत डवपुल प्रोग्रामर को बुलाया जाता ह।ै आन कायसिमों के त्वररत डवकास में 

सहायता के डलए अरएडी ईपकरणों का ईपयोग क्रकया जा सकता ह।ै यक्रद प्रोटोटाआप भौडतक रूप में ह,ै तो प्रोग्रामर और डडजाआनर समान रूप स ेप्रोटोटाआप 

को तेज बनान ेके डलए पेपर, पासा और ऄन्य असान एक्सेस टूल के साथ गेम बनाएंगे। 

एक सफल डवकास मॉडल पुनरावतृ्त प्रोटोटाआप है, जहां वतसमान प्रगडत के अधार पर डडजाआन को पररष्कृत क्रकया जाता ह।ै वीडडयो गमे के डवकास के डलए 

डवडभन्न तकनीकें  ईपललध हैं।   
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प्रोडक्शन 

प्रोडक्शन डवकास का मुख्य चरण ह,ै जब खेल के डलए संपडत्त और स्रोत कोड का ईत्पादन क्रकया जाता ह।ै   

मुख्यधारा के प्रोडक्शन को अमतौर पर ईस समय की ऄवडध के रूप में पररभाडषत क्रकया जाता ह ैजब पररयोजना पूरी तरह से कमसचारी होती ह।ै प्रोग्रामर 

नया सोसस कोड डलखते हैं, कलाकार गमे एसेट्स डवकडसत करते हैं, जैस,े स्प्राआट्स या 3डी मॉडल। ध्वडन आंजीडनयर ध्वडन प्रभाव डवकडसत करते हैं और 

म्यूडजककार खले के डलए म्यूडजक डवकडसत करते हैं। स्तर के डडजाआनर स्तर बनाते हैं, और लेखक कटसीन और एनपीसी के डलए संवाद डलखते हैं। गेम 

डडजाआनर पूरे प्रोडक्शन में गेम के डडजाआन को डवकडसत करना जारी रखते हैं।   

 

डडजाआन 

गेम डडजाआन एक गेम की सामग्री और डनयमों को डडजाआन करन ेकी एक अवश्यक और सहयोगी प्रक्रिया ह,ै डजसमें अटसत्मक और तकनीकी क्षमता के साथ-

साथ लेखन कौशल की अवश्यकता होती ह।ै एक सफल वीडडयो गेम को पूरा करने के डलए रचनात्मकता और एक खुला क्रदमाग महत्वपूणस ह।ै 

डवकास के दौरान, गेम डडजाआनर गेम की वतसमान दडृष्ट को प्रडतमबडबत करन ेके डलए गेम डडजाआन को लागू और संशोडधत करता ह।ै सुडवधाओं और स्तरों को 

ऄक्सर हटा क्रदया या जोडा जाता ह।ै अटस ईपचार डवकडसत हो सकता ह ैऔर बैकस्टोरी बदल सकती ह।ै एक नए मंच को लडक्षत क्रकया जा सकता ह ैऔर साथ 

ही एक नया जनसांडख्यकीय भी। आन सभी पररवतसनों को प्रलेडखत क्रकया जाना चाडहए और बाकी टीम को प्रसाररत क्रकया जाना चाडहए। ऄडधकांश पररवतसन 

डडजाआन दस्तावेज में ऄद्यतन के रूप में होत ेहैं। 

 

प्रोग्राममग 

गेम की प्रोग्राममग एक या ऄडधक गेम प्रोग्रामर द्वारा डनयंडत्रत की जाती ह।ै वे डवचारों का परीक्षण करन ेके डलए प्रोटोटाआप डवकडसत करत ेहैं, डजनमें स ेकइ 

आस ेऄंडतम गेम में कभी नहीं बना सकत ेहैं। प्रोग्रामर गेम डडजाआन द्वारा मांग की गइ नइ सुडवधाओं को शाडमल करते हैं और डवकास प्रक्रिया के दौरान पेश 

क्रकए गए क्रकसी भी बग को ठीक करत ेहैं। यहां तक क्रक ऄगर एक ऑफ-द-शेल्फ गेम आंजन का ईपयोग क्रकया जाता ह,ै तो लगभग हर गेम को ऄनुकूडलत करन ेके 

डलए बहुत ऄडधक प्रोग्राममग की अवश्यकता होती ह।ै 

 

लेवल डनमासण 

एक समय के दडृष्टकोण स,े गेम का पहला स्तर डवकडसत होन ेमें सबस ेलंबा समय लेता ह।ै जैसा क्रक स्तर के डडजाआनर और अर्टटस्ट  स्तर के डनमासण के डलए 

ईपकरणों का ईपयोग करत ेहैं, वे आन-हाईस टूल में सुडवधाओं और पररवतसनों का ऄनुरोध करत ेहैं जो त्वररत और ईच्च गुणवत्ता वाल ेडवकास की ऄनुमडत दतेे 

हैं। नइ शुरू की गइ डवशेषताएं पुराने स्तरों के ऄप्रचडलत होन ेका कारण बन सकती हैं, आसडलए जल्दी डवकडसत क्रकए गए स्तरों को बार-बार डवकडसत और 

त्याग क्रदया जा सकता ह।ै गेम के डवकास के गडतशील वातावरण के कारण, प्रारंडभक स्तरों का डडजाआन भी समय के साथ बदल सकता ह।ै तीन साल के दौरान 

डवकडसत गेम के एक स्तर पर बारह महीने स ेऄडधक खचस करना ऄसामान्य नहीं ह।ै बाद के स्तरों को और ऄडधक तेजी स ेडवकडसत क्रकया जा सकता ह ैक्योंक्रक 

फीचर सेट ऄडधक पूणस ह ैऔर गेम डवजन स्पष्ट और ऄडधक डस्थर ह।ै 

 

अटस प्रोडक्शन 

ऑडडयो प्रोडक्शन 

गेम ऑडडयो को तीन श्रेडणयों में डवभाडजत क्रकया जा सकता ह ै– साईंड आफेक्ट्स, म्यूडजक और वॉयस-ओवर।   
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साईंड आफेक्ट प्रोडक्शन या तो एक नमून ेको वांडछत प्रभाव में बदलकर या वास्तडवक वस्तुओं के साथ आसकी नकल करके ध्वडनयों का ईत्पादन ह।ै ध्वडन 

प्रभाव महत्वपूणस हैं और गेम की डडलीवरी को प्रभाडवत करत ेहैं। 

म्यूडजक संश्लेडषत या लाआव प्रदशसन क्रकया जा सकता ह।ै 

 

एक गेम में म्यूडजक को प्रस्तुत करन ेके कइ तरीके हैं। 

• म्यूडजक पररवेश हो सकता ह,ै डवशेष रूप स ेगेम की धीमी ऄवडध के डलए, जहा ंम्यूडजक का ईद्देश्य सौंदयस मनोदशा और गेम सेटटग को सुदढृ करना 

ह।ै 

• म्यूडजक आन-गेम आवेंट्स स ेरिगर क्रकया जा सकता ह।ै ईदाहरण के डलए, पीएसी-मैन या माररयो जैसे गेम  में, पावर-ऄप लेने वाल ेडखलाडी ने 

संबंडधत म्यूडजक स्कोर को रिगर क्रकया। 

• एक्शन म्यूडजक, जसैे पीछा करना, लडाइ या डशकार करना, तेज-तरासर, करठन पररवतसन वाला ह ैस्कोर। 

• मेन्य ूम्यूडजक, िेडडट म्यूडजक के समान, कणस प्रभाव पैदा करता ह ैजबक्रक ऄपेक्षाकृत कम कारसवाइ हो रही ह।ै 

20 घंटे के एकल-डखलाडी गेमप्ल ेके साथ एक गेम शीषसक में लगभग 60 डमनट का म्यूडजक हो सकता ह।ै 

 

वॉयस-ओवर और अवाज ऄडभनय चररत्र गेमप्ल ेऄन्तरक्रियाशीलता बनाता ह।ै अवाज ऄडभनय गेम के पात्रों में व्यडित्व जोडता ह।ै 

 

पररक्षण 

पररयोजना के ऄंत में, गुणवत्ता अश्वासन एक महत्वपूणस भूडमका डनभाता ह।ै एक बार कुछ भी बजान ेयोग्य हो जाने पर परीक्षक काम करना शुरू कर दतेे हैं। 

यह गेम सॉफ़्टवेयर का एक स्तर या सबसेट हो सकता ह ैडजसका ईपयोग क्रकसी भी ईडचत सीमा तक क्रकया जा सकता ह।ै प्रारंभ में, क्रकसी गेम के परीक्षण में 

ऄपेक्षाकृत कम समय लगता ह।ै परीक्षक एक साथ कइ गेम  पर काम कर सकत ेहैं। जैस-ेजसै ेडवकास करीब अता ह,ै एक एकल गेम में अमतौर पर कइ परीक्षक 

पूणसकाडलक (और ऄक्सर ओवरटाआम के साथ) कायसरत होत ेहैं। वे नइ सुडवधाओं का परीक्षण करने का प्रयास करत ेहैं और ररगे्रशन परीक्षण मौजदूा वाले। 

अधुडनक, जरटल गेम  के डलए परीक्षण महत्वपूणस ह ैक्योंक्रक एकल पररवतसन स ेडवनाशकारी पररणाम हो सकत ेहैं। 

आस समय सुडवधाओं और स्तरों को ईच्चतम दर पर समाप्त क्रकया जा रहा ह ैऔर पररयोजना में क्रकसी भी ऄन्य समय की तुलना में ऄडधक नइ सामग्री का 

परीक्षण क्रकया जाना ह।ै परीक्षकों को यह सुडनडित करन ेके डलए प्रडतगमन परीक्षण करने की अवश्यकता ह ैक्रक महीनों स ेमौजूद सुडवधाएाँ ऄभी भी सही ढंग 

स ेकाम कर रही हैं। ररगे्रशन परीक्षण प्रभावी सॉफ्टवेयर डवकास के डलए अवश्यक महत्वपूणस कायों में स ेएक ह।ै जैस ेही नइ सुडवधाएाँ जोडी जाती हैं, कोडबसे 

में सूक्ष्म पररवतसन गेम के डवडभन्न भागों में ऄप्रत्याडशत पररवतसन ईत्पन्न कर सकत ेहैं। कइ कारणों से आस कायस को ऄक्सर ऄनदखेा कर क्रदया जाता ह।ै कभी-

कभी, जब क्रकसी सुडवधा को लागू और परीक्षण क्रकया जाता ह,ै तो आस ेबाकी पररयोजना के डलए "काम" माना जाता ह ैऔर बार-बार परीक्षण पर बहुत कम 

ध्यान क्रदया जाता ह।ै साथ ही, डवकास में दरे स ेजोडी गइ सुडवधाओं को प्राथडमकता दी जाती ह ैऔर मौजूदा सुडवधाओं को ऄक्सर ऄपयासप्त परीक्षण समय 

डमलता ह।ै 

प्रडतगमन परीक्षण की ऄनदखेी के खतरों के बावजूद, कुछ गेम डेवलपसस और पडललशर  गेम के पूणस फीचर सूट का परीक्षण करन ेमें डवफल रहत ेहैं और बग 

वाल ेगेम को डशप करत ेहैं। आसके पररणामस्वरूप ग्राहकों में ऄसंतोष और डबिी लक्ष्यों को पूरा करन ेमें डवफलता हो सकती ह।ै जब ऐसा होता ह,ै तो 

ऄडधकांश डेवलपसस और पडललशर  जल्दी स ेपैच जारी करते हैं जो बग को ठीक करत ेहैं और गेम को क्रफर स ेपूरी तरह स ेगेमने योग्य बनात ेहैं। 
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माआलस्टोन्स 

पडललशर द्वारा डनधासररत मील के पत्थर को पूरा करने के डलए व्यावसाडयक खले डवकास पररयोजनाओं की अवश्यकता हो सकती ह।ै मील के पत्थर खले के 

डवकास के दौरान प्रमुख घटनाओं को डचडननत करते हैं और खेल की प्रगडत को िैक करने के डलए ईपयोग क्रकए जाते हैं। आस तरह के मील के पत्थर, ईदाहरण के 

डलए, पहले बजाने योग्य, ऄल्फा या बीटा गेम संस्करण हो सकते हैं। प्रोजेक्ट मील के पत्थर डेवलपर शेड्यूल पर डनभसर करते हैं।  

माआलस्टोन्स अमतौर पर कायसक्षमता के डलए कइ संडक्षप्त डववरणों पर अधाररत होते हैं; ईदाहरण "खेल के माहौल में घूमने वाला डखलाडी" या "भौडतकी का 

काम, टकराव, वाहन" अक्रद हो सकता ह ै(कइ डववरण संभव हैं)। ये मील के पत्थर अमतौर पर हैं क्रक डेवलपर को कैसे भुगतान क्रकया जाता है; कभी-कभी 

"रॉयल्टी के डखलाफ ऄडग्रम" के रूप में। ये मील के पत्थर डेवलपर और प्रकाशक के अधार पर तीन से बीस तक कहीं भी सूचीबि हैं। मील का पत्थर सूची 

अमतौर पर प्रकाशक और डेवलपर के बीच एक सहयोगी समझौता ह।ै डेवलपर अमतौर पर मील के पत्थर के डववरण को यथासंभव सरल बनाने की वकालत 

करता ह;ै डवडशष्ट प्रकाशक के अधार पर - एक डवडशष्ट गेम के डलए मील के पत्थर के समझौते बहुत डवस्तृत हो सकते हैं। एक ऄच्छे प्रकाशक के साथ काम करत े

समय, "कानून की भावना" का अमतौर पर मील का पत्थर पूरा करने के संबंध में पालन क्रकया जाता है, यक्रद मील का पत्थर 90% पूरा हो गया ह ैतो मील का 

पत्थर अमतौर पर आस समझ के साथ भगुतान क्रकया जाता ह ैक्रक यह ऄगले दये तक 100% पूरा हो जाएगा। मील का पत्थर यह प्रकाशक और डेवलपर के बीच 

एक सहयोगी समझौता ह,ै और अमतौर पर (लेक्रकन हमेशा नहीं) डेवलपर भारी माडसक डवकास खचों से डववश होता ह ैडजसे पूरा करने की अवश्यकता होती 

ह।ै आसके ऄलावा, कभी-कभी मील के पत्थर "स्वैप" होते हैं, डेवलपर या प्रकाशक परस्पर रूप से समझौते में संशोधन करने और बदलती अवश्यकताओं और 

ईपललध डवकास संसाधनों के अधार पर मील के पत्थर के लक्ष्यों को पुनव्यसवडस्थत करने के डलए सहमत हो सकते हैं। माआलस्टोन समझौतों को अमतौर पर 

कानूनी डवकास ऄनुबंधों के डहस्से के रूप में शाडमल क्रकया जाता ह।ै प्रत्येक "मील का पत्थर" के बाद अमतौर पर भुगतान की व्यवस्था होती ह।ै कुछ बहुत ही 

स्थाडपत डेवलपसस के पास खेल के डवकास (माडसक / त्रैमाडसक) की मात्रा के अधार पर एक मील का पत्थर समझौता हो सकता ह ैऔर डवडशष्ट गेम कायसक्षमता 

नहीं - यह डवस्तृत कायसक्षमता "मील का पत्थर सूची" के रूप में सामान्य नहीं ह।ै 

मील के पत्थर को पररभाडषत करने के डलए कोइ ईद्योग मानक नहीं ह,ै और यह प्रकाशक, वषस या पररयोजना के अधार पर डभन्न होता ह।ै दो साल  

के डवकास  चि के डलए कुछ सामान्य मील के पत्थर आस प्रकार हैं: 

 

फस्टस प्लेएबल 

फस्टस प्लेएबल गेम संस्करण ह ैडजसमें प्रडतडनडध गेमप्ल ेऔर संपडत्तया ंहैं, यह कायासत्मक प्रमुख गेमप्ल ेतत्वों वाला पहला संस्करण ह।ै यह ऄक्सर प्री-प्रोडक्शन 

में बनाए गए प्रोटोटाआप पर अधाररत होता ह।ै ऄल्फा और पहल ेबजान ेयोग्य कभी-कभी एक मील के पत्थर को संदर्शभत करन ेके डलए ईपयोग क्रकए जाते हैं, 

हालांक्रक बडी पररयोजनाओं को फीचर पूणस ऄल्फा स ेपहल ेपहल ेबजान ेकी अवश्यकता होती ह।ै पहला प्लेएबल कोड जारी होन ेसे 12 स े18 महीन ेपहले 

होता ह।ै आस ेकभी-कभी "प्री-ऄल्फा" चरण के रूप में जाना जाता ह।ै 

 

ऄल्फा 

ऄल्फा वह चरण होता ह,ै जब मुख्य गेमप्ले कायसक्षमता लागू की जाती है, और संपडत्त अंडशक रूप से समाप्त हो जाती ह।ै ऄल्फा में एक गेम फीचर पूणस है, 

यानी गेम खेलने योग्य ह ैऔर आसमें सभी प्रमुख डवशेषताएं शाडमल हैं। परीक्षण और प्रडतक्रिया के अधार पर आन सुडवधाओं को और संशोडधत क्रकया जा सकता 

ह।ै ऄडतररि छोटी, नइ सुडवधाओं को जोडा जा सकता है, आसी तरह की योजना बनाइ गइ है, लेक्रकन गैर-कायासडन्वत सडुवधाओं को छोड क्रदया जा सकता ह।ै 

प्रोग्रामर मुख्य रूप से पररवधसन को लागू करने के बजाय कोडबेस को खत्म करने पर ध्यान कें क्रित करते हैं। कोड जारी होने से अठ से दस महीने पहले ऄल्फा 

होता ह,ै लेक्रकन यह क्रकसी भी गेम में सामग्री और संपडत्त के दायरे के अधार पर काफी डभन्न हो सकता ह।ै   
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कोड फ्रीज 

कोड फ्रीज यह वह चरण ह ैजब गेम में नया कोड नहीं जोडा जाता ह ैऔर केवल बग्स को ठीक क्रकया जा रहा ह।ै कोड जारी होन ेस ेतीन से चार महीन ेपहले 

कोड फ्रीज होता ह।ै 

बीटा 

बीटा गेम का फीचर और एसेट पूणस संस्करण ह,ै जब केवल बग्स को ठीक क्रकया जा रहा ह।ै आस संस्करण में कोइ बग नहीं ह ैजो गेम को डशप करन ेयोग्य होन े

स ेरोकता ह।ै गेम सुडवधाओं, संपडत्तयों या कोड में कोइ बदलाव नहीं क्रकया गया ह।ै कोड जारी होन ेस ेदो स ेतीन महीन ेपहल ेबीटा होता ह।ै 

कोड ररलीज 

कोड ररलीज वह चरण ह ैजब कइ बग्स को ठीक क्रकया जाता ह ैऔर गेम कंसोल डनमासता समीक्षा के डलए डशप या सबडमट करन ेके डलए तैयार होता ह।ै आस 

संस्करण का परीक्षण क्यूए परीक्षण योजना के डवरुि क्रकया गया ह।ै पहला कोड ररलीज ईम्मीदवार अमतौर पर कोड ररलीज स ेतीन स ेचार सप्ताह पहल े

तैयार होता ह।ै 

गोल्ड मास्टर 

गोल्ड मास्टर ऄंडतम गेम का डनमासण ह ैडजस ेगेम के ईत्पादन के डलए मास्टर के रूप में ईपयोग क्रकया जाता ह।ै 

संकट का समय 

ऄडधक समय तक गेम ईद्योग में ऄपेडक्षत ह।ै डवशेष रूप स,े िंच टाआम या िंच मोड कइ कंपडनयों द्वारा प्रोजेक्ट की समय सीमा और मील के पत्थर को पूरा 

करन ेके डलए ऄनुरोध क्रकया गया ऄवैतडनक ओवरटाआम ह ैजो गेम डेवलपसस को नकारात्मक रूप से प्रभाडवत करता ह।ै एक टीम एक समय सीमा को याद 

करन ेस ेपररयोजना को रद्द करन ेया कमसचाररयों को बंद करन ेका खतरा होता ह।ै हालांक्रक कइ कंपडनयां संकट के समय को कम कर रही हैं, क्रफर भी यह छोटी 

कंपडनयों में प्रमुख ह।ै 

कइ कंपडनयां टाआम-ऑफ की पेशकश करती हैं, डजसे कॉम्प टाआम या ऄडतररि पेड टाआम ऑफ कहा जाता ह ै ईत्पाद जहाजों के बाद संकट के समय के 

नकारात्मक प्रभावों की भरपाइ करन ेके डलए। कुछ कंपडनयां सफल मील के पत्थर तक पहुचंन ेके डलए बोनस और डवत्तीय पुरस्कार प्रदान करती हैं। कभी-कभी 

िंच समय के दौरान साआट पर िंच भोजन परोसा जाता ह ैऔर टीम को क्रदया जाता ह।ै 

आंटरनेशनल गेम डेवलपसस एसोडसएशन (अइजीडीए) ने 2004 में लगभग 1,000 गेम डेवलपसस का सवेक्षण क्रकया और खराब ऄभ्यास के कारण होन ेवाली कइ 

समस्याओं को ईजागर करन ेके डलए एक ररपोटस तैयार की। 

पोस्ट-प्रोडक्शन 

गेम के सोन ेऔर जहाजों के जान ेके बाद, कुछ डेवलपसस गेम को पूरा करन ेके डलए लगाए गए ओवरटाआम की भरपाइ के डलए टीम के सदस्यों को कॉम्प टाआम 

(शायद एक या दो सप्ताह तक) देंग,े हालांक्रक यह मुअवजा मानक नहीं ह।ै 

रखरखाव 

वीडडयो गेम कंसोल के डलए डवकडसत खलेों में ऄतीत में लगभग कोइ रखरखाव ऄवडध नहीं थी। डशप क्रकया गया गेम हमेशा के डलए ररलीज होने पर कइ बग 

और सुडवधाओं का घर होगा। यह कंसोल के डलए सामान्य था क्योंक्रक सभी कंसोल में समान या लगभग समान हाडसवेयर था; ऄसंगडत बनाना, कइ बगों का 

कारण, एक गैर-मुद्दा। आस मामले में, रखरखाव केवल एक बदंरगाह, ऄगली कडी, या ईन्नत रीमेक के मामले में होगा जो आंजन और संपडत्त के एक बडे डहस्से का 

पुन: ईपयोग करता ह।ै  
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हाल के क्रदनों में ऑनलाआन कंसोल गेम की लोकडप्रयता बढी ह,ै और ऑनलाआन सक्षम वीडडयो गेम कंसोल और एक्सबॉक्स के डलए एक्सबॉक्स लाआव जैसी 

ऑनलाआन सेवाओं का डवकास हुअ ह।ै डेवलपसस ऄपन ेसॉफ्टवेयर को डाईनलोड करन ेयोग्य पैच के माध्यम स ेबनाए रख सकत ेहैं। ये पररवतसन ऄतीत में 

आंटरनेट की व्यापक ईपललधता के डबना संभव नहीं होते। 

पीसी डवकास ऄलग ह।ै गेम डेवलपसस ऄडधकांश कॉडन्णगरेशन और हाडसवेयर के डलए खात े की कोडशश करत े हैं। हालांक्रक, हाडसवेयर और सॉफ़्टवेयर के 

संभाडवत कॉडन्णगरेशन की संख्या ऄडनवायस रूप स ेगेम-ब्रेककग पररडस्थडतयों की खोज की ओर ल ेजाती ह,ै डजनके डलए प्रोग्रामर और परीक्षकों का डहसाब नहीं 

था। 

प्रोग्रामर ऄडधक से ऄडधक बग ररपोटस प्राप्त करन ेके डलए एक ऄवडध की प्रतीक्षा करत ेहैं। एक बार जब डेवलपर को लगता ह ैक्रक ईन्होंन ेपयासप्त प्रडतक्रिया प्राप्त 

कर ली ह,ै तो प्रोग्रामर एक पैच पर काम करना शुरू कर दतेे हैं। पैच को डवकडसत होन ेमें हफ्तों या महीनों का समय लग सकता ह,ै लेक्रकन आसका ईद्देश्य गेम 

के साथ ऄडधकांश डजम्मदेार बग और समस्याओं को ठीक करना ह ैडजन्हें डपछल ेकोड ररलीज को ऄनदखेा कर क्रदया गया था, या दलुसभ मामलों में, डपछल ेपैच 

के कारण ऄनपेडक्षत समस्याओं को ठीक करना ह।ै कभी-कभी पैच में ऄडतररि सुडवधाएं या सामग्री शाडमल हो सकती ह ैया गेमप्ल ेको भी बदल सकता ह।ै 

एक मैडसव्ली मल्टीप्लेयर ऑनलाआन गेम (एमएमओजी) के मामल ेमें, जैस े क्रक एमएमओअरपीजी या एमएमओअरटीएस, गेम का डशपमेंट रखरखाव का 

प्रारंडभक चरण ह।ै आस तरह के ऑनलाआन गेम डनरंतर रखरखाव में हैं क्योंक्रक गेमवल्डस को लगातार बदला जाता ह ैऔर पुनरावृत्त क्रकया जाता ह ैऔर नइ 

सुडवधाएं जोडी जाती हैं। एक लोकडप्रय एमएमओजी के रखरखाव स्टाफ की संख्या दजसनों हो सकती ह,ै डजसमें कभी-कभी मूल प्रोग्राममग टीम के सदस्य भी 

शाडमल होत ेहैं। 

 

अईटसोर्ससग 

कइ डवकास डवषय, जैस ेक्रक ऑडडयो, सवंाद, या मोशन कैप्चर, ऄपेक्षाकृत कम समय के डलए होत ेहैं। आन भूडमकाओं के कुशल रोजगार के डलए या तो बड े

डवकास गृह की अवश्यकता होती ह ैडजसमें एक साथ कइ शीषसक ईत्पादन या तीसरे पक्ष के डविेताओं स ेअईटसोर्ससग हो। आन कायों के डलए कर्शमयों को 

पूणसकाडलक रूप स ेडनयुि करना महगंा ह,ै आसडलए ऄडधकाशं डेवलपसस काम के एक डहस्स ेको अईटसोसस करत ेहैं। पूवस-ईत्पादन चरण के दौरान अईटसोर्ससग 

योजनाओं की कल्पना की जाती ह;ै जहा ंअईटसोसस कायस के डलए अवश्यक समय और डवत्त का ऄनुमान लगाया जाता ह।ै 

• म्यूडजक की लागत रचना की लंबाइ, प्रदशसन की तरीका (लाआव या संश्लेडषत), और म्यूडजककार ऄनुभव के अधार पर होती ह।ै 2003 में 600-

1.5k यूएस डॉलर के बीच ईच्च गुणवत्ता वाल ेसंश्लेडषत म्यूडजक की एक डमनट की लागत। 20 घंटे के गेमप्ल ेऔर 60 डमनट के म्यूडजक के साथ एक 

शीषसक के म्यूडजक स्कोर के डलए 50k-60k डॉलर खचस हो सकता ह।ै 

• वॉयस एमक्टग अईटसोर्ससग के डलए ऄच्छी तरह स ेऄनुकूल ह ैक्योंक्रक आसके डलए डवशेष कौशल की अवश्यकता होती ह।ै केवल बडे प्रकाशक ही 

आन-हाईस वॉयस एक्टसस को डनयुि करते हैं   

• ध्वडन प्रभाव को अईटसोसस भी क्रकया जा सकता ह।ै 

• प्रोग्राममग को अम तौर पर अटस या म्यूडजक जैस ेऄन्य डवषयों से कम अईटसोसस क्रकया जाता ह।ै हालांक्रक, ऄडतररि प्रोग्राममग कायस के डलए 

अईटसोर्ससग या वेतन में बचत हाल के वषों में ऄडधक अम हो गइ ह।ै 
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डवपणन 

खेल ईत्पादन में संगीत और क्रफल्म ईद्योगों के समान डवतरण डवडधयां हैं।   

 

पडललशर  की माकेटटग टीम एक डवडशष्ट बाजार के डलए गेम को लडक्षत करती ह ैऔर क्रफर ईसका डवज्ञापन करती ह।ै टीम डेवलपर को लडक्षत जनसांडख्यकी 

और बाजार के रुझानों पर सलाह दतेी ह,ै साथ ही डवडशष्ट डवशेषताओं का भी सुझाव दतेी ह।ै तब गेम का डवज्ञापन क्रकया जाता ह ैऔर गेम की ईच्च ऄवधारणा 

को प्रचार सामग्री में शाडमल क्रकया जाता ह,ै डजसमें पडत्रका के डवज्ञापनों से लेकर टीवी स्पॉट तक शाडमल हैं। डेवलपर और माकेटटग के बीच संचार महत्वपूणस 

होती ह।ै 

गेम डेमो की लंबाइ और ईद्देश्य डेमो और लडक्षत दशसकों के ईद्देश्य पर डनभसर करता ह।ै एक गेम का डेमो कुछ सेकंड (जसैे डक्लप या स्िीनशॉट) से लेकर गेम 

गेमने के घंटों के बीच हो सकता ह।ै डेमो अमतौर पर पत्रकारों, खरीदारों, व्यापार शो, अम जनता या अंतररक कमसचाररयों के डलए ऄडभप्रेत ह ै(ईदाहरण के 

डलए, आस ेबढावा दनेे के डलए गेम स ेपररडचत होन ेकी अवश्यकता हो सकती ह)ै। प्रस्तुडतकरण प्रभावशीलता को ऄडधकतम करते हुए जनसपंकस , डवपणन और 

डबिी को ध्यान में रखते हुए डेमो तैयार क्रकए जात ेहैं। 

 

िेड शो डेमो 

एक गेम के पूरा होन ेके करीब, पडललशर  व्यापार शो में शीषसक का एक डेमो क्रदखाना चाहगेा। कइ गेम  में "िेड शो डेमो" डनधासररत होता ह।ै 

प्रमुख वार्शषक व्यापार शो हैं, ईदाहरण के डलए, आलेक्िॉडनक एंटरटेनमेंट एक्सपो (E3) या पेनी अकेड एक्सपो (पीएएक्स)। E3 ईत्तरी ऄमेररका का सबस ेबडा 

शो ह।ै E3 को मुख्य रूप स ेमाकेटटग और व्यावसाडयक सौदों के डलए होस्ट क्रकया जाता ह।ै E3 में नए गेम और प्लेटफॉमस की घोषणा की गइ और आस ेव्यापक 

प्रेस कवरेज डमला। हजारों ईत्पाद प्रदशसन पर हैं और प्रेस प्रदशसन कायसिम रखे जाते हैं। हाल के वषों में E3 एक ऄडधक बंद दरवाज ेवाला कायसिम बन गया ह ै

और कइ डवज्ञापनदाताओं ने E3 के बजट को कम करत ेहुए वापस ले डलया ह।ै पीएएक्स, पेनी अकेड ललॉग और वेब-कॉडमक के लेखकों द्वारा बनाया गया, एक 

डखलाडी-कें क्रित दशसन के साथ एक पररपक्व और चंचल घटना ह।ै 

 

स्थानीयकरण 

एक भाषा में बनाया गया खेल दसूरे दशेों में भी प्रकाडशत क्रकया जा सकता ह ैजो एक ऄलग भाषा बोलते हैं। ईस क्षते्र के डलए, खेल को खलेने योग्य बनाने के 

डलए खले का ऄनुवाद करना होगा। ईदाहरण के डलए, प्ल ेस्टेशन वीटा के डलए बनाए गए कुछ गेम शुरू में जापानी भाषा में प्रकाडशत क्रकए गए थे, जैसे सोल 

सैक्रिफाआस। खेल की मूल भाषा के गैर-दशेी विाओं को खेल के ऄपनी भाषा में ऄनुवाद के डलए प्रतीक्षा करनी पड सकती ह।ै लेक्रकन ऄडधकांश अधुडनक बडे 

बजट के खेल डवकास प्रक्रिया के दौरान स्थानीयकरण को ध्यान में रखते हैं और खेल एक साथ कइ ऄलग-ऄलग भाषाओं के डलए जारी क्रकए जाते हैं।   

स्थानीयकरण एक खेल में भाषा की संपडत्त का ऄन्य भाषाओं में ऄनुवाद करने की वास्तडवक प्रक्रिया ह।ै खेलों को स्थानीयकृत करके, वे पहुचं के ऄपने स्तर को 

बढाते हैं जहां खेल ऄंतरराष्ट्रीय बाजारों को प्रभावी ढंग से खचस करने में मदद कर सकते हैं। खेल स्थानीयकरण को अम तौर पर भाषा ऄनुवाद के रूप में जाना 

जाता ह,ै क्रफर भी खेल का "पूणस स्थानीयकरण" एक जरटल पररयोजना ह।ै ऄनुवाद के डवडभन्न स्तर डनम्न हैं: शून्य ऄनुवाद यह ह ैक्रक ईत्पाद का कोइ ऄनुवाद 

नहीं ह ैऔर सभी चीजें कच्ची, मूल ऄनुवाद भेजी जाती हैं जहां केवल कुछ पाठ और ईपशीषसक का ऄनुवाद क्रकया जाता ह ैया जोडा जाता है, और एक पूणस 

ऄनुवाद जहां नए वॉयस ओवर और गेम भौडतक पररवतसन जोडे जाते हैं।   
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ऄन्य भौगोडलक क्षेत्रों (या संक्षेप में वैश्वीकरण) में ऄडधक संभाडवत ईपभोिाओं तक पहुचंने के डलए डवडभन्न संस्कृडतयों के डलए आन-गेम संपडत्तयों को 

समायोडजत करने के डलए खेल की भाषा का ऄनुवाद करने सडहत खेल को स्थानीय बनाने पर कइ अवश्यक तत्व हैं। ऐसा लगता ह ैक्रक ऄनुवाद स्थानीयकरण 

के दायरे में अता है, जो ऄपने अप में काफी व्यापक प्रयास ह।ै आनमें खेल के वैश्वीकरण के डलए ऄनुवाद के डवडभन्न स्तर शाडमल हैं। हालााँक्रक, कुछ डेवलपसस 

आस बात पर डवभाडजत प्रतीत होते हैं क्रक वैश्वीकरण स्थानीयकरण के ऄंतगसत अता ह ैया नहीं।   

आसके ऄलावा, स्थानीय बाजारों में क्रफट होने के डलए, गेम प्रोडक्शन कंपडनयां ऄक्सर माकेटटग ईदे्दश्यों के डलए ग्राक्रफक डडजाआन या गेम की पैकेमजग को बदल 

दतेी हैं या क्रफर से डडजाआन करती हैं। ईदाहरण के डलए, लोकडप्रय गेम Assassin’s Creed में जापानी और ऄमेररकी बाजार के डलए दो ऄलग-ऄलग 

पैकेमजग डडजाआन हैं। ग्राक्रफक और पैकेमजग डडजाआनों को स्थानीयकृत करके, कंपडनयां डवडभन्न क्षेत्रों के ईपभोिाओं से बेहतर कनेक्शन और ध्यान अकर्शषत 

कर सकती हैं।   

 

 

 

 

वीडडयो गेम डेवलपसस, डजन्हें गेम डेवलपसस या वीडडयो गेम प्रोग्रामर के रूप में भी जाना जाता ह,ै पीसी, कंसोल, वेब ब्राईजर और मोबाआल फोन जैस ेडवडभन्न 

प्रारूपों के डलए गेम के डलए कोड डलखत ेहैं। वे वीडडयो गेम डडजाआनर के डवचारों, रेखाडचत्रों और डनयमों को लेत ेहैं, और ईन्हें लेखन कोड के माध्यम से दशृ्य 

और ध्वडन के साथ गेमने योग्य गेम में बदल दतेे हैं। 

गेम डेवलपर के काम में अम तौर पर शाडमल होता ह:ै 

• वीडडयो गेम डडजाआनरों के डडजाआन डवडनदशेों को दखेत ेहुए। 

• डडजाआनर की ऄवधारणाओं को खेलने योग्य गेम में बदलने के डलए कोड डलखना।   

• एडप्लकेशन प्रोग्राम आंटरफेस (एपीअइ) का ईपयोग करना - पूवस-डनर्शमत कमांड का एक सेट जो डवडभन्न सॉफ्टवेयसस को आंटरैक्ट करने की ऄनुमडत 

दतेा ह।ै   

• गेम के टेरेन की प्रोग्राममग। 

• गेम के भीतर गैर-डखलाडी पात्रों के डलए प्रोग्राममग अर्टटक्रफडशयल आंटेडलजेंस। 

 

 

 

गेम प्रोग्राममग एक ऐसा क्षेत्र ह ैजो छलांग और सीमा स ेबढता रहता ह।ै हालाकं्रक , नौकरी और ईसके डलए रास्ता दोनों ही बहुत करठन हो सकत ेहैं, आसडलए 

आसस ेपहल ेक्रक अप आस ेशुरू करें, यह डवचार करना महत्वपूणस ह ैक्रक क्या यह अपके डलए सही डनणसय ह।ै यक्रद ऐसा ह,ै तो अवश्यक कौशल प्राप्त करना 

अवश्यक ह,ै क्योंक्रक डनयोिा जानकारी की तलाश में हैं और शायद ही कभी, नौकरी पर प्रडशक्षण प्रदान करत ेहैं। एक बार जब अप ईनस ेलैस हो जाते हैं, तो 

जब अप ऄंततः नौकरी की तलाश में जात ेहैं तो धैयस और दढृता डनडित रूप स ेमदद करती ह।ै 

 

तरीका 1. प्रोग्राम करना सीखना 

1. स्कूल और स्व-डशक्षा के बीच डनणसय लें। डनयोिाओं से ऄपेक्षा करें क्रक वे तकनीकी जानकारी को सबसे ऄडधक महत्व दें। आसडलए यक्रद ईच्च डशक्षा के डलए 

ट्यूशन की लागत अपके साधनों से परे है, तो परेशान न हों, क्योंक्रक रोजगार खोजने के डलए डडग्री की सख्त अवश्यकता नहीं ह।ै हालांक्रक, साथ ही, यह 

स्वीकार करें क्रक तकनीकी दक्षता के साथ डडग्री अपको ऄन्य ईम्मीदवारों से ऄलग कर दगेी।  

वीडडयो गेम डेवलपर कैस ेबनें  

वीडडयो गेम डेवलपर 
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• अप जो भी मागस चुनें, ऄपना सारा जोर एक कुशल प्रोग्रामर बनने पर लगाएं। कोमस्टग अपको केवल साक्षात्कार और प्रश्न में नौकरी के डलए 

ऄयोग्य छोड दगेा। 

 

 

 

2. प्रमुख भाग का ध्यान से चयन करें। यक्रद अप कॉलेज का फैसला करत ेहैं, तो गेम प्रोग्राममग में डवशेष डडग्री के बारे में सावधान रहें। ऄपेक्षाकृत कम समय में 

गेम प्रोग्राममग के कइ ऄलग-ऄलग पहलओुं को कवर करन ेके डलए आनस ेऄपेक्षा करें। यक्रद अप पहल ेसे ही आस डवषय में कुशल नहीं हैं, तो आसके बजाय कंप्यूटर 

डवज्ञान में एक प्रमुख भाग का पक्ष लें। 

• गेम प्रोग्राममग के प्रत्येक पहल ूमें महारत हाडसल करने में बहुत समय लगता ह।ै कंप्यूटर डवज्ञान का गहराइ स ेऄध्ययन करन ेस ेअपको हर एक से 

डनपटने के डलए अवश्यक कौशल स ेलैस करन ेकी ऄडधक संभावना ह,ै भल ेही वे कौशल सीधे अपके ऄध्ययन के दौरान गेम  पर लागू न हों। 

• यक्रद अप एक डवशेष डडग्री पर डवचार करत ेहैं, तो ईन लोगों पर शोध करें जो आस ेपढा रह ेहैं। प्रोफेसर जो गेम प्रोग्राममग की ऄवधारणाओं को 

समझत ेहैं, लेक्रकन डजन्होंन ेखुद कभी आस क्षेत्र में काम नहीं क्रकया ह,ै वे शायद सीखन ेके डलए सबस ेऄच्छे लोग नहीं हैं। 

 

 

 

3. सीखना कंप्यूटर भाषाएाँ। चाह ेअप स्कूल जाएं या खुद पढाएं, कम स ेकम एक कंप्यूटर भाषा में महारत हाडसल करन ेका लक्ष्य रखें। काम पर रखने की 

संभावना बढान ेके डलए C++ पर ध्यान दें, क्योंक्रक यह गेम प्रोग्राममग में सबस ेऄडधक बार ईपयोग क्रकया जाता ह।ै ऄन्य भाषाएाँ जो सहायक हैं ईनमें शाडमल 

हैं: 

• एक्शनडस्िप्ट 

• ऄसेंबली 

• सी 
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• जावा 

• ऑलजेडक्टव- सी 

• पायथन 

• डस्फट 

 

 

 

4. ऄपना खुद का गेम डडजाआन करें। याद रखें: क्रकसी चीज को करन ेका तरीका सीखन ेका सबस ेऄच्छा तरीका वास्तव में ईस ेकरना ह।ै एक बार जब अप 

कंप्यूटर भाषाओं में कोड करना सीख जात ेहैं, तो ऄपन ेकौशल को लागू करें। शुरू स ेऄंत तक पूरी प्रक्रिया स ेऄडधक पररडचत होन ेके डलए जमीन स ेएक गेम 

बनाएं। जैसा क्रक अप करते हैं, अपको करना चाडहए: 

• रखना यह बुडनयादी। जसैा क्रक अप जानत ेहैं, गेम  में िांडत लान ेके बारे में मचता न करें। एक सादशृ्य बनान ेके डलए, एक साधारण लघ ुकहानी 

डलखें, न क्रक जेम्स जॉयस की यूडलडसस। 

• प्रडतडलडप यक्रद अवश्यक हो तो एक और गेम। यहााँ ईद्देश्य सीखना ह,ै मौडलक नहीं होना। क्रकसी ऄन्य गेम की ऄवधारणा को ईधार लें और यक्रद 

अप डवचारों के डलए फंस गए हैं तो ईस पर डनमासण करें। 

• सब कायस खुद करें। बाहरी वेक्टर/गडणत पुस्तकालयों का ईपयोग करन ेपर भरोसा न करें। सभी पहलुओं को बनाओ ऄपनी दक्षता बढाने के डलए एक 

डीअइवाइ प्रोजेक्ट ह।ै 

• खत्म हो यह। अप पूरी प्रक्रिया स े पररडचत होना चाहत े हैं, आसडलए ऄंत तक आसका पालन करें। आस े केवल आसडलए न छोडें क्योंक्रक अपने 

प्रोग्राममग के ऄपन ेपसंदीदा पहल ूको पहल ेही पूरा कर डलया ह।ै 

 

 

 

5. ऄपना ध्यान कम करें। याद रखें: एक पेशेवर गेम डेवलपर के रूप में, अप डवडशष्ट पहलुओं वाली टीम का डहस्सा होंगे। आसडलए जब अप कोड बनाना 

सीखत ेहैं और ऄपने खुद के गेम बनात ेहैं, तो तय करें क्रक क्रकराए पर लेन ेपर अप क्रकन क्षेत्रों पर ध्यान कें क्रित करना चाहत ेहैं। एक बार ऐसा करन ेके बाद, 

व्यडिगत पररयोजनाओं पर काम करना जारी रखें और आन क्षेत्रों पर ऄडधक ध्यान दें। 
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• शीषसक और डवभाग एक कंपनी स ेदसूरे कंपनी में डभन्न हो सकत ेहैं, लेक्रकन अम तौर पर प्रोग्राममग के बीच डवभाडजत क्रकया जाता ह:ै कृडत्रम बुडि; 

एडनमेशन; ऑडडयो; डनमासण प्रणाली; आंजन; गेम-गेम; नेटवर्ककग; भौडतक डवज्ञान; प्रडतपादन; ईपकरण; और यूजर आंटरफेस। 

 

 
 

तरीका 2. काम ढंूढना 

1. पहल ेआंटनसडशप करें। आसस ेपहल ेक्रक अप सशुल्क पद के डलए अवेदन करें, कुछ समय एक ऄवैतडनक के साथ रखें। ओपन आंटनसडशप के डलए ऑनलाआन या 

ऄपन ेस्कूल के माध्यम स ेखोजें। नौकरी की तलाश का समय अने पर ऄपन ेररययूमे को मजबूत करन ेके डलए कायस ऄनुभव प्राप्त करें। आंटनसडशप के ऄन्य लाभों में 

शाडमल हैं: 

• ईद्योग के ऄंदरूनी सूत्रों स ेसंदभस। 

• कायसके्षत्र के लोगों स ेसंपकस  बढेगा। 

• क्रदन-प्रडतक्रदन के साथ ऄडधक पररडचत नौकरी की वास्तडवकता। 

 

 

 

2. डेमो तैयार रखें। चूंक्रक अपके पास आंडगत करने के डलए कोइ प्रकाडशत गेम नहीं ह,ै आसडलए ऄपन ेकवर लेटर और क्रफर स ेशुरू करन ेके साथ जमा करन ेके 

डलए कुछ ईदाहरण स्वय ंतैयार करें। व्यडिगत पररयोजनाओं को डवकडसत करना जारी रखें और ईन्हें सावसजडनक डगट भंडार में ऑनलाआन प्रकाडशत करें जहा ं

डनयोिा ईन्हें दखे सकें । संपूणस गेम बनान ेकी मचता न करें। आसके बजाय, छोटे और मीठे डेमो डवकडसत करें जो ईन डवडशष्ट क्षेत्रों को ईजागर करत ेहैं डजनमें 

अप डवशेषज्ञता चाहत ेहैं। 

• अपका डेमो जो भी हो, ईस ेपरफेक्ट बनाएं। यक्रद अप आस ेठीक नहीं कर सकत ेहैं तो साक्षात्कारकतासओं को ऄत्यडधक जरटल चीजों के साथ 

अकर्शषत करन ेका प्रयास न करें। आसके बजाय कुछ सरल और डनदोष क्रदखाएं। 
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3. सबस ेपहल े स्टाटसऄप पर ध्यान दें। आसका मतलब यह नहीं ह ै क्रक अपको स्थाडपत, प्रडसि, सफल कंपडनयों के पदों पर अवेदन नहीं करना चाडहए। 

हालांक्रक, ऐसी कंपडनयां ईच्च वेतन और संभवतः ऄडधक नौकरी की सुरक्षा की पेशकश करन ेके डलए बेहतर डस्थडत में हैं, आसडलए यहां अपकी प्रडतस्पधास बहुत 

भयंकर होन ेकी ईम्मीद ह।ै आसके बजाय नइ, छोटी कंपडनयों पर ध्यान कें क्रित करें, डजन्हें अप की तरह, शायद कम चुनना होगा। 

• यह कोइ गारंटी नहीं ह ैक्रक अपको काम पर रखा जाएगा, लेक्रकन अप की तुलना में कहीं ऄडधक ऄनुभव के साथ प्रोग्राममग रॉकस्टार के डखलाफ 

होन ेकी संभावना कम ह।ै 

 

 

 

4. प्रत्येक कंपनी पर शोध करें पर लागू। सबसे पहल,े कंपनी की वेबसाआटों पर जॉब पोमस्टग दखेें। क्रफर, एक अवेदन जमा करन ेके बाद, कंपनी पर ब्रश करें। 

ईनकी ऄपनी प्रकाडशत प्रोणाआल, साथ ही बाहरी स्रोतों स ेकोइ भी लेख पढें। अपके सामने अने वाल ेक्रकसी भी प्रश्न को संक्षेप में डलखें ताक्रक अप ईन्हें ऄपन े

साक्षात्कार में प्रस्तुत कर सकें । 

• ऄपने तकनीकी कौशल के ऄलावा, ऄपन ेसाक्षात्कार में कंपनी और गेम व्यवसाय दोनों के कायससाधक ज्ञान का प्रदशसन करने स ेऄन्य ईम्मीदवारों के 

बीच अपकी डस्थडत में सुधार होना चाडहए। 

 

 

5. नेटवकस । प्रत्येक पद के डलए बहुत ऄडधक प्रडतस्पधास का सामना करने की ऄपेक्षा करें। प्रत्येक पद के डलए बहुत ऄडधक प्रडतस्पधास का सामना करने की ऄपेक्षा 

करें। एक कदम अगे बढने के डलए ईद्योग के ऄंदरूनी सूत्रों के साथ अपका संबंध। पोस्ट क्रकए जाने से पहले सभंाडवत ईद्घाटन के बारे में पता करें। ऄपने 

संपकों से ऄनुशंसाएं प्रदान करने के डलए कहें यक्रद ईनके पास डनयोिाओं के साथ एक अंतररक िैक ह।ै आसके द्वारा ऄपना नेटवकस  बढाएं:  
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• लोगों स ेडमलन ेके डलए ऑनलाआन मंचों, सोशल मीडडया और पेशेवर नेटवकस  के माध्यम से पहुचंना- मैदान में. 

• वतसमान या पूवस सहपारठयों और प्रोफेसरों के साथ लगातार संपकस  में रहना। 

• सम्मलेनों और सम्मलेनों में भाग लेना। 

 

 

 

6. ऄसफल साक्षात्कारों का ऄडधकतम लाभ ईठाएं। सबस ेपहल ेयह ध्यान रखें क्रक आतनी प्रडतस्पधास के साथ, अप शायद सामना करेंग ेबहुत ऄस्वीकृडत। आस े

क्रदए गए के रूप में स्वीकार करें, आस ेगंभीरता स ेलें, और आसस ेसीखें: 

 

• कमजोर मबदओुं को पहचानने और सुधारन ेके डलए ऄपन ेसाक्षात्कार, क्रफर स ेशुरू और डेमो पर डवचार करना। 

• साथ चल रहा ह ैसाक्षात्कारकतासओं को एक धन्यवाद पत्र या इमले पर डवचार करन ेके डलए। 

• ईन क्षेत्रों पर संकेत मांगना डजनमें ईन्हें लगता ह ैक्रक अपको सुधार की अवश्यकता ह।ै 

 

 

 

तरीका 3. तय करें क्रक क्या यह कररयर अपके डलए ईडचत ह ै

1. खेलों से प्यार करें। ध्यान रखें क्रक प्रोग्राममग काम करने के डलए एक मांग और तनावपूणस क्षेत्र हो सकता ह,ै साथ ही साथ एक करठन कररयर भी हो सकता ह।ै आसके डलए 

अपकी ओर से बहुत ऄडधक जुनून की अवश्यकता होगी, आसडलए अपके पास क्रकतना ह,ै आसका जायजा लें। सफल होने के डलए हर अडखरी बूंद को आकट्ठा करें जो अप कर 

सकते हैं।  
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साथ ही एक करठन कैररयर में प्रवेश करना। आसके डलए अपकी ओर स ेबहुत जोश की अवश्यकता होगी, आसडलए जायजा लें का अपके पास बस क्रकतना ह।ै 

सफल होन ेके डलए हर अडखरी बंूद को आकट्ठा करें जो अप कर सकत ेहैं। 

 

 

 

2. अपके अगे एक लंबी सडक की ऄपेक्षा करें। धैयस और दढृता को महत्व दें। या तो स्वय ंया औपचाररक डशक्षा के माध्यम स ेअवश्यक तकनीकी ज्ञान प्राप्त 

करन ेके डलए कुछ वषों का समय लेन ेकी योजना बनाएं। क्रफर, जब अप कायसबल में प्रवेश करन ेके डलए तैयार हों, तो प्रत्येक ईद्घाटन के डलए बहुत ऄडधक 

प्रडतस्पधास की ऄपेक्षा करें, डजसका ऄथस ह ैक्रक काम खोजने में कुछ समय लग सकता ह।ै क्रफर, एक बार काम पर रखने के बाद, ऄपनी आडच्छत डस्थडत में अगे 

बढन ेस ेपहल ेबहुत ऄडधक कठोर काम करन ेकी अशा करें। 

 

 
 

3. पैसे के डलए ऐसा मत करो। यक्रद अप औपचाररक डशक्षा मागस पर जाते हैं, तो ध्यान रखें क्रक आसकी लागत शायद एक गेम प्रोग्रामर के औसत वार्शषक वेतन 

स ेकाफी ऄडधक राडश स ेऄडधक होगी। यह भी ध्यान रखें क्रक क्षेत्र में नौकरी की सुरक्षा का ऄभाव ह,ै डजसका ऄथस ह ैक्रक अपके रोजगार में ऄंतराल हो सकता 

ह।ै क्रफर, आस कररयर के डलए डनडित रूप स ेअपको आसके बारे में भावुक होन ेकी अवश्यकता ह,ै आसडलए आस ेप्यार के डलए करें, जल्दी पैसा नहीं। 

 

 
 

4. गडणत पर भारी जोर दनेे का ऄनुमान लगाएं। सबस ेऄडधक ऄपेक्षा करें, यक्रद सभी नहीं, तो गेम प्रोग्राममग के पहलओुं के डलए मजबूत गडणत कौशल की 

अवश्यकता होती ह।ै यक्रद अप ऄभी भी स्कूल में हैं, तो ऄपन ेगडणत के पाठ्यिम को दोगुना कर दें। यक्रद अप स्कूल से बाहर हैं और ब्रश करने की अवश्यकता 

ह,ै तो डनडित रूप स ेऐसा करें। 

• जाडहर ह,ै गडणत पाठ्यिम लेना अपके कौशल को मजबूत करने का एक शानदार तरीका ह।ै लेक्रकन शायद महत्वाकांक्षी गेम डेवलपर के डलए और 

भी बेहतर गडणत के गेम डाईनलोड के डलए ईपललध हैं। एक पत्थर से दो पडक्षयों को मारें और ईन खेलों का ऄन्वेषण करें डजन्हें अपने ऄन्यथा 

नमूना नहीं क्रदया होगा।  
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5. टीम के डखलाडी बनें। पेशेवर रूप स ेक्षेत्र में प्रवेश करन ेस ेपहल,े अपको प्रोग्राममग कौशल डवकडसत करन ेमें बहुत समय व्यतीत करना चाडहए। लेक्रकन 

ऄकेल ेकाम करन ेके अदी मत बनो। एक बार काम पर रखने के बाद, एक बहुत बडी टीम का सदस्य बनने की ईम्मीद करें। स्पष्ट सचंार और अलोचना को दो 

अवश्यक कौशल के रूप में स्वीकार करन ेकी क्षमता को प्राथडमकता दें। 

 

 

 

6. स्थान के बारे में लचीला रहें। अप जहां रहत ेहैं ईसके अधार पर, यह कोइ बडी समस्या नहीं हो सकती ह।ै लेक्रकन ऄगर अपका गृहनगर पहल ेस ेही एक 

तेजी स ेबढता तकनीकी अश्रय नहीं ह,ै तो जहा ंकाम ह ैवहा ंजान ेके डलए तैयार रहें। यह भी याद रखें क्रक नौकरी की डस्थरता बहुत iffy ह,ै डजसका ऄथस ह ैक्रक 

अपको एक नइ नौकरी के डलए क्रफर स ेस्थानांतररत करना पड सकता ह।ै 

 

 

 

 

वीडडयो गेम वयस्कों के साथ-साथ बच्चों के बीच बेहद लोकडप्रय हैं। ईनमें से कइ आस खेल से आतने ऄडधक प्रभाडवत और मोडहत हैं क्रक वे आसे ऄपने दम पर 

प्रोग्राम करना सीखना चाहते हैं। वीडडयो गेम प्रोग्राममग सीखने का एक और अकषसण यह है क्रक यह एक अकषसक कररयर हो सकता है। ऄगर अपका खेल 

सफल होता है तो अप करोडपडत बन सकते हैं। यक्रद अप भी आस तकनीकी गेम के डलए आतना ऄडधक जुनून डवकडसत कर चुके हैं क्रक अप स्वयं एक वीडडयो 

गेम प्रोग्रामर बनना चाहते हैं, तो यहां कुछ डनदेश क्रदए गए हैं क्रक अप ऄपना खुद का वीडडयो गेम कैसे बना सकते हैं। यक्रद अप इमानदार और मेहनती हैं, 

तो अप डनडित रूप से वीडडयो गेम प्रोग्राममग सीख सकते हैं। खुद पर भरोसा रखें।  

एक वीडडयो गेम प्रोग्रामर कैस ेबनें 
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कदम 

 

 

1. सूडचत रहें: ऄपने साडथयों स ेबात करें, वररष्ठ, पररसरों का दौरा करें या वीडडयो गेम प्रोग्राममग जैस े 'गामासूत्र' या 'गेमस्लाआस' पर ऑनलाआन और ऑफल 

पडत्रकाएं पढें। अप डजस क्षेत्र में प्रवेश करन ेपर डवचार कर रह ेहैं, ईसकी एक अदत। यह भी पता करें क्रक यक्रद अप आस क्षेत्र में एक पेशेवर बनना चाहत ेहैं तो 

कौन स ेप्रडशक्षण और कौशल अवश्यक हैं। 

 

 
 

2. जानें क्रक अपके क्रकतने कौशलपूणस हैं: वीडडयो गेम प्रोग्राममग अकार में बहुत बडा हो गया ह,ै यह क्रफल्म बनाने जैसा कुछ बन गया ह ैजहा ंसही तस्वीर बनाने 

के डलए पेशेवरों के डवडभन्न सेट की अवश्यकता होती ह।ै वीडडयो गेम प्रोडक्शंस में आस ेऔर ऄडधक मजेदार बनाने के डलए स्तर के डडजाआनर शाडमल होते हैं, 

प्रोग्रामसस को सोसस-कोड डलखना होता हऔैर डस्िप्ट, 3डी मॉडलर डखलाडी और अटसकारों को बॉक्स और डवज्ञापन सामग्री डडजाआन करन ेके डलए तैयार करत े

हैं। जानें क्रक अप में क्रकतनी डवशेषज्ञता ह ैऔर ईसी के ऄनुसार कोसस करें। 

 

 
 

3. ऄपने अप को वांडछत प्रडशक्षण दें: यक्रद अप वीडडयो गेम डडजाआन सीखने के बारे में गंभीर हैं तो एक प्रडशक्षण पाठ्यिम में डनवेश करें जो वीडडयो गेम ईत्पादन पर 

व्यावहाररक प्रडशक्षण प्रदान करता ह।ै  
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आन क्रदनों, अप यूएटी ऑनलाआन गेम डडग्री और डी वेरी डवश्वडवद्यालय जैसे स्कूलों में ऑनलाआन पाठ्यिमों के डलए भी ऄपना नामांकन करा सकते हैं।  

 

 

 

4. व्यावसाडयक रूप से ईपललध गेम आंजनों के साथ डमत्रवत बनें: व्यावसाडयक रूप से ईपललध गेम आंजन जैसे 'िाइ आंजन', 'रेडडएंट', 'सोसस' और 'ऄनररयल' आंजन 

गेम के साथ अते हैं। ये अपको ऄपने पात्र, स्तर और मानडचत्र बनाने दतेे हैं। आन गेम आंजनों पर काम करने का तरीका जानने के डलए अप वीडडयो ट्यूटोररयल 

और ऑनलाआन दस्तावेजों की मदद ले सकते हैं।  

 

 

 

5. प्रोग्राममग सीखें: यक्रद अप पेशेवर रूप स ेवीडडयो गेम प्रोग्राममग करना चाहते हैं तो यह मौडलक ह।ै प्रोग्राममग भाषाओं का ज्ञान जसैे सी ++, गेममग में 

ईपयोग की जाने वाली सबस ेलोकडप्रय भाषा में स ेएक वीडडयो गेम प्रोग्राममग की पेचीदडगयों को समझन ेके डलए जरूरी ह।ै यक्रद अप शुरुअत कर रह ेहैं, तो 

'डाकस बेडसक' में एक कोसस करन ेपर डवचार करें, यह भाषा प्रोग्राममग शुरुअती लोगों के डलए ऄत्यडधक ऄनुशंडसत ह।ै अप माआिोसॉफ्ट डवजऄुल बेडसक में एक 

कोसस करन ेपर भी डवचार कर सकत ेहैं जो अपको मवडोज ऑपरेटटग डसस्टम के डलए प्रोग्राममग सीखना डसखाता ह।ै 

 

 

 

 6. समस्या-समाधान के दडृष्टकोण को ऄपनाएं: वीडडयो गेम प्रोग्राममग के डलए ऄच्छी डडग्री के धैयस और दढृता की अवश्यकता होती है।  
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अप कइ समस्याओं का सामना करेंग;े अपको आन समस्याओं को शांत और व्यवडस्थत तरीके स ेहल करन ेके डलए एक दडृष्टकोण डवकडसत करना चाडहए। 

 

 

 

7. डजतना हो सके ईतना ऄभ्यास करें: वीडडयो गेम प्रोग्राममग एक पल में नहीं सीखी जा सकती। प्रोग्राममग मोड में अने के डलए डजतना संभव हो ईतना 

ऄभ्यास करें। बुडनयादी स्तर के गेम  स ेशुरू करें और क्रफर ईस स्तर पर पूणसता प्राप्त करन ेके बाद अगे बढें। ऄपने कौशल को डवकडसत करने और प्रोग्राममग में 

महारत हाडसल करने के डलए क्रकताबों, ऑनलाआन ट्यूटोररयल की मदद लें। 

 

 

 

8. समर कैं प में ऄपना खुद का वीडडयो गेम बनाना सीखें: आन क्रदनों कइ समर कैं प अयोडजत क्रकए जाते हैं जो अपको वीडडयो गेम डडजाआन और वीडडयो गेम 

प्रोग्राममग डसखात ेहैं। तो अप वीडडयो गेम प्रोग्राममग पर भी कुछ समर लर्सनग प्राप्त कर सकत ेहैं। 

 

 

 

9. सही लोगों स ेसंपकस  करें। ऄपने क्षेत्र में स्थानीय प्रोग्रामर खोजने का प्रयास करें। यक्रद अप क्रकसी स्थानीय प्रोग्रामर को नहीं जानते हैं, तो आन प्रोग्रामर से संपकस  

करने का प्रयास करें जो मदद करने में सक्षम हैं।   
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10. -declancarpenter01@gmail.com [ईन लोगों की मदद करना चाहत ेहैं जो 2D गेम बनाना सीखना चाहत ेहैं]। 

 

 

 

11. यक्रद यह काम नहीं करता ह,ै तो प्रोग्राममग फ्रीलांसरों के डलए गूगल पर खोज करने का प्रयास करें। 

 

 

 

 

डपछले बीस वषों में, वीडडयो गेम ऄपेक्षाकृत सरल स्िीन प्रस्तुतीकरण से जरटल 3-अयामी दडुनया में डवकडसत हुए हैं जहां पात्र स्िीन से छलांग लगाते प्रतीत 

होते हैं। ऄडधक जरटल आमजेरी के साथ, वीडडयो गेम कलाकार का काम कइ ऄलग-ऄलग भूडमकाओं में डवकडसत हुअ ह,ै डजनमें से प्रत्येक के ऄपने डवडशष्ट कायस 

हैं: ऄवधारणा कलाकार, 2-डी एडनमेटर, 3-डी एडनमेटर और 2-डी बनावट कलाकार। ऄपनी डवशेषज्ञता का क्षेत्र चुनने और वीडडयो गेम के डलए कलाकार 

बनने से पहले अपको आन सभी डवडभन्न भूडमकाओं को समझना होगा। वीडडयो गेम के डलए कलाकार कैसे बनें, यह जानने के डलए डनम्नडलडखत चरणों को पढें।   

वीडडयो गेम के डलए एक अर्टटस्ट कैस ेबनें 

26 वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण

mailto:-declancarpenter01@gmail.com


 

 

 

 

 

 

कदम 

 
 

1. कैरेक्टर एनीमेशन और वीडडयो गेम के बारे में ऄडधक से ऄडधक सीखें। आसमें पहल ेडडज़्नी काटूसन पर वापस जाना और यह ऄध्ययन करना शाडमल ह ैक्रक 

कैस ेएनीमेशन और कैरेक्टर वषों में मंगा, एनीम ेऔर वीडडयो गेम में क्रदखाए गए ऄन्य अजीवन पात्रों में डवकडसत हुए हैं। 

 

 
 

2. लगातार ड्रॉ करें। सीखने का सबसे बेहतर तरीका यह ह ैक्रक अपको कैसे ड्रॉ करना ह,ै सीखना चाडहए।  
 

अप ऄपन ेकौशल को डवकडसत करने के डलए एक स्थानीय अटस डवद्यालय में क्लास ले सकते हैं, लेक्रकन अप खुद को ऄवलोकन, पढने और ऄभ्यास के माध्यम 

स ेभी डसखा सकत ेहैं। 

• शारीररक रचना और बाहरी सेटटग्स का ऄध्ययन करना एक ऄच्छा डवचार ह ैताक्रक अप ईन्हें चेतन करन ेस ेपहल ेमलू बातें समझ सकें , क्योंक्रक 

प्रत्येक एनीमेशन एक स्केच स ेशुरू होता ह,ै डजस ेबाद में कंप्यूटर में स्कैन क्रकया जाता ह ैऔर एनीमेशन प्रक्रिया स ेगुजरन ेस ेपहल ेफोटोशॉप में 

डवकडसत क्रकया जाता ह।ै 

 

 
 

3. वीडडयो गेम स ेसंबंडधत क्षेत्र में स्नातक या सहयोगी की डडग्री या प्रमाण पत्र प्राप्त करें।  

 

 

वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण 27



 

 

 

 

 

ईदाहरण के डलए ऄमेररका में मैसाचुसेट्स आंस्टीट्यूट ऑफ टेक्नोलॉजी (एमअइटी) जैसे कइ डवश्वडवद्यालय, ऄब तुलनात्मक मीडडया ऄध्ययन या सॉफ्टवेयर 

आंजीडनयटरग के डहस्से के रूप में वीडडयो गेम पाठ्यिम पेश कर रह ेहैं। 

 

 

 

4. कंप्यूटर ग्राक्रफक्स कौशल सीखें। 

 

• एडोब फोटोशॉप और आलस्िेटर पात्रों को डवकडसत करने के डलए अवश्यक 2-डी प्रोग्राम होत ेहैं, जबक्रक 3डी मैक्स और माया कुछ सबस ेलोकडप्रय 

3-डी मॉडमलग प्रोग्राम के ईदाहरण हैं। 

• अप खुद को कंप्यूटर अट्सस जैसी साआटों स ेट्यूटोररयल के माध्यम स ेडसखा सकते हैं या अप सॉफ़्टवेयर का ईपयोग करन ेका तरीका जानने के 

डलए पाठ्यिम ले सकत ेहैं। एनीमेशन प्रमाणपत्र कायसिम भी ईपललध होते हैं जो 6 महीन ेस े2 साल तक चलत ेहैं। 

 

 

 

5. डनधासररत करें क्रक अप क्रकस वीडडयो गेम डडजाआन का सबस ेऄडधक अनंद लेत ेहैं। 

 

• एक ऄवधारणा अर्टटस्ट  सेटटग्स और पात्रों के डलए मूल डवचारों के साथ अता ह।ै 

 

• एक 2-डी एडनमेटर ऄवधारणा अर्टटस्ट के रेखाडचत्र लेता ह ैऔर ईनस े2-अयामी एनीमेशन बनाता ह।ै 
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• एक 3-डी एडनमेटर काम को एक कदम अगे ल ेजाता ह ैऔर 3-डी एडनमेशन बनान ेके डलए मॉडमलग और डबमल्डग जोडता ह।ै 

• एक 2-डी टेक्स्चर अर्टटस्ट एक वीडडयो गेम में ईपयोग क्रकए जान ेवाल ेसभी ऄलग-ऄलग टेक्स्चर बनाता ह,ै एक पात्र के डसर पर बालों स ेलेकर 

सरीसृप चररत्र पर स्केल तक का काम वही व्यडि करता ह।ै 

 

 

 

6. ऄपनी डवशेषता चनुें और ऄपन ेसवोत्तम कायस का एक पोटसफोडलयो बनाएं। अपके पोटसफोडलयो में कइ ऄलग-ऄलग डडजाआन या रचनाएं होनी चाडहए, 

और यक्रद संभव हो तो, वीडडयो गेम में ईनके ईपयोग को प्रदर्शशत करें। अप ऄपनी फाआलों को सीडी-रोम, वेबसाआट या दोनों पर सेव कर सकत ेहैं, जब तक 

क्रक अप ऄनुरोध पर संभाडवत डनयोिाओं को ऄपन ेकाम के नमून ेप्रदान कर सकें । 

 

 

 

7. एक एनीमेशन स्टूडडयो के साथ आंटनसडशप के डलए अवेदन करें। आसस ेअप वीडडयो गेम बनान ेके डलए एडनमेशन, ऄवधारणा से लेकर आंटरणेस डडजाआन तक  

की पूरी प्रक्रिया सीख सकें ग े। 

 

• ऄडधकांश कंपडनयां जो वीडडयो गेम डवकडसत करती हैं, वे ऑडस्टन, बोस्टन, लॉस एंडजल्स, सैन फ्रांडसस्को, डसएटल, ईत्तरी कैरोडलना और 

वामशगटन डीसी में मौजूद हैं। 

• अप मॉन्स्टरबोडस जैसे जॉब पोटसल्स पर जॉब और आंटनसडशप दोनों की तलाश कर सकते हैं, लेक्रकन अप ईन्हें वीडडयो गेम कंपडनयों की वेबसाआटों पर 

भी दखे सकते हैं।  
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8. वीडडयो गेम कलाकार के रूप में या तो ईस कंपनी में जहां अपने आंटनसडशप की है या क्रकसी ऄन्य कंपनी में नौकरी के डलए अवेदन करें। सुडनडित करें क्रक 

अपका ररययूमे और पोटसफोडलयो अपकी ताकत को दशासता ह ैऔर अपके द्वारा क्रकए गए काम क्रकसी भी वीडडयो गेम को हाआलाआट करके ऄपनी प्रडतभा का 

प्रदशसन करते हैं- भल ेही वे गैर-पेशेवर हों और यक्रद अपके पास कोइ संदभस हो, तो ईन्हें भी शाडमल करें।  
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अम तौर पर, एक गेम में रचनात्मक पृष्ठभूमम, मिलर प्लॉट, ऄपार ग्राफिक्स और सुपर साईंड शाममल होना चामहए। ये चरण अपको फदखाएंगे फक कैसे प्रभावी 

ढंग से ऄपनी गेम सामग्री मवकास पररयोजना की योजना बनाएं, ऄपनी गेम डेवलपमेंट टीम को स्टाि करें, और मवचार मवकास से लेकर ईत्पाद को ऄंमतम रूप 

दनेे और जारी करने तक सभी चरणों में अपका मागगदशगन करेंगे। 

चरण 

1. सुमनमित करें फक अपको लगता ह ैफक अपका गेम ऄपन ेऄंमतम ईत्पाद की पूरी दमृि रखने के मलए आसके अआमडया के अमखरी चरण तक पहुचने तक आसका

पूरा ध्यान रखा जाता ह।ै 

वीमडयो गेम मवकमसत कैस ेकरें 

वीमडयो गेम डेवलपमेंट की प्रफियाएं 

वीमडयो गेम डेवलपमेंट एक सॉफ्टवेयर मवकास प्रफिया ह।ै गेम डेवलपमेंट में एजाआल डेवलपमेंट और व्यमिगत सॉफ्टवेयर 

प्रफिया (पीएसपी) का एकीकरण शाममल होते ह।ै कइ प्री-प्रोडक्शन, प्रोडक्शन और पोस्ट-प्रोडक्शन प्रफियाएं आसमें  

शाममल होती हैं। आस ऄध्याय के मवस्तृत मवषयों में वीमडयो गेम मवकास की मवमभन्न प्रफियाओं को शाममल फकया गया ह ै

जैसे फक वीमडयो गेम की प्रोग्राममग, एक सिल प्लेटणॉर्ममग गेम को मडजाआन करना, एक साधारण पीसी वीमडयो गेम 

बनाना, वीमडयो गेम को कोड करना, वीमडयो गेम की साआड सचग करना अफद।। 

2



 

 

 

 

 

2. ऄपनी भमवष्य की मवकास टीम संरचना और गेम मवकमसत करने के मलए अवश्यक कौशल के बारे में सही मनणगय लेने के मलए ईन सभी संपमियों की एक सूची 

बनाएं मजन्हें अपको बनाने की अवश्यकता ह,ै ईनके पूरा होने की समय सीमा के बारे में मवचार जरुर करें। 

 

 

 

3. आसके मलए अप एक गेममग ईद्योग मवशेषज्ञ से परामशग करें या जो गेम मवकास प्रफिया को समझते हैं, ऄंतदृगमि प्राप्त करने और ऄपने गेम अआमडया पर िीडबैक 

आकट्ठा करने के मलए (मूल रूप से, ऐसे प्रश्नों के मवशेषज्ञ ईिर प्राप्त करने का प्रयास करें जैसे "क्या यह ऄभी भी साममयक ह?ै", "ऄन्य समान गेम क्या ऑणर 

करते हैं ?", "मेरे खेल से कैसे िकग  पडेगा?") भी कइ तरीकों का आस्तेमाल फकया जाता हIै 

 
तरीका 1. गमे प्लॉट डेवलपमेंट पर काम करें 

 

 

 
1. एक कहानी ह।ै कारगवाइ को अगे बढान ेके मलए गेम प्लॉट की अवश्यकता होती ह।ै यह कायग अपको वास्तमवक गेम को मवकमसत करने के मलए अवश्यक 

प्लॉट के प्रकार को मनधागररत करन ेमें मदद करेगी। 

 

 

 
2. ऄपने गेम के नैरेरटव को एक फिक्शन तरीके से मवकमसत करें, जैस ेफक अप एक काल्पमनक कहानी मलख रह ेहों। अप रैमखक या गैर-रेखीय प्लॉट मवकास का 

ईपयोग कर सकते हैं। 
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3. जब अप एक प्लॉट मवकमसत कर लें, तो यह पता लगान ेकी कोमशश करें फक गेमप्ल ेके दौरान अपके मखलाडी फकस तरह स ेप्लॉट के संपकग  में अएंगे। 

 

तरीका 2. मवकास दल गठन करें 

 

 

 

1. ईन कौशलों का मनधागरण करें मजनकी अपके गेम मवकास पररयोजना के मलए सबस ेऄमधक अवश्यकता होगी। लागत कारक के कारण, कइ स्टाटगऄप गेम 

स्टूमडयो एक सामान्य महत्वपूणग गलती करत ेहैं - वे कइ भूममकाओं को पूरा करने के मलए कुछ मवशेषज्ञों को मनयुि करत ेहैं। एक मवमध के रूप में, ये मवशेषज्ञ 

कािी जूमनयर होते हैं और एक वररष्ठ व्यमि द्वारा आनपर मनगरानी रखने का कायग फकया जाता ह।ै आस तरह की टीम संरचनाएं ऄक्सर व्यावसामयक बनगअईट 

(समय सीमा को पूरा करन े के मलए ओवरटाआम काम करना, मल्टी-टामस्कग, अफद) और पेशेवर मवशेषज्ञता की कमी के कारण गुणविा वाले ईत्पादों को 

मवतररत करने में मविल रहती हैं। 

 

 

 

2. ऄपन ेगेम डेवलपमेंट प्रोजेक्ट के भीतर सबस ेजरटल कायों के मलए मध्य और वररष्ठ अइटी और रचनात्मक लोगों को नौकरी पर रखें और प्रत्येक व्यमि को 

ऄपना काम स्वयं करें का दामयत्व दें। 
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3. ऄपने भती मवकल्पों पर मवचार जरुर करें। चूंफक प्रमतस्पधागत्मक लाभ प्राप्त करने और एक मनमित बाजार या एक जगह जीतने में समय और लागत दक्षता 

वास्तव में दो सबसे महत्वपूणग कारक होत ेहैं, आसमलए अपको ऄपने गेम मवकास पररयोजना (जैस,े ऄपतटीय अइटी स्टाफिग, समर्पपत मवकास टीम, अफद) के 

कमगचाररयों के मलए वैकमल्पक तरीकों पर मवचार जरुर करना चामहए। 

a. ऄपने गेम डेवलपमेंट प्रोजेक्ट के मलए अपको आन कौशल और भूममकाओं की अवश्यकता जरुर होती ह ै(न्यूनतम के रूप में): 

• कंसेप्ट अर्टटस्ट: 

1. स्केच, ड्राफ्ट, पात्रों का मनमागण, वस्तुओं (जैस,े वाहन, हमथयार) और नक्शा लेअईट समहत सभी रचनात्मक सामग्री तैयार करना, 

2. 2डी / 3डी कलाकृमत मनमागण, 

3. मूल रचना। 

• लेवल मडजाआनर: 

1. 3डी पाटी मडजाआन टूल जैसे ऄनररयल और 3डी अटग पैकेज (ऄमधकतम / माया) का ज्ञान, 

2. 2डी/3डी मॉडमलग, 

3. गेम मैमपग । 

• मॉडलर: 

1. अपके गेम में अयात फकए जाने के मलए 2डी अटगवकग  को 3डी एसेट में बदलना, 

2. बहुभजु मॉडमलग। 

• एमनमेटर: 

1. ऄपने चररत्र मॉडल को मडमजटल पपेट्स में बदलने के मलए मनयंत्रण प्रणाली का मनमागण, 

2. पूरे गेम का मनमागण गमत प्रणाली। 

• सॉफ्टवेयर डेवलपर: 

1. खेल में संपूणग कायगक्षमता को कोमडग और एकीकृत करना, 

2. फं़्रट एंड और बैक-एंड प्रोग्राममग। 

34 वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण



 

 

 

 

 

 

• प्रोजेक्ट मैनेजर (या टीम लीड): 

1. ये पररयोजना की दखेरेख करता ह ैऔर सुमनमित करता ह ैफक प्रत्येक पररयोजना तत्व समय पर और बजट पर पूरा हो गया ह,ै 

2. ये टीम को एकजुट करन,े अंतररक समस्याओं को हल करने, टीम का मनोबल बढान ेमें मदद करता ह,ै 

3. ये क्लाआंट और गेम डेवलपमेंट सर्पवस प्रोवाआडर के बीच एक मध्यस्थ के रूप में कायग करता ह।ै 

• वेब मडजाआनर: 

1. गेम के वेबपेजों का मनमागण, ऑनलाआन समुदाय और अपके गेम को बढावा दने ेके मलए ईपयोग फकए जान ेवाल ेऄन्य ऑनलाआन 

मीमडया अईटलेट, 

2. सभी वेब प्रॉपटी का मडजाआन ऄप टू डेट रखना। 

• क्यूए आंमजमनयर: 

1. गुणविा के दमृिकोण से पररयोजना की दखे रेख करता ह,ै 

2. बग और गलमतयों के मलए गेम की जांच करता ह,ै 

3. पूणग गुणविा अश्वासन मनयंत्रण अयोमजत करता ह।ै 

 

 

 

4. ऄपन ेगेम प्रोडक्शन को शेड्यूल करें। 

• व्यमि को सौंपे गए प्रत्येक कायग के मलए मवमशि मववरण और समय-सीमा बताते हुए टीम के प्रत्येक सदस्य के मलए एक व्यमिगत शेड्यूल बनाएं। 

• सभी व्यमिगत शेड्यूल को एक मास्टर शेड्यूल में सकंमलत करें और आसके चारों ओर ऄपने एजाआल स्िम ऄभ्यास का मनमागण करें। 

 

 

 

5. गेम प्रोडक्शन पर काम करें। 
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• अमधकाररक तौर पर ईत्पादन शुरू होन ेके बाद, मनम्नमलमखत बातों को सुमनमित करें: 

1. अपका पीएम/टीम लीड समग्र रूप स ेदोनों टीम और प्रत्येक व्यमिगत टीम के सदस्य की प्रगमत का ऄनुसरण करता ह ैऔर सभी को समय 

पर हामजर रखता ह,ै 

2. अपका पीएम/टीम लीड एक स्वस्थ टीम मनोबल बनाए रखने के मलए मवनाशकारी अलोचना के बजाय केवल रचनात्मक का ईपयोग करता 

ह,ै 

3. अपका पीएम/टीम लीड मडलीवरी में होन ेवाली दरेी को कम करन ेमें सक्षम होता ह ै

• गेम मवकास के मवमभन्न चरण: 

1. सभी पूणग पररयोजना संपमियों को एक कायागत्मक गेम में एकीकृत करना (स्तर के मडजाआनर और डेवलपसग ज्यादातर यहां शाममल हैं), 

2. ऄल्िा और बीटा परीक्षण और प्रमतफिया संग्रह, 

3. रीमॉडेमलग और ऄंमतम रूप दनेा, 

4. ऄपन ेगेम को ऐप स्टोर और गेम सेंटर पर ररलीज करना 

 

 

 

ऄब गेम डेवलपर बनने का ऄब तक का सबसे ऄच्छा समय ह।ै बाजार नवागंतुकों के मलए बेहद खुला ह ैऔर लोग पहले से कहीं ज्यादा गेम में खेल रह ेहैं। लेफकन 

ऄगर अप पहले से ही ईद्योग में घुटने नहीं टेके हैं, तो यह भ्रममत करने वाला हो सकता ह।ै यह मबना मेप और कंपास के कालकोठरी में प्रवेश करने जैसा ह।ै 

नीचे, हम चचाग करते हैं फक एक पूणग गेम बनाने के मलए अपको क्या मडजाआन करना होगा, आसे ऄच्छी तरह से कैसे करें, और अपको ऄपना कररयर और गेम प्रो 

लेने के मलए क्या करना ह,ै आसके बारे में कुछ बुमनयादी प्रो रटप्स दें। 

 

भाग 1. गमेप्ल ेमडजाआन करना 

 

 

 

1. ऄपने लक्ष्य को मनधागररत करें। अप आस खेल के साथ क्या करने की कोमशश कर रह ेहैं? अप कौन सी कहानी बताने की कोमशश कर रह ेहैं? अप ऄपने 

मखलामडयों को ऄंत में क्या महसूस करना चाहते हैं? अप आसे फकस तरह का ऄनुभव चाहते हैं? अप पररयोजना से क्या प्राप्त करना चाहते हैं? ये कुछ 

महत्वपूणग प्रश्न हैं जो अपको प्रफिया शुरू करने से पहले खदु से पूछने होंगे, क्योंफक ईिर आस प्रफिया के मलए सुरंग के ऄंत में प्रकाश प्रदान करेंगे। यफद अप वहां 

कुशलता से पहुचंना चाहते हैं तो अपको यह जानना होगा फक अप कहां जा रह ेहैं। 

वीमडयो गेम मडजाआन कैस ेकरें 
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2. आसके बाद अप ऄपने दशगकों का मनधागरण करें। ऄलग-ऄलग दशगकों के ऄलग-ऄलग तरीकों स ेखेलने की संभावना ऄमधक होती ह।ै वे मवमभन्न प्रकार के 

खेलों को पसंद करन ेकी ऄमधक संभावना रखते हैं और सामग्री के मलए ऄलग-ऄलग मानक रखते हैं। याद रखें, बहुत मवमशि दशगकों के मलए एक गेम बनाना 

ठीक ह,ै लेफकन यह अपके द्वारा फकए जाने वाल ेमुनािे को सीममत कर दगेा। आसके मलए अपको रीयमलमस्टक बनना होगा। 

 

 

 

3. मवमभन्न ईपकरणों के मलए मडजाआन फकया गया ह।ै आसस ेपहल ेफक अप आस प्रफिया में बहुत अगे बढें, अपको यह मवचार करना होगा फक अप ऄपन ेगेम 

को फकस प्रकार के मडवाआस पर रखना चाहत ेहैं। मोबाआल प्लेटिॉमग तेजी स ेएक प्रमुख मखलाडी बन रह ेहैं लेफकन पीसी और कंसोल ऄभी भी मजबूत हैं (और 

संभवतः रहेंग)े। आसमें शाममल प्रोग्राममग और मवशेष रूप स े आंटरणेस और मनयंत्रण, अपके प्लेटणॉमग के साथ कािी बदल जाएंग,े आसमलए यह समझना 

महत्वपूणग ह ैफक अप गेम को फकस मंच पर रखने जा रह ेहैं और यह फकस वगग के मलए ह।ै 

 

 

 

4. अप ऄपने गेम शैली पर मवचार जरुर करें। हालांफक शैली पूरी तरह से महत्वपूणग नहीं होती ह,ै अपके गेम की शैली कैसी होगी यह और आसे कैस ेमडजाआन 

फकया गया ह ैआसके कुछ महस्सों को मनधागररत करें। क्या यह एक एिपीएस ह?ै एक प्लेटणॉमगर? एक अरपीजी? एक सामामजक खेल? आत्याफद बातों पर 

मवचार जरुर करेंI 
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मडजाआन के बहुत कम पहल ूहैं जो शैली स ेप्रभामवत नहीं होत ेहैं। बेशक, अप कह सकत ेहैं फक "शैमलयों को भूल जाओ" और बस अप जो चाहें बना लें, लेफकन 

यह बाजार के मलए ऄमधक करठन होता ह ैऔर अपको ऄमधक रचनात्मक और मूल होन ेके मलए मजबूर फकया जाएगा: मडजाआन की दमुनया में सेंध लगान ेका 

सबस ेअसान तरीका नहीं ह।ै 

• शैली के अधार पर मडजाआन करते समय अपको मजन चीजों के बारे में सोचना होगा ईनमें से एक यह ह ैफक अप यूअइ को कैसे दखेना चाहते हैं। 

अमतौर पर मनयंत्रणों की जरटलता के अधार पर मवमभन्न प्रकार के गेम में यूअइ कम या ज्यादा फदखाइ दगेा। 

• एक और मवचार यह ह ैफक जहा ंकुछ शैमलयों में लगभग पूरी तरह स ेकमी ह,ै वहीं ऄन्य गेम शैमलयों संवाद का पयागय बन गइ हैं। क्या अपके 

संवाद को ररकॉडग करन ेकी अवश्यकता होगी? क्या अप आस ेटेक्स्ट बेस्ड करेंग?े यह फकतना आंटरेमक्टव होगा? बातचीत के मलए अगे की योजना 

बनाना महत्वपूणग ह,ै क्योंफक अपको न केवल मसस्टम को बमल्क डायलॉग ट्री को भी मडजाआन करना होगा। 

• अपको कइ प्रकार के खेलों के मलए एक युद्ध प्रणाली पर मनणगय लेने की अवश्यकता होगी और यफद अपके खेल में मुकाबला नहीं है, तो समकक्ष 

खोजें। आसे खेल के "खेल" भाग के रूप में सोचें। यह यकीनन मडजाआन के सबसे महत्वपूणग महस्सों में स ेएक ह ैऔर काम करने के मलए एक मॉडल का 

होना बहुत मददगार होता ह।ै 

 

 

 

5. मखलाडी एजेंसी मवकल्प मनधागररत करें। एक सामान्य मनयम के रूप में, अप चाहते हैं फक अपके मखलाडी यह महसूस करें फक ईनके पास मवकल्प है फक वे क्या 

कर रह ेहैं। हालांफक, कुछ प्रकार के गेम दसूरों की तुलना में बहुत ऄमधक पसदं के साथ जडुे हुए होते हैं। आसके मलए मवकल्प जोडना बहुत जरटल हो सकता ह ै

लेफकन यह ऄपेक्षाकृत सरल भी हो सकता ह,ै यह आस बात पर मनभगर करता ह ैफक अप आसे कैसे करने का मनणगय लेते हैं। 

• ईदाहरण के मलए, कुछ गेम मवकल्प होन ेका अभास दते ेहैं, लेफकन वास्तव में आसमें बहुत कम मवकल्प शाममल होत ेहैं। यह ऄच्छी तरह स ेपेश 

फकया जा सकता ह ैया आस ेखराब तरीके स ेभी लोगों के सामने पेश फकया जा सकता ह।ै 

• पसंद का एक ईदाहरण ऄच्छी तरह से फकया गया बायोशॉक श्ृंखला या मवचर 2 होता ह।ै खराब तरीके से फकए गए मवकल्पों का एक ईदाहरण 

ओल्ड ररपमललक जसैा कुछ होता हIै 
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6. ऄपनी चुनौमतयों को रेखांफकत करें। गंभीर मडजाआन का काम अगे शुरू होता ह:ै अपको ऄपना गेमप्ले लूप बनाने की जरूरत ह।ै यह एक रूपरेखा ह ैफक अपका 

गेम कैसे काम करता ह।ै यह अमतौर पर अपके मखलाडी के लक्ष्य के साथ समाप्त होता ह ैऔर ईनके सामने अने वाली चनुौमतयों और ईन लक्ष्यों का मववरण 

दतेा ह ैमजन्हें ईन्हें परूा करने की अवश्यकता होती ह।ै एक ईदाहरण पहला माररयो गेम होगा, जहां लूप आस तरह फदखेगा: दौडें, बाधाओं से बचें, फ्लैगपोल को 

महट करें। 
 

 
 

7. ऄपने मखलाडी के मलए प्रोत्साहन बनाएं। कोइ िकग  नहीं पडता फक अप फकस तरह का गेम बना रह ेहैं, अपको ऄपने मखलाडी को दनेे की जरूरत ह ैपूरे गेम के 

माध्यम स ेलक्ष्यों और प्रगमत को प्राप्त करन ेके मलए एक ऄच्छा कारण ह।ै आस ेचनुौती के स्तर के मलए अनुपामतक रूप स ेपुरस्कृत करने की अवश्यकता होती 

ह।ै ऐसा करने का एक शानदार तरीका ह ैस्तरों को तब तक लॉक करना जब तक अप ईन्हें पूरा नहीं कर लेत,े आस तरह अपको ऐसा लगता ह ैफक अपको 

प्रोत्साहन ममल रहा ह।ै 
 

 
 

8. खेलने की क्षमता के साथ संतुलन करठनाइ। अपको यह भी सुमनमित करने की अवश्यकता ह ैफक खेल बहुत करठन नहीं ह,ै और कम स ेकम आतना करठन 

नहीं ह ैफक यह खेल को ऄसंभव या लगभग ऄसंभव बना द।े अपके खेल को कुछ चुनौती दनेी चामहए, लेफकन आतना नहीं फक यह बहुत सारे िोध को छोडने के 

मलए प्रेररत करते हैं। आसके मलए अमतौर पर कुछ परीक्षण की अवश्यकता होती ह,ै लेफकन यह ठीक ह:ै यही बीटा के मलए होता ह।ै 

 

भाग 2. कंपोनेंट्स को कवर करना 
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1. ट्डूटोररयल मडजाआन करें। ट्डूटोररयल करने के कइ ऄलग-ऄलग तरीके हैं और आसके बारे में जाने के सवोिम तरीके के बारे में कइ ऄलग-ऄलग फिलोसोिी 

होती हैं। अप प्रमशक्षण प्राप्त करने वाले मखलाडी चररत्र (ईिग  िैबल) के बारे में एक कहानी के भीतर ट्डटूोररयल छुपा सकते हैं, या अप बस मनदशे (ईिग  मास 

आिेक्ट) प्रदर्पशत कर सकते हैं। अप ट्डूटोररयल को पूरी तरह से गेम में ममलाकर मछपाने की कोमशश कर सकते हैं या सभी ट्डूटोररयल को एक साथ प्रदर्पशत 

कर सकते हैं। कोइ िकग  नहीं पडता फक अप क्या करते हैं, सुमनमित करें फक यह अपके खले के भीतर स्वाभामवक लगता ह।ै 

 

 

 

2. दमुनया को मडजाआन करें। दमुनया वह वातावरण ह ैमजसमें अपका मखलाडी गेम खेलेगा। अपकी दमुनया फकतनी मवस्तृत होगी? फकतना चुनौतीपूणग? अप 

फकस प्रकार आंमगत करेंग ेफक फकसी क्षेत्र का ऄन्वेषण फकया जाना चामहए? फक यह नहीं होना चामहए? ये ऐसी चीजें हैं मजन पर अपको मवचार करना होगा। 

 

 

 

3. यांमत्रकी मडजाआन करें। ये गेम के अंतररक मनयम होत ेहैं। अप एक मनयम प्रणाली पर मनणगय लनेा चाहेंग ेऔर सुमनमित करेंग ेफक यह सतंुमलत और सुसंगत 

ह।ै ऐसा करने का सबस ेऄच्छा तरीका यह दखेना ह ैफक आस क्षेत्र में ऄन्य गेम क्या सही या गलत करते हैं। 
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5. ऄपने गेम्स के लेवल को मडजाआन करें। गमे लेवल के ऄलग-ऄलग महस्से होत ेहैं, "एमपसोड" मजसे मखलाडी को खेल के ऄतं तक बनाने के मलए प्राप्त करना होता 

ह।ै स्तरों को अकषगक और चुनौतीपूणग की सही मात्रा में होना चामहए। ईन्हें शारीररक रूप से भी आस तरह से रखा जाना चामहए जो समझ में अता हो। 

 

 

 

5. कंटेंट मडजाआन करें। अपको सभी सामग्री को मडजाआन करन ेकी अवश्यकता होगी, जैस ेफक मजन वस्तुओं के साथ बातचीत की जा सकती ह,ै स्वय ंपात्र, 

पयागवरण संबंधी वस्तुएं अफद। आसमें बहुत समय लग सकता ह,ै आसमलए अगे की योजना बनाएं। चीजों को दोहराए मबना ईन्हें रीसायकल करने के चतुर तरीके 

खोजन ेकी कोमशश करें। 

 

 

6. आंटरणेस मडजाआन करें। आंटरणेस में मेनू और यूअइ जैसी चीजें शाममल होती हैं। अप चाहत ेहैं फक ये नेमवगेट करने में असान और ईपयोग में स्वाभामवक 

हों। ऄपन ेपसंदीदा खेलों स ेसंकेत लें लेफकन याद रखें फक अम तौर पर मजतना असान होता ह ैईतना ही बेहतर होता ह।ै ऄगर 8 साल का बच्चा आस ेसमझ 

सकता ह,ै तो अप तैयार हैं। 
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7. कंट्रोल्स को मडजाआन करें। मनयंत्रण रखना जो बहुत स्वाभामवक लगता ह,ै मखलामडयों के मलए वास्तव में अनंद लेने और अपके खेल से ऄमधकतम लाभ ईठाने की कंुजी होती 

ह।ै चीजों को सरल और सुव्यवमस्थत रखना याद रखें। जब संदहे हो, तो मानकीकृत मनयंत्रण प्रणामलयों के ऄनुरूप हों। 

 

भाग 3. मवजऄुल्स को मडजाआन करना 

 

 

 

1. ऄपने मवजुऄल्स को ऄपने गेम स ेमैच करें। मजस तरह स ेअपका गेम फदखता ह ैवह अपके द्वारा बनाए जा रह ेगेम के प्रकार स ेमेल खाना चामहए। ईदाहरण के 

मलए फियात्मक, रंगीन ग्राफिक्स आसे बबागद कर सकत ेहैं, एक गेम मजसका मतलब एक गंभीर टोन वाला होता ह।ै अप 8-मबट शैली की तरह मपक्सेल स ेबचना 

चाहत ेहैं और यफद एक ऐसा गेम बनात ेहैं जो अधुमनक के रूप में सामन ेअता ह।ै 

 

 
 

2. एक अकषगक, अकषगक रंग पैलेट चुनें। अकषगक दशृ्य एक गेम बनाने का एक महत्वपूणग महस्सा होता ह।ै खराब मखलाडी गेम के अनंद को खो सकते हैं। कुछ रंग 

मसद्धांत को पढें और जैसा फक ज्यादातर चीजों के साथ होता ह,ै याद रखें फक जब संदहे हो: सरल मागग ऄपनाएं। 
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3. ऄपने मवजुऄल्स महत्व का प्रयोग करें। अप ऄपने खेल को नेमवगेट करने और खेलने में असान बनाने में मदद करने के मलए मक्लच पर खेल सकते हैं। ऄपने मखलाडी 

को गेम दमुनया में डुबोए रखने के मलए अम तौर पर स्वीकृत मचह्नों और दशृ्य संकेतों का ईपयोग करें। अप ऄपने मखलामडयों को मानमचत्र के माध्यम से ले जाने 

के मलए दशृ्यों का ईपयोग भी कर सकते हैं, ऐसे क्षेत्र बनाकर जहां अप ईन्हें नहीं दखेना चाहते हैं, ईदाहरण के मलए, ऄंधेरा और डरावना, लेफकन वे क्षेत्र जहां अप 

चाहते हैं फक वे स्पि रूप से प्रकामशत और फदलचस्प हों। 

 

 

 

4. अप खुद को िैं सी ग्राफिक्स तक सीममत महससू न करें। ऐसा महससू न करें फक अपको एक सिल गेम मेकर बनने के मलए ऄगला मास आिेक्ट बनाना ह।ै 

फदखन ेमें सरल गेम ईतन ेही ऄच्छे हो सकत ेहैं, यफद गेम स्वय ंऄच्छा हो। आसका एक ईत्कृि ईदाहरण जनी या बैमस्टयन ह,ै मजसमें जरटल ग्राफिक्स थ ेलेफकन 

दोनों ही ऄत्यमधक सम्मामनत थे। 

 

भाग 4. ऑमडयो मडजाआन करें 

 

 

1. ऄपने डायरेक्ट साईंड आणेक्ट का मनमागण करें। डायरेक्ट साईंड आणेक्ट अवाज, हमथयार शोर, और अआटम आंटरैक्शन साईंड आणेक्ट जैसी चीजें हैं। अप यह 

सुमनमित करना चाहेंगे फक अपके पास ये हैं और वे अपके खेल के भीतर समझ में अते हैं। मजतना संभव हो ईतने ऄमद्वतीय प्राप्त करने का प्रयास करें, क्योंफक 

ईनमें से बहुत से अपके गेम को दोहराए जाने वाले साईंड बनाते हैं (अपको "तब मैंने घुटने के मलए एक तीर" मसड्रोम का एक बुरा मामला फदया ह)ै। 

 

 

 

2. ऄपने पररवेश साईंड आणेक्ट का मनमागण करें। पररवेश साईंड आणेक्ट बैकग्राईंड  साईंड होता ह,ै अमतौर पर पयागवरण। ये महत्वपूणग हैं क्योंफक ये दशृ्य सेट 

करन ेमें मदद करत ेहैं और अपके मखलामडयों को गेम में डूबे हुए महसूस करात ेहैं, आसमलए ईनकी ईपेक्षा न करें। 
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3. मूल कायग का ईपयोग करने का प्रयास करें। जब अप ध्वमन कायग कर रह ेहों, तो मजतना संभव हो ईतना मूल ध्वमन ररकॉडग करन ेका प्रयास करना एक 

ऄच्छा मवचार होता ह।ै अप एक म्यूमजक लाआब्रेरी का ईपयोग कर सकत ेहैं, लेफकन जो लोग जानत ेहैं फक वे क्या कर रह ेहैं वे नोरटस करेंग ेऔर यह गैर-

पेशेवर के रूप में सामने अएगा। 

 

 

4. ऄपन ेसाईंडटै्रक की ईपेक्षा मबलकुल भी न करें। संगीत भी गेम के मलए बेहद महत्वपूणग होता ह ैऔर अपको आसके बारे में नहीं भूलना चामहए। कभी-कभी, 

फकसी गेम को वास्तव में ऄलग फदखान ेके मलए केवल साईंडटै्रक ही अवश्यक होता ह,ै भल ेही वह ऄज्ञात ही क्यों न हो। फकसी ऐस ेव्यमि को काम पर रखें जो 

जानता हो फक वे क्या कर रह ेहैं और ऄपन ेसाईंडटै्रक का ईपयोग करके एक आमर्पसव प्लेयर ऄनुभव बनान ेमें मदद करें। 

 

भाग 5. ऄपनी स्टोरी मडजाआन करें 
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1. एक ठोस ऄवधारणा से शुरू करें। एक बुरी ऄवधारणा ईन चीजों में से एक है जो वास्तव में एक गेंम को खत्म कर सकती है, आसमलए यह महत्वपूणग है 

फक आससे पहले फक अप आससे बहुत दरू मनकल जाएं। ऄपनी ऄवधारणा को पूरी तरह से सोचें और सुमनमित करें फक यह एक समृद्ध दमुनया, पात्रों और 

गेमप्ले के मलए पयागप्त जरटल है। 

 

 

 

2. ऄपनी गमत को ऄनुकूमलत करें। पेमसग वह गमत और तीव्रता ह ैमजसके साथ मखलाडी पर कथानक या गेम ही अता ह।ै एक ऄच्छी फिल्म या फकताब की 

तरह, अप चाहत ेहैं फक अपके गेम की गमत सही हो। अप नहीं चाहत ेफक यह वास्तव में तीव्र शुरू हो, ईदाहरण के मलए और फिर बाकी के गेम को तुलनात्मक 

रूप स ेईबाउ महससू कराएं। अम तौर पर सबस ेऄच्छा पेमसग एक गहन चरमोत्कषग के मलए एक समग्र मनमागण करना होता ह,ै मजसमें चोरटयों और ईत्साह 

और अराम की घारटयों का मनमागण होता ह।ै 

 

 

 

3. क्लामसक कहानी कहने की तकनीक के बारे में जानें। कइ बेहतरीन गेम क्लामसक कहानी कहने की तकनीक का आस्तेमाल करते हैं। अपको आनका 

ऄध्ययन करना चामहए और देखना चामहए फक क्या ये अपके गेम को बनाने में अपकी मदद कर सकते हैं। 

• पेमसग को सही करने में मदद करन ेके मलए अमतौर पर नाटकों, फिल्मों और फकताबों में एक्ट स्ट्रक्चर का आस्तेमाल फकया जाता ह।ै यफद अप 

ऄपने पेमसग के बारे में ऄमनमित महससू कर रह ेहैं, तो एक्ट स्ट्रक्चर दखेें। 

• मोनोममथ या हीरोज जनी सबस ेअम कहानी कहन ेवाल ेदशगनों में से एक ह,ै यह तकग  दते ेहुए फक ऄमधकांश कहामनयां एक समग्र पैटनग के ऄनुरूप 

होत ेहैं। ऄंतर्पनमहत मानव मनोमवज्ञान पर खेलन ेमें मदद करन ेके मलए अप आस पैटनग का िायदा ईठा सकत ेहैं। टे्रवल्स गेम में मोनोममथ के ईपयोग 

के सवोिम ईदाहरणों में स ेएक ह,ै लेफकन यह ईनमें स ेऄमधकांश में पाया जा सकता ह।ै 
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4. ट्रॉप्स स ेबचें। ट्रॉप कहानी कहन ेवाल ेमक्लच होत ेहैं। कुछ दसूरों की तुलना में बेहतर होत ेहैं और कुछ ईपयोगी भी हो सकत ेहैं, लेफकन अम तौर पर अपको 

मजतना संभव हो ईतने मक्लच स ेबचना चामहए। टीवी ट्रॉप्स वेबसाआट पर थोडा समय मबताएं और दखेें फक क्या अप वॉफकग मक्लच मडजाआन कर रह ेहैं। 

 

भाग 6. ऄपन ेपात्रों को मडजाआन करें 

 

 

 

1. ऄपन ेपात्रों को पूरी तरह स ेमवकमसत करें। अप चाहत ेहैं फक अपके पात्र पूणग और समदृ्ध हों, क्योंफक यह अपके मखलामडयों को गेम में ऄमधक व्यस्त और 

मनवेमशत बनाता ह।ै आसका ऄथग ह ैपात्रों को जरटल व्यमित्व और दोष दनेा। यफद अपको जरटल व्यमित्वों की कल्पना करन ेऔर मलखने में सहायता की 

अवश्यकता ह,ै तो ऄपन ेचररत्र को मायसग-मब्रग्स व्यमित्व चाटग या चररत्र संरेखण चाटग पर प्लॉट करके कुछ चररत्र मवकास ऄभ्यासों का प्रयास कर सकते हैं। 

 

 

 

2. चररत्र मवकास के मलए जगह छोड दो। गमे के दौरान लोगों के रूप में अपके पात्रों को बदलना चामहए। यह ईन्हें और फदलचस्प बनाता ह।ै आसका मतलब यह ह ै

फक ईन्हें अम तौर पर कुछ प्रमुख खाममयों या अम तौर पर बदतर व्यमित्व के साथ शुरू करना चामहए फक वे कैसे समाप्त होते हैं। 
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3. ऄपने पात्र के शीषग में जाओ। पात्रों को मलखने के मलए यह वास्तव में असान ह ैफक वे क्या करेंगे आसके बजाय हम क्या करेंगे। लेफकन आस तरह का अलसी लेखन 

ऄक्सर मखलामडयों को फदखाइ दतेा ह ैक्योंफक यह आतना ऄप्राकृमतक लगता ह।ै आस बात पर ध्यान दें फक अपके पात्र क्या करेंगे और अप ऄपने खेल को और 

बेहतर बनाएंग।े 

 

 

 

4. कुछ मवमवधता पर मवचार करें। खेलों में मवमवधता की कमी होती ह,ै मजसमें पात्र वास्तमवक जीवन की तुलना में बहुत ऄमधक समान होते हैं। यह गेम को समान 

और ईबाउ महसूस करा सकता ह।ै ऄपने खेल में मवमवधता को शाममल करके, अप न केवल आसे और ऄमधक रोचक बना सकते हैं, बमल्क आसे दसूरों से ऄलग 

करके ऄपने खेल के मलए प्रचार भी बढा सकते हैं। 

 

भाग 7. पशेवेर तरीके स ेकाम करें 
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1. ईन कौशलों को जानें मजनकी अपको अवश्यकता होगी। गेम बनाने के मलए अपको कुछ कौशल की अवश्यकता होगी (कौशल हम अपको यहां नहीं 

मसखा सकते क्योंफक वे बहुत जरटल हैं)। आन कौशलों को सीखने के मलए अपको स्कूल जाने की अवश्यकता हो सकती ह ैलेफकन तकनीकी रूप से आन्हें 

स्वयं भी सीखना सभंव ह।ै आसके मलए अपको गमणत की ऄच्छी समझ की अवश्यकता होगी, क्योंफक कइ गेम समीकरणों की एक श्ृंखला तक बॉइल होत े

हैं। आसके मलए अपको प्रोग्राममग भाषा भी सीखनी होगी (अमतौर पर सी, सी ++, या सी #)। गेम मडजाआन के मलए स्कूल तो होते हैं, लेफकन अपका 

सबसे ऄच्छा दांव प्रोग्राममग के मलए सबसे ऄच्छे स्कूल में जाना ह।ै यह अपको एक ऄमधक मवमवध कौशल सेट दगेा ताफक अप एक प्रोग्रामर के रूप में 

एक सामान्य नौकरी ले सकें  यफद अपको तुरंत फकसी कंपनी के साथ काम पर नहीं रखा जाता ह।ै 

 

 

 

2. अप सबसे पहल ेएक छोटा सा गेम बनाकर शुरुअत करें। यफद अप आस ईद्योग में प्रवेश करना चाहत ेहैं और प्रमखु प्रकाशकों के साथ काम करना शुरू 

करना चाहत ेहैं, तो केवल एक छोटा लेफकन अकषगक गेम बनाकर शुरू करना एक ऄच्छा मवचार ह ैजो अपके कौशल को फदखाता ह ैलेफकन आस ेबनान ेके मलए 

5 साल की अवश्यकता नहीं होती ह।ै यह अपको नौकरी दने ेया अपको पैसे दने ेके मलए पयागप्त फदलचस्पी ल ेसकता ह।ै 

 

 

3. आंडी रहो। अपको ऄपन ेगेम को फकसी प्रमुख प्रकाशक स ेप्रकामशत करान ेकी अवश्यकता नहीं ह।ै यफद अप नहीं चाहत ेहैं तो अपको ऄपने मखलामडयों के 

ऄलावा फकसी और द्वारा पहचान ेजाने की अवश्यकता नहीं ह।ै आंडी गेम का बाजार जीवंत और सफिय ह ैऔर ऄभी आस तरह का गेम बनान ेका सबस ेऄच्छा 

समय ह।ै अमधकाररक समथगन का दढृता स ेपीछा करन ेस ेपहल ेआस ेध्यान में रखें। 
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4.  फककस्टाटगर और ऄन्य िाईड-िंमडग साआटों का ईपयोग करें। यफद अप फकसी भी प्रकार का एक महान खेल बनाना चाहते हैं, तो अपको कुछ पैसे प्राप्त 

करने होंगे। एक गेम को बनाने में बहुत पैसा लगता ह।ै वतगमान में, ईस पैसे को प्राप्त करने का सबसे ऄच्छा तरीका फककस्टाटगर चलाना है, जो फक कइ िाईड-

िंमडग प्लेटिामों में से एक ह।ै कुछ फककस्टाटगर दखेें जो ऄतीत में सिल रह ेहैं यह दखेने के मलए फक ईन्होंने क्या सही फकया है, लेफकन सलाह के मुख्य टुकडे 

महान प्रोत्साहन हैं और लगातार संवाद करते हैं। 

 

 

 

5.स्टीम पर ऄपना गेम प्राप्त करें। स्टीम वाल्व का मडमजटल गेम स्टोर ह ैऔर पीसी गेम्स के मलए सबसे लोकमप्रय मवतरण चैनलों में से एक ह।ै वे आंडी गेम्स के मलए 

सबसे ऄनुकूल मवतरण चैनलों में से एक हैं। यफद अप आस प्रकार का खेल बना रह ेहैं, तो सिलता के मलए अपका सबसे ऄच्छा दांव आसे स्टीम पर प्राप्त करना ह।ै 

वतगमान में, स्टीम ग्रीनलाआट वह चैनल ह ैमजससे अपको शायद गुजरना हो सकता ह।ै 

 

 
 

6.एक प्रशंसक को ऄपना अधार बनाएं। ऄपने गेम के मलए एक वेबसाआट और सोशल मीमडया ऄकाईंट्स की िौज तैयार करें। ईसे लगातार ऄपडेट करें और लोगों 

को आस प्रफिया में शाममल होने का एहसास कराएं। अप जो कर रह ेहैं ईसमें रुमच रखने वाले लोगों के साथ यथासभंव संवाद करें। लोगों को ऄपने खेल के बारे में 

ईत्सामहत करना आंडी सिलता की कंुजी ह,ै क्योंफक स्टीम पर होने जैसी चीजों में रुमच ऄक्सर मुख्य कारक होती ह।ै 
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7. समुदाय में अप ऄपने दोस्त बनाएं। आंडी समदुाय बहुत सख्त होता ह ैऔर ईनमें से कइ सिलता की राह पर अपकी मदद कर सकते हैं। यफद अप सिल 

होना चाहते हैं, तो ईनके साथ दोस्ती करना, ईनके ईपिमों में ईनकी सहायता करना और ईनके खेल को बढावा दनेा एक ऄच्छा मवचार ह।ै ऄगर ईन्हें लगता 

ह ैफक अपके पास कुछ साथगक ह ैतो वे ऐसा करने में अपकी मदद करेंगेI 

 

 

 

तो क्या अप माररयो गेम खेलना पसंद करत ेहैं? अप ऄपनी खुद की एक प्लेटणॉर्ममग मास्टरपीस मडजाआन करना चाहत ेहैं? प्लेटणॉमग बनान ेके मलए यहा ंकुछ 

ईपयोगी मनयम फदए गए हैं जो मखलामडयों को ऄमधक खेलन ेके मलए लुभाएंग े(ईन्हें मनराश करन ेके बजाय)। 

 

चरण 

 

 

 

1. अप जम्प करने से पहल ेदखेें। वास्तमवक जीवन में, अप सुरमक्षत स्थान की जांच फकए मबना एक चट्टान स ेकूदना नहीं चाहेंगे। आसी तरह, अपके गेम में 

मखलाडी को ऐसे प्लटेिॉमग पर कूदन ेकी अवश्यकता नहीं होनी चामहए मजस ेऑनस्िीन नहीं दखेा जा सकता ह।ै आसका मतलब यह नहीं ह ैफक अप मखलाडी 

को अियगचफकत नहीं कर सकत;े बस “मवश्वास की छलांग” स ेबचें। 

 

 

 

2. कोमशश करें’। फकसी भी समय एक स्तर को पूरा करना ऄसंभव नहीं होना चामहए। यफद अप चाहते हैं फक मखलाडी "जाल" में मगर जाए, तो स्तर को जारी 

रखना संभव बनाएं (मबना नि हुए)। आसका मतलब ह ैफक कोइ भी ऄपररहायग बाधा या दशु्मन नहीं ह ैमजसे हराया नहीं जा सकता। 

एक सफल प्लेटफ़ॉर्मिंग गेम डिज़ाइन कैसे करें 
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3. रणनीमतक उजाग प्लसेमेंट का ईपयोग करें। दशु्मनों को ईन जगहों पर रखें जो स्तर के मडजाआन के ऄनुकूल हों और एक मवमशि तरीके से चुनौती में शाममल हों। 

दशु्मनों का एक झुंड एक जगह रखना लभुावना लग सकता ह,ै लेफकन ऐसा न करें - यह पहले भी कइ बार फकया जा चुका ह।ै आसके बजाय, चतुर तरीकों से 

दशु्मनों का ईपयोग करें, या मखलाडी को हल करने के मलए एक पहलेी बनाएं, यह फिया अपके गेल को बेहतर बना सकती ह।ै 

 

 
 

4. मनमानी न करें। ईन जगहों पर मसके्क या बोनस अआटम न रखें, मजन तक नहीं पहुचंा जा सकता ह ैया जो मखलाडी को एक ऄपररहायग मौत की ओर ल ेजाते 

हैं। मखलाडी को सैद्धांमतक रूप स ेस्तर में हर शमि-ऄप एकत्र करन ेमें सक्षम होना चामहए, भल ेही ऐसा करना मुमश्कल हो। आसमलए मनमाने स्थानों पर 

दरवाज,े मसके्क या पावर-ऄप न लगाएं - यह केवल मखलाडी को मनराश कर सकते हैं मजससे फकसी भी मखलाडी को अपका गेम बकवास लग सकता है। 

 

 
 

दमुनया भर के ऄमधकांश घरों का मुख्य मबद ु- कुछ लोगों के पास ऄक्सर केवल गेममग के मलए एक कमरा होता ह।ै यफद अप वीमडयो गेम पसंद करते हैं, तो 

शुरू करन ेके मलए अप एक सरल गेम क्यों नहीं बनात?े यह मवषय अपको असानी स ेपीसी के मलए एक सरल वीमडयो गेम बनान ेमें मदद करेगा। 

 

चरण 
 

 
 

एक साधारण पीसी वीमडयो गेम कैसे बनाएं 
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1. पता लगाएं फक अप फकस प्रोग्राम का ईपयोग करना चाहते हैं। एक प्रोग्राम अरपीजी मेकर वीएक्स भी होता ह।ै यह कायगिम मुफ़्त नहीं होता ह,ै लेफकन 

अप 2003 संस्करण का ईपयोग कर सकते हैं - यह मुफ़्त होता ह।ै कुछ साधारण वीमडयो गेम पॉआंट-एंड-मक्लक मसस्टम के बजाय कोमडग का भी ईपयोग 

कर सकते हैं। एक ऄच्छी बुमनयादी कोमडग पायथन जीयूअइ ह ैजो ईनकी वेबसाआट से मुि और खुला स्रोत होता ह।ै 

 

 

 

2.    अप ऄपना प्रोग्राम आंस्टॉल करें और ऄपन ेमवचारों को तैयार करें। मनमित रूप स ेअपको आस बात का ऄंदाजा ह ैफक यह गेम फकस बारे में ह?ै यफद नहीं, 

तो ऄपन ेपसंदीदा खेलों के बारे में सोचें, कौन स ेगेम मबकत ेहैं या केवल कल्पना के बारे में सोचें। िैं टेसी हमेशा (ठीक) गेम मनमागताओं/मडजाआनरों के मलए 

एक ऄच्छा प्रारंमभक मबद ुह।ै मुख्य रूप स ेआस तथ्य के कारण फक लगभग 96.23% गेम वास्तव में काल्पमनक होत ेहैं [िेबेल, ड्रैगन ऐज, वाओ और यहा ं

तक फक केममयो आट केटेरा]। 

 

 

3. जरूरत पडन ेपर [ईन लोगों के मलए जो जानत ेहैं फक वे कौन सा गेम बनाना चाहत ेहैं] अपको नए दशु्मन या लोगों को खेलन ेया मारन ेके मलए 

बनाना चामहए। िोटोशॉप, मजम्प या यहां तक फक मवडो के बेमसक पेंट टूल का आस्तेमाल करें। 
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4. ऄब अप ऄपना पहला नक्शा या लेवल बनाएं। एक पररचयात्मक पृष्ठ रखें जहां अप ऄपने गेम चररत्र को नाम दें और संपाफदत करें। पहला नक्शा 

अम तौर पर सादा और सरल होता है, ऄपने पहले नक्शे पर ओवरबोडग न बनाएं। 

 

 

 

5. ऄमधक गेम लेवल बनाएं। यफद अप गेम मडजाआन में ऄमधक कुशल हैं तो क्यों न अप मस्िमप्टग में ऄपना हाथ अजमाएं? हालांफक, ऐसा करना करठन ह ैऔर 

वास्तव में नए मडजाआनरों को आसकी सलाह नहीं दी जाती ह।ै आसके ऄलावा, अपके पास वास्तव में एक मबद ुहोना चामहए। यह खले को खेल बना दतेा ह।ै हो 

सकता ह ैफक एक ममनी गेम का ईद्देश्य गेम में एक बॉस को ढंूढकर ईसको ख़त्म करना ही गेम का अमखरी चरण हो। 

 

 

 

6. एक गेम बनाएं और ईसे मडस्क पर पॉप करें। लेफकन िेमडट न भूलें। 

 

 

 

णोन, ब्राईजर, कंप्यूटर, कंसोल: वीमडयो गेम पहल ेस ेकहीं ऄमधक लोकमप्रय और व्यापक होते हैं। अप पहल ेस ेकहीं ऄमधक ट्डूटोररयल, संपमि संग्रह, गेम 

बनान ेवाले सॉफ़्टवेयर टूल और मवशेषज्ञ सलाह पा सकत ेहैं। ऄपना खुद का गेम प्रोग्राममग करना ऄभी भी कौशल और धैयग की मांग करता ह,ै लेफकन फकसी भी 

स्तर के कोडर के मलए पयागप्त संसाधन होत ेहैं। 

वीमडयो गेम प्रोग्राम कैस ेकरें 
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भाग 1. वीमडयो गमे बनाना अरंभ करें 

 

 

 

1. एक गेम आंजन पर मवचार करें। कुछ गेम डेवलपसग ने आस चि को फिर से शुरू फकया और स्िैच से ऄपना गेम आंजन मलखा, खासकर ऄपने पहले गेम के मलए। यफद 

अप सही में गोता लगाना चाहते हैं, लेफकन फिर भी प्रोग्राममग के मलए बहुत सारे ऄवसर मौजूद हैं, तो गेम आंजन का ईपयोग करना एक ऄच्छा मवकल्प हो 

सकता ह।ै एक आंजन में अमतौर पर 3डी मॉडल, मस्िमप्टग आवेंट और ऄन्य सामान्य गेम एमप्लकेशन को बदलने के मलए ईच्च-स्तरीय टूल शाममल होते हैं, लेफकन 

फिर भी यह प्रोग्राममग के बहुत सारे ऄवसर प्रदान करता ह।ै 

• लोकमप्रय प्रोग्राममग-हवैी ईदाहरणों में यूमनटी, यूडीके, ऄवास्तमवक आंजन 4 और िायआंजन शाममल हैं। 

 

 

 

2. आसके मलए फे्रमवकग  और ऄन्य ईपकरणों का प्रयोग करें। एक फे्रमवकग  एक गेम आंजन के नीचे एक कदम ह,ै लेफकन फिर भी अपको समय बचान ेऔर ऄपनी 

कोमडग पररयोजनाओं को कारगर बनाने के मलए टूल और एपीअइ (एमप्लकेशन प्रोग्राम आंटरिेस) का एक सेट प्रदान करता ह।ै आसे ऄपने पहले गेममग प्रोजेक्ट 

के मलए ईपयोग फकए जाने वाले सॉफ़्टवयेर के न्यूनतम स्तर पर मवचार करें और फिर भी अपको एक प्रोग्रामर के रूप में ऄपना पररचय दनेे में सहज महसूस 

करना चामहए या गेम आंजन पर पद ेके पीछे के काम में गहरी रुमच होनी चामहए। अपके द्वारा ईपयोग फकए जा रह ेसटीक फे्रमवकग  और गेम आंजन के अधार पर 

अप कुछ ऄमतररि, मवशेष एपीएलएस में काम करना चाह सकते हैं, जैसे फक 3डी ग्राफणक्स बनाने के मलए लोकमप्रय ओपनजीएल ह।ै 
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• पॉलीकोड, टबुगलेंज और मोनोगेम 2डी और 3डी गेम दोनों को ध्यान में रखकर बनाए गए फे्रमवकग  के ईदाहरण हैं। 

 

 

 

3. एक अइडीइ का प्रयास करें। एक एकीकृत मवकास पयागवरण एक सामान्य-ईद्देश्य वाला संकलक और स्रोत णाआलों का संग्रह ह ैजो जरटल प्रोग्राममग 

पररयोजनाओं को बनान ेमें असान बनाता ह।ै एक अइडीइ प्रोग्राममग को एक गेम को और ऄमधक सुमवधाजनक बना दतेा ह,ै खासकर ऄगर यह ग्राफिक्स और 

ऑमडयो मसस्टम के साथ बातचीत करने के ऄंतर्पनमहत तरीकों के साथ अता ह।ै 

• मवजुऄल स्टूमडयो और एमक्लप्स दो ईदाहरण हैं, लेफकन  आसके ऄलावा भी कइ और हैं। अप मजस भाषा स ेपररमचत हैं, ईसके अधार पर एक 

अइडीइ खोजें। 

 

 

 

4. एक प्रोग्राममग भाषा सीखें। उपर फदए गए ऄमधकांश ईपकरण एक लोकमप्रय प्रोग्राममग भाषा पर अधाररत हैं, आसमलए मनम्नमलमखत ट्डूटोररयल का ऄनुसरण 

करने से अपको एक ऄच्छी शुरुअत ममलेगी। जबफक अप लगभग फकसी भी पयागप्त शमिशाली प्रोग्राममग भाषा में एक गेम बना सकते हैं, सबसे अम भाषाएं 

सभी ईपकरणों के मलए सी ++ या सी #, ब्राईजर के मलए फ्लैश एक्शनमस्िप्ट या एचटीएमएल 5, और मोबाआल ईपकरणों के मलए जावा या ऑलजेमक्टव सी 

हैं। ये ऄच्छे मवकल्प हैं यफद अप ऄंततः फकसी मौजदूा गेम स्टूमडयो द्वारा काम पर रखने का लक्ष्य रखते हैं, लेफकन पाआथन, रूबी या जावामस्िप्ट का ईपयोग 

करके बहुत सारे स्वतंत्र गेम बनाए जाते हैं। 
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भाग 2. गमे का मनमागण करना 

 

 

1. गेम के मलए एक योजना बनाएं। शैली, मनोदशा और गेमप्ले के प्रकार समहत, खेल की ऄवधारणा को शुरू करने से पहले मजतना हो सके ईतना बाहर मनकालें। 

यफद अप ऄवधारणा स्पि होने से पहले प्रोग्राममग शुरू करते हैं, तो अपको संभवतः ऄलग-ऄलग काम करना होगा और महत्वपूणग मात्रा में काम फिर से 

मलखना होगा। यह शायद वैसे भी होगा, लेफकन एक ठोस योजना आन घटनाओं को कम से कम रखेगी। 

• सबस ेप्रयोगात्मक गेम्स को छोडकर सभी में प्रगमत अकग  होता ह,ै आसमलए योजना शुरू करने के मलए यह एक ऄच्छी जगह हो सकती ह।ै प्रगमत 

अमतौर पर मनम्नमलमखत में स ेएक या ऄमधक के माध्यम स ेहोती ह:ै कथानक और पात्रों के बारे में ऄमधक खोज करना, मनणगय लेना जो कहानी को 

प्रभामवत करत ेहैं, नइ क्षमताएं या ईच्च अंकडें प्राप्त करना, नए क्षेत्रों की खोज करना, या करठन और करठन पहमेलयों को हल करना शाममल होता 

ह।ै 

 

 

 

2. ऄपनी कला संपमि को आकट्ठा करो। ऄपने खेल के मलए अवश्यक सभी बनावट, स्प्राआट, ध्वमन और मॉडल एकत्र करें या बनाएं। मन:शुल्क खेल संपमियों के 

कािी कुछ संग्रह होते हैं, आसमलए आसकी कुछ खोज करें। यफद अप एक 2डी गेम बना रह ेहैं और अपके पास मदद करने के मलए कोइ कलाकार नहीं ह,ै तो अप 

ऄपनी खुद की मपक्सेल कला बना सकत ेहैं। 
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3. ऄपने गेम को मस्िप्ट करें। मस्िप्ट आंजन को बताती ह ैफक क्या करना ह ैऔर कब करना ह।ै यफद अपने एक ओपन सोसग आंजन का ईपयोग फकया ह,ै तो संभावना 

ह ैफक आसमें पहले से ही एक मस्िमप्टग भाषा ह ैऔर शायद ट्डूटोररयल जो अपको आसका ईपयोग करना मसखाएंगे। यफद अप ऄपना खुद का आंजन बनाते हैं तो 

अपको ऄपनी खुद की मस्िमप्टग भाषा बनानी होगी। आसके मलए अपको कम से कम आन प्रमुख घटकों की अवश्यकता होगी: 

• एक मनरंतर चलने वाला गेम लूप जो ईपयोगकताग आनपुट की जांच करता है, पररणाम को संसामधत करता ह,ै ऄन्य घटनाओं को संसामधत करता है, 

गणना करता ह ै फक क्या प्रदर्पशत करने की अवश्यकता है और आसे ग्राफिक्स काडग पर भेजता ह।ै यह प्रमत सेकंड कम से कम 30 बार चलना 

चामहएI 

• "सफिय श्ोता" मस्िप्ट जो घटनाओं की जांच करती हैं और जब वे होती हैं तो प्रमतफिया दतेी हैं। ईदाहरण के मलए, एक मस्िप्ट एक मखलाडी को 

एक दरवाज ेस ेबातचीत करते हुए दखे सकती ह,ै फिर "ओपन" एनीमेशन चला सकती ह ैऔर डोरवे को गैर-टकरान ेयोग्य बना सकती ह।ै एक 

ऄन्य मस्िप्ट दरवाज ेस ेसंपकग  करन ेवाले एक हमथयार महटबॉक्स को दखे सकती ह,ै और आसके बजाय "ललो ऄपाटग" एनीमशेन चला सकती ह।ै 

 

 

 

4. व्यमिगत स्तर का मनमागण करें। लेवल को मडजाआन करें - मजसमें एक शामलदक "स्तर 1" शाममल हो सकता ह,ै एक ऐसा क्षेत्र मजसे मखलाडी तलाश सकता ह ैया 

एक लडाइ के खेल का ऄगला दौर - प्रोग्राममग से ऄसंबंमधत कुछ कौशल का परीक्षण करता ह।ै आसे एक साधारण स्तर के साथ शुरू करें मजसमें मवमशि गेमप्ले 

का प्रदशगन होता है, जो फक वातावरण के माध्यम से यात्रा करने वाली शैमलयों के मलए आस मूल फदशामनदशे का पालन करता ह:ै 

• के्षत्र की मूल रूपरेखा तैयार करें। 

 

• मूल पथ पर मनणगय लें फक मखलाडी ऄक्सर क्षेत्र के माध्यम स ेल ेजाएगा। आस रास्त ेमें चुनौमतयााँ और लाभ (अआटम) जोडें। एड्रेनालाइन और 

ईत्साह के मलए ईन्हें एक साथ रखें और ऄमधक अराम के माहौल के मलए ऄलग रखें। 

• आसमें ग्राफिकल तत्वों को जोडना शुरू करें। मखलामडयों को आसका ऄनुसरण करन ेके मलए प्रोत्सामहत करन ेके मलए मुख्य पथ के साथ प्रकाश स्रोतों 

को रखें और साआड पथ या कम महत्वपूणग क्षेत्रों को मंद रखें। 

• गेमप्ल,े शैली और सेटटग का ममलान करें। ईदाहरण के मलए, एक सस्पेंसपूणग हॉरर गेम अियगजनक हमलों द्वारा मवराममत खाली ऄन्वेषण के महस्सों 

पर पनपता ह।ै दशु्मनों का कभी न खत्म होने वाला बैराज मखलाडी को आसके बजाय एड्रेनालाइन स ेऄमभभूत कर दतेा है, जबफक युद्ध मजसके मलए 

सावधानीपूवगक सामररक योजना की अवश्यकता होती ह,ै वह मखलाडी को भावनात्मक माहौल से मवचमलत कर सकता ह।ै 
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5. आप सबसे पहले अपने गेम का परीक्षण करें। अब आपको दखेना ह ैकक आपकी सारी मेहनत क्या बदल गई ह।ै पॉललश करते समय प्रत्येक स्तर का परीक्षण करें 

और इसके "समाप्त" होने के बाद कई बार परीक्षण करें। खेल को उन तरीकों से खेलने का सचेत प्रयास करें लजनका आप इरादा नहीं रखते हैं, जैसे कक पहले 

अलधक कठिन के्षत्रों से खेलना। बेहतर अभी तक, खेल पर नए लसरे से नज़र रखने के ललए प्लेटेस्टर खोजें और लजतना सभंव हो उतना प्रलतकिया मांगें। 

• ककसी को सलाह कदए लबना खेलते हुए दखेें, जब तक कक यह मलू ट्डूटोठरयल जानकारी न हो लजसे अभी तक गेम में नहीं जोडा गया ह।ै 

लनराशाजनक गललतयां और बबद ुजहा ंलखलाडी "अटक" जाता ह,ै ऐसे सकेंत हैं कक आपको अलधक मागगदशगन शालमल करने की आवश्यकता होती ह।ै 

• एक बार गेम  (या कम स ेकम एक स्तर) काफी पूरा हो जाने के बाद प्लेटेस्ट में मदद करन ेके ललए अजनलबयों या पठरलचतों को खोजने का प्रयास 

करें। लमत्र अलधक आशावादी होत ेहैं, जो प्रोत्साहन प्रदान करन े के ललए बहुत अच्छा ह ैलेककन यह भलवष्यवाणी करन ेमें सहायक नहीं ह ै कक 

लखलाडी कैस ेप्रलतकिया देंगे।  

  

6. अगला कदम उिाएं। यकद आप पठरयोजना को पूरा करते हैं, तो आप इसे मुफ्त में जारी कर सकते हैं या इसे लबिी के ललए रख सकते हैं, लेककन सुलनलित 

करें कक आपने उपयोग ककए गए ककसी भी गेम इंजन या सॉफ़्टवेयर के ललए लनयम और शतें पढ़ ली हैं। आप अपनी कल्पना के अनुसार खेल को पूरा करते हैं या 

नहीं, आप एक अलग या अलधक महत्वाकांक्षी पठरयोजना के ललए कुछ संपलियों और लवचारों को "नरभक्षण" करना चाहते हैं, या अपने द्वारा सीखे गए पािों 

को लेना और कफर से शुरू करना चाहत ेहैं।  

  

आपके वीलियो गेम/स्टोरीलाइन िॉसओवर के ललए एक अच्छा स्तर बनान ेके ललए एक छोटा सा मागगदशगन करता ह।ै 

एक वीलियो गेम के लेवल को कैसे लिजाइन करें 
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चरण 

 

 

 

1. लेवल गेम में एक महत्वपूणग भूलमका लनभाता ह।ै लेककन हम पहल ेकहानी पर आते हैं। 

 

 

 

2. आप कारण बताएं कक लखलाडी उस लवलशष्ट स्तर पर क्यों ह ैलजस पर वे वतगमान में हैं और इस ेस्टोरीलाइन के रूप में भी जाना जाता ह।ै वीलियो गेम में 

स्टोरी लाइन सबस ेमहत्वपूणग चीज होती ह।ै स्टोरी लाइन के लबना, लखलाडी भ्रलमत होन ेलगेगा कक वे वतगमान स्तर पर क्यों हैं। उदाहरण के ललए ककगिम 

हार्टसग को लें। सोरा कीब्लिे का माललक ह,ै एक यात्रा पर जाता ह,ै दसूरी दलुनया में जाता ह ैऔर वह करता ह ैजो उस ेकरन ेकी आवश्यकता होती ह।ै 

 

 

 

3. आप लवलशष्ट तरीके से कायग करें। कहानी की-ब्लेि चलान ेवाल ेके बारे में ह,ै जो दसूरी दलुनया में जाता ह ैऔर वही करता ह ैजो उसे करना होता ह।ै लेककन 

यह सवाल लबल्कुल सही ह ै कक सोरा को इन दसूरी दलुनयाओं में जान ेकी ज़रूरत क्यों ह?ै लवलशष्ट प्राप्त ककए लबना, लखलाडी आियग करता रहगेा कक आलखर 

गेम के पात्र को दलुनया में जाने की आवश्यकता क्यू हुई। 

वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण 59



 

 

 

 
 

4. अब आप स्तर लवषय के बारे में सोचें और इससे पहले कक आप आगे बढ़ें और स्तर नीचे रखें, पहले कहानी के बारे में सोचें। हर लेवल पर एक लवषय होना 

चालहए। क्या यह जगंल ह?ै एक पवगत श्ृखंला? या एक सवाना? शुरुआत के करीब एक जल थीम स्तर बनाएं ताकक लखलाडी तैराकी लनयंत्रण के ललए अभ्यस्त 

हो सके, बस अगर कोई अन्य जल थीम वाला स्तर होता ह।ै 

 

 
 

5. गेम्स के लेवल बनाना शुरू करें। कहानी और स्तर के लवषयों के साथ, यह स्तरों के ललए समय ह।ै स्तर गेम में दसूरी सबस ेमहत्वपूणग भूलमका लनभाता ह।ै 

स्तरों के लबना, गेम  कभी खत्म नहीं होता ह,ै जैस ेकक वल्िग ऑफ़  वॉरिाफ्ट, गेम ने के ललए कोई स्तर नहीं ह।ै 

 

 
 

6. अब इसे कफलनबशग टच दें। अब आप पात्रों के एनीमेशन को जोड सकत ेहैं, दशु्मनों को भूलमका में िाल सकत ेहैं और कुछ भी जो आप अपने गेम में जोडना 

चाहत ेहैं उसे भी इसमें शालमल कर सकत ेहैं। इसमें आपको कामयाबी जरुर लमलगेी। 

 

 
 

वीलियो गेम बनाते समय एक बहुत ही महत्वपूणग कदम लेवल होता ह।ै यह तय करना कठिन ह ैकक कुछ स्तरों को क्या बनाया जाए लेककन इस गाइि के साथ 

यह बहुत आसान हो सकता ह।ै 

वीलियो गेम लेवल कैस ेबनाएं 
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चरण 

 

 

 

1. आप सबसे पहल ेतय करें कक क्या आप ककस तरह का गेम बना रह ेहैं। यकद यह बैंजो-काज़ईू या लीजेंि ऑफ़ ज़ेल्िा जैसा एक गैर-रैलखक, अन्वेषण-सब कुछ 

गेम ह ैतो प्रत्येक स्तर एक अलग लवषय होना चालहए और बहुत फैला हुआ होना चालहए। यकद यह हलेो या कॉल ऑफ़ ड्यूटी जैसा एक रैलखक युद्ध गेम  ह,ै तो 

इस ेएक अलभयान बनाएं और प्रत्येक स्तर एक पूवगलनधागठरत िम में ह।ै 

• यकद यह बाद की बात ह ैतो जब तक आपके पास प्लॉट ह ैतब तक स्तरों के बारे में सोचना आसान होता ह।ै 

 

 

 

• यकद यह पूवग की तुलना में बहुत अलधक कठिन ह ैक्योंकक आपको 5-10 स्तरों के माध्यम से चलाने के ललए लवलभन्न लवषयों के बारे में सोचना होगाI 
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2. प्रत्येक स्तर को हमशेा एक ही लवषय के आसपास केलन्ित करें। उदाहरण के ललए यकद यह कलिस्तान और कलिस्तान में ढका हुआ ह ैतो यह िरावनी थीम होनी 

चालहए  और यकद यह लहमालय जैसी जगह में हो रही ह ैतो यह बफग -थीम वाली होनी चालहए। 

• सबसे अलधक उपयोग की जाने वाली (और चतुर) थीम में से एक िरावनी ह।ै बेशक जब िरावनी बात आती ह ैतो इसे हलैोवीन-ईश िरावनी 

(छुट्टी) बनाएं न कक हलेराइज़र-ईश िरावनी। 

 

 

 

 प्रत्येक गैर-रेखीय खेल के ललए एक जल-थीम वाला स्तर एक परम आवश्यक होता ह।ै इसे स्तर 4 या स्तर 5 जैसे शुरुआती स्तर पर शुरू करने का 

प्रयास करें, जब खेल कठिन होना शुरू हो जाए। मुद्दा यह ह ैकक लखलाडी को बाद में खेल में तैराकी के ललए अलधक उन्मखु ककया जाए (चाह ेवह 

ककतनी भी बुरी तरह से लनयंत्रण संभाल)े। 

 

 

 

 

 

3. जब संगीत की बात आती ह ैतो सोचें कक सबसे अच्छा क्या होगा। बैंजो-काज़ूई श्ृंखला इस संबंध में अभूतपूवग होती ह ैक्योंकक हर स्तर का संगीत िीक वैसा ही 

लगता ह ैजैसा उसे होना चालहए। लजस स्तर में एक प्रदलूषत बंदरगाह होता है, वह लवलचत्र और नीचा होता ह,ै जबकक लजस स्तर में 4 सीज़न होते हैं, उनमें 

प्रत्येक सीज़न के ललए एक अलग संगीत होता ह:ै वसंत के ललए एक खुशलमजाज, ककग श गीत, गर्ममयों के ललए एक धीमी वायललन धुन, एक उत्सालहत हॉनग 

पतझड के ललए धुन और सदी के ललए तंबूरा के साथ वीणा की तरह एक धुन होती ह।ै 
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4. यकद आप चाहत ेहैं कक कोई बॉस उक्त स्तर के लवषय के साथ बॉस को कफट करे। यकद स्तर अमेज़़ॅन वषागवन के ललए थीम पर आधाठरत ह ैतो एक तपीर या 

आलस माललक बनें। सुलनलित करें कक ककसी भी लस्थलत में आप इस े इंटरचेंज नहीं करत ेहैं (उदाहरण के ललए पानी-थीम वाल ेस्तर पर आपके पास एक 

रेलगस्तानी लछपकली का माललक ह)ै। 

  

5. यह ककतना मुलश्कल ह ैयह इस बात पर लनभगर करता ह ैकक यह गेम को समाप्त करने में ककतना समय लगता ह ैऔर उसे पास करने ककतना समय लगता ह।ै  

  

6. यकद संभव हो तो ककसी ऐस ेलवषय के बारे में सोचन ेका प्रयास करें जो पहल ेकभी नहीं ककया गया हो। एक बार कफर बैंजो-काजूई सीरीज इसका एक 

अच्छा उदाहरण हो सकता ह।ै उदाहरण के ललए पहल ेस ेककसी ने भी वषग के चार मौसमों में कागो-लोबिग प्रदलूषत बंदरगाह, मेसोज़ोइक युग या जंगल जैसा 

स्तर बनान ेकी कोलशश नहीं की थी। आप बॉक्स के बाहर सोचन ेकी कोलशश करें। 
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7. इसमें समस्याओं का आधार गेम्स के लेवल के आधार पर ही होना चालहए। यकद गेम्स का लेवल पवन-थीम वाला ह,ै तो शायद आपको तेज हवा वाली थीम 

की ही आवश्यकता होगी।  

  

साइि के्वस्ट ओपन वल्िग गेम्स से छोटे वैकलल्पक लमशन होते हैं लजनके कई अलग-अलग उद्देश्य और पुरस्कार हो सकते हैं। वे भूलमका लनभाने वाले खलेों में और 

भी अलधक उपलस्थत होते हैं और उनकी अंलतमता लखलाडी को चीजों के साथ छोडना ह ैक्योंकक वे मज़ेदार और असंख्य हो सकते हैं। यहां उन वस्तुओं एक खोज 

करने का तरीका बताया गया हIै   

चरण  

  

1. कथानक, पात्रों और लखलाडी के ललए गेम में क्या कायग लनधागठरत होंगें इसके बारे में भी जरुर लवचार करें। आपका पक्ष खोज ककसी चीज़ के बारे में होना 

चालहए, इसललए सोचें कक पार्श्ग खोज की सालजश और उद्देश्य क्या होंगे। 

• प्लॉट: एक संघषग के साथ एक छोटी सी कहानी होनी चालहए, क्योंकक लखलाडी हल करन ेकी कंुजी के रूप में होगा। 

• उद्देश्य: उन्हें कथानक से सबंंलधत होना चालहए और वे इसके अनुसार वास्तव में लभन्न हो सकते हैं, उदाहरण के ललए, ककसी को सदंशे दनेा, X वणग 

को कुछ दनेा, ककसी X स्थान पर जाना, या कई अन्य लवकल्पों के बीच। 

वीलियो गेम साइि के्वस्ट कैस ेबनाएं 
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2. तय करें कक पक्ष की खोज कैस ेशुरू करनी ह।ै साइि के्वस्ट की शुरुआत यह होगी कक लखलाडी को उस छोटे स ेप्लॉट स ेकैस ेपठरलचत कराया जाएगा। ऐसा 

करन ेका सबस ेआम तरीका लखलाडी को एनपीसी स ेबात करना ह,ै लेककन यह इसके लवपरीत हो सकता ह ैक्योंकक एनपीसी लखलाडी के ककसी लवलशष्ट स्थान 

पर पहुचंन ेपर लखलाडी स ेबात कर सकता ह।ै कुछ अन्य तरीके भी हैं लेककन वे बहुत दलुगभ हैं, जैस ेलखलाडी को कुछ ऐसा ढंूढ़ना जो उस ेलजज्ञास ुबनाता ह ैऔर 

उस ेइसके बारे में जांच करन ेके ललए प्रेठरत करता ह।ै  

  

3. साइि के्वस्ट के शरीर के बारे में सोचो। अब यह उद्देश्यों के ललए समय ह।ै जैसा कक पहले चरण में पहले उल्लेख ककया गया है, एक उद्दशे्य दसूरे से लबल्कुल 

अलग हो सकता ह ैऔर यह आप पर लनभगर ह ैकक वे क्या होंगे। आपके पक्ष की खोज में कई उद्देश्य हो सकते हैं, क्योंकक ककसी को कुछ पैसे दान करने का एक 

सरल एक - और उसे केवल इसकी आवश्यकता होती ह ै- कई उद्देश्यों वाले एक के ललए, जैसे यह पता लगाना कक कोई दषु्ट व्यलक्त क्या करने वाला ह ैऔर 

आपको उसकी जाचं करनी होगी पहले घर, कफर उससे बात करो, या जो भी हो।  
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4. गेम को समाप्त करने और इनाम के बारे में सोचें। अंलतम लेककन कम से कम, जब लखलाडी कहानी पर अपना लहस्सा पूरा करता है, तो पक्ष की खोज का अंत 

होना चालहए और पक्ष की खोज और खेल के आधार पर, लखलाडी को पुरस्कृत ककया जाना चालहए। ज्यादातर बार, एक महान पक्ष खोज का अंत इनाम से 

बेहतर होता ह ैक्योंकक लखलाडी को उदे्दश्यों को पूरा करने और पहले से ही कहानी का पालन करने में मज़ा आना चालहए। लेककन इसका मतलब यह नहीं ह ैकक 

लस्कठरम में वैबजैक जैसे रचनात्मक पुरस्कारों का वास्तव में स्वागत ह।ै 

 

 

 

तो क्या आप अपना खुद का वीलियो गेम संगीत बनाना चाहते हैं? यह बहुत अच्छा होता ह,ै क्योंकक आप िीक उसी तरह के मूि, शैली, ध्वलन प्रभाव और 

वॉयस-ओवर प्राप्त कर सकत ेहैं, लजसकी आपको आवश्यकता जरुर होगी। लकेकन ककसी वीलियो गेम के ललए संगीत कैस ेबनाता ह?ै िीक ह,ै दढृ़ संकल्प के 

साथ, व्यापार के कुछ उपकरण, और एक अच्छा कान, यह लवषय कुछ मूल बातें प्रदान कर सकता ह।ै 

 

चरण 

 

 

 

1. तय करें कक आप अपन ेगेम में ककस तरह का संगीत दनेा चाहत ेहैं। क्या आप हािगकोर मेटल चाहते हैं? या आप कुछ अलधक नरम और शास्त्रीय चाहत ेहैं? 

आप चाहें तो दोनों का इस्तेमाल भी कर सकत ेहैं। रचनात्मकता की लबल्कुल कोई सीमा नहीं होती ह।ै 

 

 

 

2. संगीत पढ़ना और ललखना सीखें। आप इसे टैब या संगीत रेंज के साथ कर सकते हैं। एक श्ेणी से शुरू करें, क्योंकक यह संगीत रचना करने का क्लालसक तरीका  

होता ह।ै सभी नोर्टस और प्रतीकों को जानें, हालांकक यह एक लंबा काम हो सकता है, यह वास्तव में इसके ललए जरुरी ह।ै 

 वीलियो गेम सगंीत कैस ेबनाएं 
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3. आवश्यक उपकरण प्राप्त करें यकद आपको ककसी लवलशष्ट उपकरण या उपकरण की आवश्यकता होती ह,ै तो उन्हें प्राप्त कर सकते हैं। साउंि प्रोग्राम और 

सॉफ्टवेयर के ललए आपको लजन चीजों की आवश्यकता होगी, उन्हें यहां दखेें।  

 
 

4. ललखें. यकद आपको संगीत की आवश्यकता होती ह,ै तो उन्हें अक्षरों में एक लनलित लय के साथ ललखें। इसकी सहायता के ललए एक हाइकू या अलेक्जेंलिया 

कलवता प्रलवलष्ट कैस ेललखें दखेें। उपयुक्त कॉिग प्रगलत को समझन ेके ललए आपको संगीत लसद्धांत को भी जानना होगा, क्योंकक संगीत की रचना के ललए एक 

संगीतमय कान की आवश्यकता होती ह;ै ककसी काम को अच्छा कदखान ेके ललए आप ककसी भी नोट को एक साथ नहीं रख सकते। उस मूि और माहौल को याद 

रखें लजस ेआप बनाना चाहत ेहैं।  
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5. ठरकॉिग/बनाएं। ठरकॉर्डिग के ललए कई टेक लगते हैं, लेककन यह सामान्य ह।ै आप ककस प्रकार के उपकरणों का उपयोग कर रह ेहैं, इस पर लनभगर करते हुए, 

इसका मतलब एक अस्थायी ठरकॉर्डिग स्टूलियो या लसफग  एक कंप्यूटर हो सकता ह।ै बेशक, यकद आप वास्तलवक उपकरणों का उपयोग कर रह ेहैं, तो आपको 

इसे ठरकॉिग करना होगा। लवलभन्न संगीत सॉफ़्टवेयर आपको संगीत बनाने के साथ-साथ उसे संपाकदत करने देंग,े इसललए वह चुनें जो आपके ललए सही हो। 

 

 

 

6. साउंि इफ़ेक्ट का लनमागण करें। इसमें बहुत काम लगेगा, लेककन ऐसा करना बहुत जरुरी ह।ै संगीत बनाने में यह वास्तव में एक मजेदार लहस्सा होता ह,ै क्योंकक 

यह बाकी ठरकॉर्डिग से बहुत अलग ह।ै यकद आप यथाथगवादी ध्वलन प्रभाव चाहते हैं, तो इसके आस-पास कोई दसूरा रास्ता नहीं ह:ै आपको बाहर लनकलना होगा 

और िीक वही करना होगा लजसके ललए आप साउंि इफ़ेक्ट पैदा कर रह ेहैं। तलवार की टक्कर के ललए बजने वाले बतगन या बतगन, लवनाशकारी ध्वलन के ललए 

भारी चट्टानों को चट्टानी पहाडी पर फें क दें। ऐसी साइटें भी हैं जहां आप साउंि इफ़ेक्ट िाउनलोि कर सकते हैं, जो काफी उपयोगी होते हैं यकद आपको अपनी 

इलच्छत ध्वलन नहीं लमल पाती ह।ै 

 

 

 

7. वॉयस-ओवर जोडें। इसके ललए आपको बहुत कोलशश करनी होगी और इसे कफर से दोहराने की भो आवश्यकता होगी। यह लहस्सा काफी सरल होता ह:ै आपको 

केवल ठरकॉर्डिग सॉफ्टवेयर, एक अच्छा माइिोफोन और एक कफल्टर (थूकने की आवाज और कुछ हस्तक्षेप को खत्म करने के ललए) और लोगों का एक समूह 

चालहए जो आपके पात्रों को जीवंत कर दगेा। यह लहस्सा आवश्यक हो भी सकता ह ैऔर नहीं भी, लेककन यह उपयोगी हो सकता ह।ै सबसे पहले और सबसे 

महत्वपूणग, अपनी लस्िप्ट ललखें। इसके ललए एक हाउ टू राइट लथएटर लस्िप्ट गाइि दखेें। वॉयस एक्टसग के पास आमतौर पर उनकी लस्िप्ट उनके सामने होती 

ह,ै इसललए इसे िीक से याद रखने की बचता न करें (हालााँकक आप सभी कोलशशों के बाद लनलित रूप से करेंगे)। कट सीन को प्रोजेक्ट करना न भूलें ताकक 

जरूरत पडने पर एक्टसग ललप मूवमेंट स ेमैच कर सकें । प्रत्येक आवाज के बजाय एक समहू के रूप में ठरकॉर्डिग व्यलक्तगत रूप से शब्दों के आदान-प्रदान को और 

अलधक स्वाभालवक बनाती ह,ै हालांकक अन्य अलभनेताओं को बोलते समय चुप रहना आसपास शांलत रखनी पडती ह।ै 
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8. इसे संपाकदत और संकललत करें और इस ेगेम अपने लनर्ममत गेम में जोडें। आप ठरकॉर्डिग सॉफ्टवेयर का उपयोग करके ऐसा कर सकत ेहैं। सुलनलित करें कक 

आप वास्तव में अपने सॉफ़्टवयेर स ेपठरलचत होत ेहैं; इस ेआप मैनुअल भी पढ़ सकते हैं। जब आप सब कुछ कर लेते हैं तो आप अपन ेगेम  का परीक्षण करन ेके 

ललए तैयार होंगे।  

  

पुरान ेगेम स ेकोि का पुन: उपयोग करके प्रोग्राबमग प्रकिया को सरल बनान ेके ललए एक गेम इंजन का उपयोग ककया जाता ह।ै चूंकक अलधकांश गेम समान 

प्रोग्राबमग के अनुसार होत ेहैं (उन सभी में ऑलियो, टकराव का पता लगाने आकद होत ेहैं), आप हर बार स्िैच स ेशुरू करने के बजाय कोि के एक अच्छे लहस्स े

का पुन: उपयोग कर सकत ेहैं। 

वहा ंगेम  इंजनों की एक लवस्तृत लवलवधता होती ह।ै कुछ ऐस ेकलाकारों के ललए तैयार हैं लजनके पास बहुत कम या लबना ककसी प्रोग्राबमग की आवश्यकता 

होती ह।ै इसमें कुछ में पूरी तरह स ेजीयटूी शालमल हैं जो प्रोग्राबमग को आसान बना सकत ेहैं। और कुछ प्रोग्रामर के ललए ही बने हैं। 

यहां दी गई जानकारी लवशेष रूप स ेप्रोग्रामर के ललए, उस अंलतम प्रकार के इंजन को बनान ेमें रुलच रखने वाले लोगों के ललए उपयोगी होती ह।ै भल ेही आप 

ककसी प्रोग्राबमग या प्रोग्राबमग की भाषा नहीं जानत ेहों, लेककन प्रोग्राबमग या गेम मैनेजमेंट में आपकी रुलच ह,ै तो पढ़ें।  

भाग 1. प्रोग्राम करना सीखें  

  

1. अपनी भाषा पसंद करें। लवलभन्न प्रकार की भाषाएं हैं लजनसे कायगिम बनाए जाते हैं। आपके द्वारा चुनी गई भाषा बहुत मायने नहीं रखती ह,ै लेककन सबस े

महत्वपूणग बात यह ह ैकक आप कहीं स ेशुरू करत ेहैं। 

गेम इंजन कैस ेबनाए ं
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• आपके पास चुनन ेके ललए कई प्रोग्राबमग भाषाएं हैं, लकेकन अलधकांश सी ++ या जावा के साथ जाती हैं और वे गेम िेवलपमेंट में भी सबस े

उपयोगी होती हैं। 

• एक बार जब आप एक भाषा सीख लेत ेहैं, दसूरे को सीखना बहुत आसान हो जाता ह।ै 

 

 

 

2. एक पाठ्यिम को सीखना। प्रोग्राबमग/कंप्यूटर लवज्ञान सीखने का सबस ेप्रभावी तरीका (मेरी राय में) क्लास लेना ह।ै चाह ेयह आपके स्कूल की कक्षा हो, या 

स्कूल के बाहर कोई फकग  नहीं पडता। 

• कोई फकग  नहीं पडता कक आप कौन हैं, आप एक प्रोग्राबमग क्लास ढंूढ सकत ेहैं जो आपको उपयुक्त बनाती ह।ै 

 

• एमआईटी ओपन कोसगवेयर की लवलभन्न प्रकार की मुफ्त कक्षाएं भी हैं। 
 

• यकद आप गूगल पर अपन ेआस-पास दखेते हैं, तो आपको कई अन्य साइटें लमलेंगी लजनमें लनिःशुल्क व्याख्यान भी हैं और कक्षाएं उपलब्ध मौजूद हैं। 

 

• आपका कोई लमत्र भी आपको भाषा लसखा सकता ह,ै जो आपकी दखेभाल करता हो। 

 

 

 

3. अभ्यास। क्या आप नहीं चाहत ेकक आपका पहला गेम आपके ललए बडा, महत्वपूणग गेम हो। आप एक मौका चाहत ेहैं और आप कोलशश करते हैं कक 

गडबड न हो और आप अपने प्रोजेक्ट के बारे में ज्यादा परवाह नहीं करत ेहैं। 

 

• आप एक सरल गेम  बनान ेका प्रयास करें। 

 

• यकद आपने जावा सीखा ह,ै तो बस्वग पैकेज दखेें। 
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• इस पठरयोजना (पठरयोजनाओं) के बारे में बहुत अलधक बचता न करें, उन्हें केवल आपके कुछ सप्ताह का समय लेना चालहए। 

• अपनी गललतयों स ेसबक लें। 

 

भाग 2. अपन ेगमे की शरुुआत करें (इंजन) 

 

 

 

1. एक गेम आइलिया के बारे में सोचें। अपने आप को चुनौती दनेे की कोलशश करें। इस तरह यकद आप वह सब हालसल नहीं करते हैं लजसके ललए आपने लनधागठरत 

ककया ह,ै तो आपके पास अभी भी (शायद) एक बहुत अच्छा मौका बचा ह।ै 

• आप इस बारे में कुछ दरे सोचें, एक बार में ऐसा करन ेके ललए दबाव महसूस न करें। 

 

• अपने लवचार पर कुछ दरे ध्यान से सोच ेताकक आप जान सकें  कक क्या सही ह ैऔर क्या गलत ह।ै 

 

 

 

2. अपने लवचार को औपचाठरक रूप दें। सॉफ्टवेयर इंजीलनयररग सलहत ककसी भी तरह की इंजीलनयररग में तकनीकी संचार महत्वपूणग होते ह।ै आप ककसी को यह 

नहीं बताना चाहते कक आप एक सेब बना रह ेहैं और वे जाकर आपको नाशपाती के ललए ऑलियो बनाते हैं। 

• एक "गेम लिज़ाइन दस्तावेज़" ललखें। इनका उपयोग पेशेवर गेम लवकास में ककया जाता ह,ै लेककन इसस ेभी महत्वपूणग बात यह ह ैकक ये आपके 

लवचारों को आसानी स ेदसूरों तक पहुचंाते हैं। ऑनलाइन कई मुफ्त टेम्पलेट उपलब्ध होते हैं। 
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3. भती सहायता। आपको इस पर अकेल ेजान ेकी जरूरत नहीं ह।ै यह एक समहू में अलधक मजदेार और रोमांचक भी ह।ै 

• ध्यान रह ेकक आप एक कस्टम गेम इंजन नहीं बना सकत ेहैं और इसकी लबना मदद के प्रोजेक्ट का प्रबंधन भी नहीं कर सकत ेहैं। 

• अजनलबयों के पास जाने या मदद के ललए लवज्ञापन दनेे से पहले अपने दोस्तों से पूछें, आपको आियग होगा कक कौन खेल उद्योग में आना पसंद करेगा। 

भाग 3. अपन ेकायग की शरुुआत करें  

 
 

1. अनुसंधान। इस ेकरन ेस ेपहल ेदखेें कक आप क्या करन ेजा रह ेहैं। यहां तक कक जब आप स्िैच स ेइंजन बनात ेहैं, तब भी ऐस ेकई उपकरण होते हैं लजनस े

आप अपना इंजन बना सकत ेहैं। 

• यकद आपने सी सीखा ह ैतो "ओपनजीएल" दखेें और यकद आपन ेजावा सीखा ह ैतो "जॉगएल" दखेें। 

• हो सकता ह ैकक ओपनजीएल पर एक पाठ्यपुस्तक खरीदें, "रेिबुक" सबसे प्रलसद्ध ह,ै लेककन यह मफु्त में ऑनलाइन मौजूद हIै   

 
 

2. कुछ िा करें। इसकी शुरुआत करन ेके ललए लप्रलमठटव या 2िी वस्तु प्रस्तुत करें। 

• एक 2D लत्रभुज या एक क्यूब का लनमागण करें। 
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• "प्रदशगन सूलचया"ं दखेें ताकक आप लप्रलमठटव वस्तुओं को आकर्मषत कर सकें । 

 

 

 

3. पठरप्रेक्ष्य का लनमागण करें। बहुत स ेगेम ऐसे नहीं होत ेहैं जहा ंआप दखेकर भी  इसमें बदलाव नहीं कर सकते। 

• अपने गेम  का पठरप्रेक्ष्य लनमागण करें (प्रथम व्यलक्त पठरप्रेक्ष्य, ऊपर-नीचे, आकद) 

 

 

 

4. चारों ओर घूमें। एक समय में एक ही कदम चलें। लेककन ऐसा वास्तव में नहीं होता ह ैक्योंकक ऐसा कदम उिाना हकीकत में थोिा  सा मुलश्कल होता है। 

• दोनों में स ेएक कैमरे के चारों ओर सब कुछ ले जाएं या कैमरा व्य ूपोटग को स्थानांतठरत करें, लेककन वे प्रोसेसर के समान होत ेहैं। 

• केवल अक्ष के अनुकदश ही नहीं, सभी कोणों में गलत करने में सक्षम होत ेहों। 

 

 

 

5. इमेज को जोडें (छलवयां)। वह लिफ़ॉल्ट रंग कुछ समय बाद पुराना हो जाएगा और इसललए कई गेम केवल िोस रंगों के साथ उपयोग नहीं ककए जाते हैं । 

• उन्हें अपनी प्रदशगन सूची में लवभालजत करें। 
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6. गेम्स में ऑलियो को जोडें। यह आपके गेम को और अलधक रोचक और यथाथगवादी बनाता ह।ै 

• उदाहरण के ललए आप ककसी के क़दमों कक आवाज का भी इस्तेमाल कर सकते हैं। 
 

 
 

7. प्रकाश को शालमल करें। यह यथाथगवाद को भी जोडता ह।ै 

• लवलभन्न प्रकार की लाइट को अपने इस्तेमाल में लाएं। 

• यह सुलनलित करने के ललए कक प्रकाश काम कर रहा ह,ै क्यूब के बजाय एक गोले का इस्तेमाल करें। 

• आप एक लप्रलमठटव वस्तु रख सकत ेहैं जहा ंसे प्रकाश को लिबग करने के ललए आना चालहए। बस यह सुलनलित कर लें कक प्रकाश आपके द्वारा रखे गए बॉक्स/गोले 

से बाहर लनकल सकता ह।ै 
 

 
 

8. टक्कर का पता लगाने जोडें। जब आप उन्हें एक अधूरा गेम इंजन कदखाते हैं तो सबसे बडी बात यह ह ैकक उलचत टक्कर का पता लगाने की कमी ह।ै 
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• लनमागण घन के माध्यम स ेचलना असंभव होता ह।ै 

• लनमागण जब आप घन स ेटकरा रह ेहों तो (अन्य कदशाओं में) चलना संभव होता ह।ै 

 

 
 

9. गुरुत्वाकषगण को शालमल करें। अलधकांश खेलों में कहीं न कहीं चीजें लगरती हैं। 

• एक मंलजल बनाओ, और उस पर चारों ओर कूदो। 

 

भाग 4. व्यवसाय को खत्म करें 
 

 
 

1. अपना गेम को समालप्त की और ले जाएं । इस ेमाकेट करना न भूलें। आप अपनी सहायता के ललए एक माकेटर (लमत्र) को सूचीबद्ध करना चाह सकत ेहैं। 

मान लें कक आपका गेम लहट होन ेवाला ह ैताकक आप उस कदशा में काम कर सकें । 

• मज़ ेकरो। 
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2. अन्य खेलों का प्रबंधन करें। संकोच न करें, अन्य िेवलपसग को बताएं कक आपने गेम इंजन बनाया ह।ै आपको अपने इंजन के साथ लवकलसत होने वाला अकेला 

नहीं होना चालहए। जब आप अन्य लोगों को इसका उपयोग करने दतेे हैं, तो आपको उनकी कुछ रॉयल्टी का अलधकार होता ह,ै लेककन आपको रचनात्मक 

प्रलतकिया और शायद आपके इंजन में सधुार भी लमलता ह।ै 

• गेम  इंजन मूल्यवान और प्रभावशाली होते हैं। 

• क्या आपने दखेा कक वे अन्य इंजन इंिी िेवलपसग स ेककतना शुल्क ले रह ेहैं? (आप ऐसा कर सकत ेहैं) 

• उद्योग में सामान्य गेम िेवलपसग प्राप्त करने के ललए अपने इंजन का उपयोग करें। 

 

 

 

3. गुि लक। आप अपने फलते-फूलत ेगेम उद्योग में अपनी यात्रा शुरू करें। 

• अब तुम अपन ेउन दोस्तों पर हसं सकत ेहैं लजन्होंन ेकहा था कक "एकता आसान थी"। 

 

 

 

एक वीलियो गेम बनाना एक बहुत बडा उपिम है, लेककन अंलतम पठरणाम सबसे रोमांचक कोबिग प्रोजेक्ट हो सकता ह ैलजसे आपने कभी पूरा ककया ह।ै आप 

उन टूल से सबसे अलधक सीखेंगे जो आपके प्रोग्राबमग ज्ञान के स्तर के अनुकूल हैं, इसललए यह न मानें कक स्िैच से शुरू करना सबसे अच्छा लवकल्प हो सकता ह।ै 

एक प्रोग्राबमग भाषा, एक एकीकृत लवकास पयागवरण, और गेम बनाने वाला सॉफ़्टवेयर चुनें लजसे आप इसे खोलने या ट्डूटोठरयल पढ़ने के पंिह लमनट के 

भीतर समझना शुरू कर सकते हैं। 

 

भाग 1. इंजन का चनुाव करें 

 

 

 

 

वीलियो गेम कोि कैस ेकरें  
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1. गेम इंजन के बारे में जानें। अलधकांश वीलियो गेम एक लवशेष इंजन का उपयोग करके बनाए जाते हैं जो आपको प्रत्येक को स्िैच से कोि ककए लबना 

"लस्िप्ट" ईवेंट, वणग और आगे की अनुमलत दतेा ह।ै खरोंच स ेएक पूणग गेम इंजन बनाने में वषों लग सकते हैं, इसललए अलधकांश स्वतंत्र िेवलपसग मौजदूा 

इंजन का उपयोग करते हैं। प्रोग्राबमग के साथ आप ककतने सहज हैं और आप छोटे लववरणों पर ककतना समय व्यतीत करना चाहते हैं, इसके आधार पर 

आपको केवल लनम्न चरणों में से एक का पालन करना होगा। 

 

 

2. सरल गेम बनाने वाले सॉफ़्टवेयर पर लवचार करें। इन उपकरणों के ललए बहुत कम प्रोग्राबमग ज्ञान की आवश्यकता होती है, इसललए यकद आप गेम-मेककग के 

कोबिग पहलओुं में रुलच रखते हैं तो वे आपके ललए नहीं हो सकते हैं। दसूरी ओर, एक सरल िाइव-राइट-इन दलृष्टकोण आपको अपने खेल के बारे में बहुत कुछ 

लसखा सकता ह ैऔर इससे पहले कक आप एक बडे प्रोटोटाइप पर आगे बढ़ें, आपको उच्च-स्तरीय अवधारणा में बदलाव करने दें। यहां कई मुफ्त लवकल्प कदए गए 

हैं: 

• मोबाइल गेम्स के ललए, एमआईटी ऐप आलवष्कारक या गेम सलाद आज़माएं। 

• िाउज़र गेम के ललए, प्रयास करें स्िैच या अलधक गंभीर संस्करण सै्नप। एक पठरचयात्मक प्रोग्राबमग उपकरण के रूप में काम करता ह।ै 

• साहलसक खेलों के ललए, लवज़नेयर का उपयोग करें। 

• यकद आप एक िैग-एंि-िॉप प्रोग्राम चाहते हैं लजसमें कोबिग में भी तल्लीन करने का लवकल्प हो, तो गेममेकर के मुफ्त ससं्करण का प्रयास करें। 
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3. अलधक पेशेवर लवकास इंटरफेस का प्रयास करें। यह आपके हाथों को गंदा करने, गेम-कोबिग अनुभव प्राप्त करने के ललए परूी तरह से खरोंच स ेशुरू ककए लबना 

एक बकढ़या लवकल्प ह।ै कई पेशेवर स्वततं्र गेम िेवलपर इस स्तर पर शुरू करते हैं। जबकक कई इंजन और एकीकृत लवकास वातावरण (आईिीई) उपलब्ध हैं, 

लनम्नलललखत मुफ़्त हैं और सीखने में अपेक्षाकृत आसान हैं: 

• मोबाइल गेम्स के ललए: प्रोजेक्टएनाकी. 

• ककसी भी प्लेटफॉमग पर 3िी गेम्स के ललए: यूलनटी। 

• अलधक उन्नत कोिसग के ललए: एलिब्ल्यजूेजीएल (जावा में आधाठरत), एसएफएमएल (सी++ में आधाठरत)।  

 

  

4. अपना खुद का इंजन बनाने के ललए एक उपकरण चुनें। यकद आपके पास पहले से ही कुछ प्रोग्राबमग ज्ञान ह ैऔर आप अपना खुद का इंजन बनाने के ललए तैयार 

नहीं हैं, तो आरंभ करने के ललए यहां कुछ स्थान कदए गए हैं। यकद यह आपका पहला प्रयास ह,ै तो आपको संभवतिः ट्डटूोठरयल की आवश्यकता होगीI 

• एक्शनलस्िप्ट आपको फ्लैश-आधाठरत इंजन बनान ेदगेा। इंटरमीलिएट प्रोग्रामसग के ललए शुरुआत करने के ललए यह एक अच्छी जगह ह।ै 

• जावा सीखना अपेक्षाकृत सरल होता ह।ै आपको जावा िेवलपमेंट ककट (जीिीके), प्लस एलक्लप्स या जावा के ललए ककसी अन्य इंटीग्रेटेि िेवलपमेंट 

एनवायरनमेंट (आईिीई) की आवश्यकता होगी। यह आपकी तब मदद करता ह ैजब आप सुलनलित नहीं होत ेहैं कक इसे कैस ेआरंभ करें। 

• यकद आप पहले से ही एक प्रोग्राबमग भाषा (लवशेष रूप से एक सी भाषा या पायथन) जानते हैं, तो उस भाषा के ललए एक आईिीई दखेें। इसमें एक 

कंपाइलर और एक ही प्रोजेक्ट में ग्राकफक्स, ऑलियो और अन्य कोि पर आसानी से काम करने की क्षमता शालमल होनी चालहए। 
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 5. आप अपना खुद का इंजन बनाएं। यकद आप चुनौती के ललए तैयार हैं और लपछले चरण में उन्नत टूल में से ककसी एक को चुना ह,ै तो आपको अपनी भाषा के 

ललए लवलशष्ट सलाह के ललए एक ट्डूटोठरयल, एक सहायता फ़ोरम या एक अनुभवी गेम िेवलपर खोजने की आवश्यकता होगी। यकद आप सुलनलित नहीं हैं कक 

कहां से शुरू करना ह ैया ककस बारे में पूछना ह,ै तो यहां कुछ बुलनयादी घटक हैं लजन्हें आपको जल्दी बनाने की आवश्यकता होगी: 

• एक क्लाइंट-साइि सवगर, जो उपयोगकताग इनपुट की व्याख्या करता ह ैऔर पठरणाम को संसालधत करता ह।ै ग्राकफक्स और गेमप्ले में गंभीर काम 

करने से पहले इनपुट लसस्टम को सही ढंग से प्रलतकिया दतेा ह।ै (यकद आप फंस गए हैं तो "कारगवाई श्ोताओं" पर शोध करने का प्रयास करें।) 

• अन्य पात्रों के ललए एआई, इसललए वे उपयोगकताग के कायों पर प्रलतकिया करत ेहैं। एक सरल पठरयोजना के ललए, बस ह ैपात्र एक लनधागठरत पथ 

पर चलना और कायग करता ह।ै 

 • ग्राकफक्स प्रस्तुत करन ेकी क्षमता (एक साथ रखना और ग्राकफक्स कािग को लनदशे भेजना)। 

 • एक गेम लूप जो गेम के लनष्पाकदत होने के दौरान लगातार चलता रहता ह।ै इस ेउपयोगकताग इनपुट लेना चालहए, इस ेसंसालधत करना चालहए, 

अन्य गेम तकग  (जैस ेदशु्मन आंदोलन, पृष्ठभूलम एनीमेशन, और ठिगर की गई घटनाओं) को संसालधत करना चालहए, इसकी गणना करना चालहए कक 

क्या खींचा जाना चालहए (स्िीन पर प्रदर्मशत), और ग्राकफक्स कािग को जानकारी भी दनेी चालहए। यकद आपका लसस्टम इस ेसंभाल सकता ह ैतो 

इस ेकम स ेकम 30 बार प्रलत सेकंि (30 एफपीएस) चला सकते हैं। 

 
भाग 2. गमे लिजाइन करना 

 

 

 1. पहले अपने कॉन्सेप्ट को नेल करें। कोि की एक पंलक्त को छूने से पहले अपने खले के बारे में जानने के ललए अच्छा समय लबताएं। यह कौन सी लवधा ह?ै क्या 

यह 2िी या 3िी ह?ै क्या लखलाडी पहलेी को हल करके, कहानी का अनुसरण/लनमागण, दशु्मनों से लडकर, और/या खोज करके खले में प्रगलत करता ह?ै आप 

लजतने अलधक प्रश्नों के उिर देंगे और लजतना अलधक लववरण आप अपने लवचार देंग,े उतना ही अलधक समय आप लंबे समय में बचाएंगे। यकद आप कोबिग शुरू 

करने के बाद कोई बडा पठरवतगन करने का लनणगय लेते हैं, तो पठरवतगन को लागू होने में कई गुना अलधक समय लग सकता ह।ै 

• इसे अपने मलू लवचार से कहीं अलधक सरल तरीके से संलक्षप्त करें। एक छोटा प्रोटोटाइप जो यह पता लगाता ह ैकक आपका गेम कैसे काम करता ह ै

और खेलने के ललए कुछ स्तर देता ह,ै एक उत्कृष्ट शुरुआत ह।ै एक बार यह समाप्त हो जाने के बाद, आप इसे एक पूणग गेम में लवस्ताठरत करने के 

ललए नींव के रूप में उपयोग कर सकते हैं, या जो आपने सीखा ह ैउसे एक नई पठरयोजना में शालमल कर सकते हैं। 
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2. नीचे कदए गए चरणों पर ककसी भी िम में कायग करें। इस बबद ुपर, आपके आगे सप्ताह या महीने कठिन लेककन पुरस्कृत कायग हैं। जबकक लोगों की एक टीम आम 

तौर पर नीचे कदए गए कायों को लवभालजत करेगी और उन पर एक साथ काम करेगी, एक व्यलक्त को यह तय करना होगा कक प्रत्येक चरण में कौन सा कायग 

शुरू करना सबसे आसान या सबसे महत्वपूणग होता ह।ै नीचे कदए गए सभी चरणों को पढ़ें और उस कायग को शुरू करें जो आपको सबसे अलधक आकर्मषत करता 

हो।  

  

3. कला संपलि इकट्ठा करें या बनाएं। जब तक आप टेक्स्ट-बेस गेम नहीं बना रह ेहैं, आपको 2िी इमेज और संभवतिः 3िी मॉिल और बनावट (पैटनग जो आप 

मॉिल पर लागू होत ेहैं) की आवश्यकता होगी। संगीत और साउंि इफ़ेक्ट आप प्रकिया में थोडी दरे बाद तक दरेी कर सकते हैं, लेककन यकद आप अपना गेम 

प्रकालशत करने की योजना बना रह ेहैं तो उनकी अत्यलधक अनुशंसा की जाती है। जब आपका गेम छोटा होता ह ैतो साधारण आइकन, यूजर इंटरफेस और फोंट 

सबसे कम प्राथलमकता वाले होते हैं, लेककन यहां थोडा सा प्रयास लखलाडी के अनुभव को बेहतर बना सकता ह।ै 

• ऑनलाइन मुफ्त या सस्ती कला संपलि खोजन ेके ललए कई स्थान मौजदू हैं। 

• एक कलाकार को काम पर रखने स ेबहुत फकग  पडेगा। यकद आप वहन नहीं कर सकत ेहैं, तो स्वय ंसंपलि इकट्ठा करें और कलात्मक लमत्रों को 

पठरणाम कदखाएं या सलाह के ललए इस ेगेम िेवलपमेंट या कला मंचों पर ऑनलाइन पोस्ट करें। 
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4. कहानी या प्रगलत पर काम करें चाप लिजाइन। इसमें स ेअलधकांश को गेम कोि के बाहर लनयोजन दस्तावेजों के रूप में ललखा जाता ह,ै हालांकक कहानी-

आधाठरत गेम में शाखाओं वाल ेसंवाद पेड शालमल करने की आवश्यकता हो सकती ह।ै यहा ंतक कक पारंपठरक कहानी के लबना एक गेम  में प्रगलत की भावना 

होनी चालहए लजसकी आपको योजना बनान ेकी आवश्यकता होती ह।ै एक प्लेटफ़ॉमगर में आंदोलन और हलथयार उन्नयन की एक श्ृंखला शालमल हो सकती ह,ै 

जबकक एक पहलेी गेम  में और अलधक सुलवधाएं शालमल हो सकती हैं क्योंकक यह पहलेी की जठटलता और कठिनाई को बढ़ाता ह।ै  

 
 

5. गेम्स लेवल के लिजाइन पर काम करें। एक छोटे, सरल स्तर या क्षेत्र स ेशुरू करें। उस पथ के लनमागण पर ध्यान कें कित करें जो लखलाडी स्तर के माध्यम स े

लेता ह,ै कफर साइि पथ (वैकलल्पक), अलधक लवस्तृत ग्राकफक्स जोडें और कठिनाई को मोडें (जैस ेकक प्लेटफ़ॉमग की ऊाँ चाई को समायोलजत करके या दशु्मनों को 

इधर-उधर घुमाकर)। 

• इसके अगले क्षेत्र में अगले स्थान पर लखलाडी का मागगदशगन करने के ललए प्रकाश स्रोतों और आइटम बूंदों का उपयोग करें। लखलालडयों को िेि-

एंड्स या अजीब रास्तों में प्रवेश करने से हतोत्सालहत करने के ललए छाया का उपयोग करें और दोनों उद्देश्यों के ललए दशु्मनों का उपयोग करें (यह 

इस बात पर लनभगर करता ह ैकक गेम आपको दशु्मनों को कैसे बायपास करना लसखाता ह)ै। एक अच्छी तरह से लिज़ाइन ककया गया क्षेत्र लखलाडी 

को ऐसा महसूस कराता ह ैकक वह अपने लनणगय ले रहा ह ैया खोज कर रहा है, लेककन सूक्ष्म सुरागों का उपयोग करके उसे सबसे सरल मागग पर 

मागगदशगन करता ह।ै  
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6. ग्राकफक्स को र्टवीक और ऑलप्टमाइज़ करें। यकद आप साधारण गेम-मेककग सॉफ़्टवेयर का उपयोग कर रह ेहैं तो यह आवश्यक नहीं ह।ै यकद आप ग्राकफक्स 

लसस्टम के गहरे अंत में जाने के इच्छुक होत ेहैं, तो आप शेिसग और कण प्रभाव बनाकर शुरू कर सकते हैं और ग्राकफक्स कोि के माध्यम से जा सकते हैं और उन 

कायों को हटा सकते हैं जो आपके गेम के ललए अनावश्यक हैं। क्योंकक ग्राकफ़क्स लगभग हमेशा चोक पॉइंट होते हैं जो प्रोसेबसग गलत को लनधागठरत करते हैं, यहां 

तक कक एक 2िी गेम भी आमतौर पर महत्वपूणग ऑलप्टमाइज़ेशन र्टवीक के माध्यम से जाता ह ैऔर ग्राकफक्स कािग और प्रोसेसर पर बोझ को कम करने के ललए 

कफर से ललखता ह।ै 

 

 

 

7. प्लेटेस्टर स ेप्रलतकिया प्राप्त करें। आप एक बारगेमप्ल ेका एक सरल स्तर या प्रोटोटाइप ह,ै अपन ेदोस्तों को गेम खेलें और फीिबैक दें। पता लगाएाँ कक लोग क्या 

सोचत ेहैं मज़ेदार ह,ै और क्या उन्हें लनराश करता ह।ै बाद में इस प्रकिया में, जब गेम  अलधक पठरष्कृत होता ह,ै अजनलबयों या पठरलचतों की प्रलतकिया 

ईमानदार सलाह का एक उत्कृष्ट स्रोत हो सकती ह,ै क्योंकक वे आपकी सफलता में कम लनवेलशत होत ेहैं या आपको प्रोत्सालहत करत ेहैं। 

• लखलालडयों को एक िेवलपर के दलृष्टकोण स ेप्रलतकिया दने ेके ललए प्रलशलक्षत नहीं ककया जाता ह।ै यकद लखलाडी गेम  के ककसी पहल ूको नापसंद 

करत ेहैं, तो आमतौर पर इसके बारे में कुछ ऐसा होता ह ै लजस ेसुधारा जा सकता ह ैलेककन लखलालडयों द्वारा कदए गए लवलशष्ट सुझाव अक्सर 

उपयोगी नहीं होत ेहैं। उन सटीक लवशेषताओं की खोज करने के ललए उनस ेबहुत लवलशष्ट प्रश्न पूछें जो उन्हें परेशान करती हैं। 

 

 

 

चरण 

 

 

 

1. ककसी भी गेम में टीम का संतुलन बेहद महत्वपूणग होता ह,ै क्योंकक आप नही चाहते कक कोई भी एक पक्ष दसुरे पक्ष पर हावी हो। 

 एक्शन गेम के ललए मल्टीप्लेयर लेवल लिज़ाइन कैस ेकरें 
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2. पूणग समरूपता बेहद खराब होती है। आप दोनों पक्षों के बीच मतभेद करना चाहते हैं। उदाहरण के ललए, यकद आप एक पक्ष देते हैंकवर की एक बडी 

दीवार, दसूरी तरफ एक पहाडी द ेदो। यह संतुललत ह ैलेककन समलमत नहीं ह।ै 

 

 

 

3. सुलनलित करें कक आप फ्री-फॉर-ऑल गेम भी कर सकत ेहैं, लेककन टीम गेम भी एक अच्छा ऑप्शन्स हो सकता ह।ै 

 

 

 

 4. सभी हलथयारों या पॉवरअप को एक ही स्थान पर न रखें; उन्हें अलग-अलग स्थानों पर रखने का प्रयास करें। 
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5. ककसी एक स्थान को दसूरे से बेहतर मत बनाओ। यकद आपके पास एक शलक्तशाली बुजग वाला स्थान ह,ै तो सुलनलित करें कक इसे शूट ककया जा सकता है, 

क्योंकक आप नहीं चाहते कक एक एकल, प्रबल लखलाडी हो। 
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पिछले वर्षों में वीपडयो गेम ऄपधक प्रचपलत होने के साथ, कइ पिक्षण संस्थानों ने ईन्हें पिक्षण के साधन के रूि में लागू करना िुरू कर ददया ह।ै गेम ऄिने 

ईियोगकतााओं को आस तरह से तत्काल प्रपतदिया प्रदान करते हैं दक ऄपधकांि ऄन्य पिक्षण पवपधयां नहीं कर सकती हैं। बहुत से लोग, गेम पडजाआनर से लेकर 

पिक्षक तक, ऄिने स्वयं के िैपक्षक गेम बनाने में रुपच ले सकते हैं। जबदक दकसी भी प्रकार का गेम बनाना रातोंरात नहीं होने वाला है, यह पनपित रूि से प्रदिया 

में कुछ समय लगाने के आच्छुक दकसी भी व्यपि के पलए एक व्यवहाया काया ह।ै   

 

भाग 1. पवश्लरे्षण करना 

 

1. पनधााररत करें दक अि क्या पसखाने की कोपिि कर रह ेहैं। एक िैपक्षक खले का पवर्षय साधारण भोजन िकाने से लकेर ईन्नत कण भौपतकी तक कुछ भी हो 

सकता ह।ै िहली चीज जो अिको करने की जरूरत ह ैवह यह पनधााररत करती ह ैदक अि ऄिने खेल को दकस प्रकार की पवर्षयवस्तु ददखाना चाहते हैं। अि 

यहां जो कुछ भी तय करते हैं वह अिके द्वारा बनाए गए खेल का अधार बन जाएगा।   
 

 
 

2. ऄिने चुने हुए पवर्षय िर ऄिने ज्ञान की गहराइ का पनधाारण करें। कुछ ऐसा पसखाना बहुत मुपककल ह ैपजससे अि गहराइ से िररपचत नहीं हैं।   

एक मनोरंजक िपैक्षक वीपडयो गेम कैस ेबनाएं 

पवपभन्न प्रकार के वीपडयो गेम बनाना 

वीपडयो गेम को तीन महत्विूणा श्रेपणयों में वगीकृत दकया जा सकता है- अकपस्मक खेल, गंभीर खेल और िैपक्षक खेल। यह 

ऄध्याय पवपभन्न प्रकार के वीपडयो गेम जैसे फ्लैि गेम, िैपक्षक गेम, वचुाऄल गेम, सीएमडी एडवेंचर अदद और ईन्हें बनाने 

के तरीकों की जांच करता ह।ै   

3



 

 

 

 

 

ऄिने अि से िूछने के पलए समय पनकालें, "क्या मैं कक्षा में ऄिने लपक्षत दिाकों को आस पवर्षय को िढाने में सक्षम हं?" जबदक अिको ऄिने खेल के पवर्षय स े

संबंपधत हर क्षेत्र िर ऄंपतम ज्ञान की अवकयकता नहीं ह,ै अिको ईन ऄवधारणाओं िर बहुत दढृ समझ होनी चापहए पजन्हें अि पसखाने की कोपिि कर रह े

हैं। यदद अवकयक हो तो यहां ऄिने पवर्षय िर िोध करने के पलए कुछ समय पनकालें।   

 

 

 

3. खेल पडजाआन िर ऄिने ज्ञान की गहराइ का पनधाारण करें। यह ठीक ह ैऄगर अिने िहले कभी कोइ गेम पडजाआन नहीं दकया ह।ै यूट्डूब िर वीपडयो  गेम 

पडजाआन, प्रोग्राममग और संिपि पनमााण के ऄपधकांि िहलओुं िर कइ गहन ट्डटूोररयल ईिलब्ध हैं। भले ही अिको गेम बनाने के पलए बहुत ऄपधक ऄनुभव 

की अवकयकता नहीं ह,ै एक ऄच्छा गेम बनाने के पलए स्वयं पडजाआन प्रदिया और वीपडयो गेम की कुछ समझ की अवकयकता होगी।   

4. िैपक्षक खेल और िैपक्षक होन ेवाल ेखेल के बीच ऄंतर को समझें। जबदक एक ऄच्छे वीपडयो गेम की कोइ पनधााररत िररभार्षा नहीं ह,ै कोइ भी गेम खेलन े

का ऄनुभव रखने वाला कोइ भी खराब गेम को आंपगत करन ेमें संकोच नहीं करेगा। 90 के दिक के िैपक्षक खेल मुख्य रूि स ेएक पवर्षय को िढाने िर कें दित थे, 

गेमप्ल ेजैस ेकायों को बाद के पवचार के रूि में जोड़ना। कोइ फका  नहीं िड़ता दक अिका खेल तकनीकी रूि से दकतना सटीक और िैपक्षक ह,ै यह कोइ ऄच्छा 

काम नहीं करेगा यदद यह अिके पवर्षयों को समझान ेके पलए पखलाड़ी का ध्यान लंब ेसमय तक नहीं रखता ह।ै एक ऄच्छा िैपक्षक खेल गेमप्ल ेिर ध्यान कें दित 

करना चापहए और पसस्टम में पिक्षा का पनमााण करना चापहए। 

 

 

 

5. समान खेलों और ऄवधारणाओं िर िोध करें। क्या अिके पवर्षय के बारे में कोइ मौजूदा गेम हैं? आस पवर्षय िर और कौन सी िैपक्षक सामग्री मौजूद ह?ै िूवा 

कला के प्रपत सचेत रहना महत्विूणा ह ैक्योंदक यह अिको पबना दकसी कॉिीराआट का जानबूझकर (या नहीं) ऄपतिमण दकए पबना प्रेरणा लेने की ऄनुमपत दतेा 

ह।ै   
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भाग 2. पडजाआन बनाना 
 

 

 

1. मंथन करें। हर कोइ ऄलग तरीके स ेमथंन करता ह।ै कुछ लोग आस ेऄकेल ेआंडके्स काडा या नोटिैड के साथ करत ेहैं जबदक ऄन्य व्हाआट बोडा या सहयोग 

सॉफ़्टवेयर वाल ेसमूह में पवचार-मंथन करना िसंद करते हैं। आस चरण का ईदे्दकय अिके पवर्षय से संबंपधत ियााप्त से ऄपधक पवचार ईत्िन्न करना ह ैतादक 

अिको कुछ ददया जा सके। यदद अिके कुछ पवचार सही ददिा में नहीं जा रह ेहैं, तो मचता न करें, क्योंदक अि ईन्हें बाद में संपक्षप्त कर देंगे। 

 

 

 

2. ऄिन ेपवर्षय के दायरे को िररभापर्षत करें। अि पजस पवर्षय को िढाना चाहत ेहैं वह आतना व्यािक होना चापहए दक िूवा ज्ञान के पबना पखलाड़ी ऄभी भी 

लाभ ईठा सकें , लेदकन आतना व्यािक नहीं दक खेल के खुलेिन में िैपक्षक पबट्स खो जाएंगे। एक व्यािक खेल और एक पवपिष्ट पवर्षय के पवपिष्ट पववरणों िर 

ध्यान कें दित करन ेवाले खेल के बीच संतलुन खोजन ेका प्रयास करें। 

 

 
 

3. एक िैली/गेमप्ल ेिैली चुनें। यह चुनाव आस बात िर अधाररत होना चापहए दक अि क्या पसखान ेकी कोपिि कर रह ेहैं। 
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ईदाहरण के पलए, एक वास्तपवक समय रणनीपत गेम या प्रथम व्यपि िूटर भौपतकी पसखान ेके पलए खराब रूि स ेईियुि होगा। आसी तरह, एक साआड-

स्िॉमलग प्लेटफॉमार को बीजगपणत के पववरण को बतान ेमें मुपककल होगी। नोट: आसके कुछ ऄिवाद भी हैं, जैस े दक वाल्व सॉफ्टवेयर के िोटाल गेम को 

भौपतकी के िाठ िढाने के पलए लागू दकया जा सकता ह।ै 

 

 

 

4. ऄिन ेदिाकों को समझें। क्या अिके लपक्षत दिाक तीसरे ग्रेडर या अगे की पिक्षा की कोपिि कर रह ेवयस्कों स ेभरा कमरा होगा? िुरुअती चरण में 

लपक्षत दिाकों को समझन ेस ेअिको खेल को ईस स्तर तक तैयार करन ेमें मदद पमलेगी जो ईनका मनोरंजन करेगा। अिके खेल के माध्यम से युवा दिाकों को 

ईनके िूरे खेल में मदद की अवकयकता होगी, जबदक िुराने दिाकों को ऄिमापनत महसूस हो सकता ह ैयदद अि ऐसा ही करत ेहैं। ऄिन ेदिाकों को यथासंभव 

कम समूहों तक सीपमत करन ेका प्रयास करें। 

 

 

 

5. ईन पवचारों को छोड़ दें जो दफट नहीं हैं या सही नहीं लगते हैं। कोइ पवचार दकतना भी महान क्यों न हो, यदद वह अिके खेल की थीम के साथ दफट नहीं 

बैठता ह,ै तो ईस िर मूल्यवान संसाधन (जैसे समय, उजाा और िैसा) बबााद हो जाएंगे। ऄिने खेल में अने वाले हर ऄच्छे पवचार को िापमल करने के पलए 

बाध्य महससू न करें। अिके िास बाद की िररयोजनाओं में ईन पवचारों का ईियोग करने के ऄन्य ऄवसर होंगे। दफल्म में एक िुरानी कहावत है, "यदद अि 

एक दकृय को काट सकते हैं और दफल्म को ऄभी भी समझ में अता ह,ै तो ईसे काट दें।"   
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भाग 3. लाग ूकरना 
 

 

 

1. ऄिना चुना हुअ सॉफ्टवेयर तैयार करें। ऄब जब पवशे्लर्षण और पडजाआन चरण िूरे हो गए हैं, तो कारावाइ के पलए तैयार होन ेका समय अ गया ह।ै 

सुपनपित करें दक अिके िास अवकयक सभी सॉफ़्टवेयर के साथ एक पवश्वसनीय (और आंटरनेट से जुड़)े कंप्यूटर तक िहुचं ह।ै अिकी िररयोजना के दायरे और 

अि दकस चीज के साथ सहज हैं, आसके अधार िर सॉफ्टवयेर एक व्यपि स ेदसूरे व्यपि में बहुत पभन्न होगा। 

 

 

 

2. दसूरों को ऑनबोडा िर लाएं। जब तक अि स्वयं आस िररयोजना से पनिट नहीं रह ेहैं (जो मुपककल होगा, हालांदक ऄसभंव नहीं ह)ै, ऄन्य लोगों की मदद लेने के 

पलए स्वतंत्र महससू करें। अि कहां से अ रह ेहैं या अिकी िररयोजना के दायरे के अधार िर, ये लोग कोमडग या कला कौिल वाले पमत्र या िररवार के 

सदस्य हो सकते हैं, या भुगतान वाले िेिेवर हो सकते हैं जो वास्तव में जानते हैं दक वे क्या कर रह ेहैं। आस िर ऄिने अि से काम करने में कोइ िमा नहीं ह,ै 

बस ईन संसाधनों को समझें जो अिके िास ईिलब्ध हैं और ऄिनी क्षमताओं के दायरे को बढाएँ नहीं। ईन संसाधनों का ईियोग करें जो दसूरों के िास हैं। 

   

 
 

3. एक िेिर प्रोटोटाआि बनाएं। यह कदम वैकपल्िक ह ैऔर ऄक्सर ऄनदखेी की जाती है, लेदकन आसका ईियोग दकसी भी संभापवत समस्या का पनदान करने और 

दकसी भी कोमडग के होने से िहले बेहतर पवचार ईत्िन्न करने के पलए दकया जा सकता ह।ै   
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ऄिने गेम के हर मैकेपनक और पसस्टम के बारे में सोचें, दफर ईसका एक िेिर वजान बनाएं। यह अिको यह दखेने दगेा दक अि ऄिने गेम के प्रमुख ऄंिों को 

कैसे आंटरैक्ट करना चाहते हैं और दकसी भी कोड को पलखने से िहले अिको ऄिने पवचार में कोइ भी समायोजन करने की सुपवधा दतेा ह।ै   

 

 

 

4. ऄिने बकै एंड को प्रोग्राम करें। आसका पववरण अिके द्वारा ईियोग दकए जा रह ेआंजन और अइडीइ (आंटीग्रेटेड डेवलिमेंट एन्वायरमेंट) के अधार िर बहुत पभन्न 

होगा, लेदकन सलाह समान ह।ै एक ठोस बैक एंड से िुरू करन ेसे अिके प्रोजेक्ट में बाद में अने वाली समस्याओं की सखं्या बहुत कम हो जाएगी। कुछ भी लागू 

करने से िहले यह सुपनपित करने के पलए ऄिना समय लें दक अिके सभी पसस्टम एक साथ ठीक से काम कर रह ेहैं।   

 

 

 

5. ऄिने ईियोगकताा आंटरैक्िन और चररत्र को प्रोग्राम करें। सभी प्रकार के खेल पखलाड़ी को चररत्र के पनयंत्रण में नहीं रखते हैं। यदद अिने एक ऐसी िैली चुनी 

ह ैजो पखलाड़ी को सीधे ऄिने वातावरण में हरेफेर करने की ऄनुमपत दतेी ह,ै तो ईसे ऄभी प्रोग्राम करें। यदद अिके िास एक बजाने योग्य चररत्र ह,ै तो 

पनयंत्रण और बुपनयादी एनीमेिन िर काम करने का यह एक ऄच्छा समय ह।ै   

 

 

 

6. ऄिना यूजर आंटरफेस (यूअइ) पडजाआन करें। हालांदक यह अम तौर िर दकसी गेम को लागू करने का ऄंपतम चरण है, दफर भी यूजर आंटरफेस िर पविेर्ष ध्यान 

ददया जाना चापहए।   
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आस प्रकार पखलाड़ी ऄिना ऄपधकांि समय अिके खेल के साथ बातचीत करने में व्यतीत करेगा और यदद यह पखलाड़ी के पलए सहज नहीं है, तो वे खेल का 

ईतना अनंद नहीं लेंगे पजतना अि चाहेंगे।   

 

भाग 4. िररक्षण करना 

 

 

1. ऄिने खेल का िरीक्षण करने के आच्छुक लोगों को खोजें। पमत्र और िररवार छोटी िररयोजनाओं के पलए काम कर सकते हैं, लेदकन यदद अि यह स्िष्ट नहीं 

करते हैं दक अिको ऄिने खेल िर इमानदार प्रपतदिया की अवकयकता ह,ै तो वे अिको बता सकते हैं दक अि ऄिनी भावनाओं की रक्षा के पलए क्या सुनना 

चाहते हैं। कइ कॉलजेों और पवश्वपवद्यालयों में गेम क्लब हैं जो अिके गेम का िरीक्षण मुफ्त में करेंगे। बड़ी िररयोजनाओं के पलए िेिेवर खेल िरीक्षकों की 

अवकयकता हो सकती ह।ै   

 

 
 

2. पनधााररत करें दक क्या पखलाड़ी ने सीखा दक अि क्या चाहते हैं। सीधे ईनसे यह सवाल न करें, बपल्क ईनसे पवर्षय के बारे में सवाल िूछें। ईनके ईिरों से यह 

स्िष्ट होना चापहए दक अिकी पवर्षय सामग्री ईन्हें समझ में अइ या नहीं। पवर्षय को िूरी तरह से समझा गया था या नहीं, आसका मलू्यांकन करने के पलए अि 

कुछ प्रश्नोिरी जैसे प्रश्न तैयार कर सकते हैं।   

 

 
 

3. पनधााररत करें दक क्या पखलाड़ी ने खेल का अनंद पलया। अि सीधे ईनसे यह सवाल िूछ सकते हैं, लेदकन ज्यादातर लोग आसका सीधा कारण नहीं बता िाएंगे।   
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ईनके खलेने के तरीके को दखेना और ईनके हाव-भाव की पनगरानी करना अिको ऄपधक सटीक पवचार दगेा। एक मनोरंजक िैपक्षक खले बनाने की बात यह ह ै

दक पखलाड़ी आसका अनंद लेता ह,ै आसपलए िरीक्षण चरण में यह सबसे महत्विूणा कदम ह।ै   

 

 

 

4. पनधााररत करें दक क्या पखलाड़ी को खेल खेलने में कोइ करठनाइ हुइ ह।ै यदद वे दकसी िहलेी िर या अिके यूअइ या पनयंत्रण योजना के दकसी भाग में फंस 

जाते हैं, तो ईन्हें खले के माध्यम से मागादिान न करें। आन्हें समस्या क्षेत्रों के रूि में पचपननत करें पजन्हें ठीक करने की अवकयकता ह।ै जब वे खेल रह ेहों और वे 

क्या सोच रह ेहों/करने का प्रयास कर रह ेहों तो प्रपतदिया मांगें।   

5. जब तक अि संतुष्ट न हों तब तक पिछले मुख्य चरणों (अवकयकतानुसार) को दोहराएं। ऄब जब अिने ऄिने खेल का िहला िुनरावृपि िूरा कर पलया ह,ै तो 

पनधााररत करें दक अि संतुष्ट हैं या नहीं। क्या पखलापड़यों ने अिके द्वारा बनाए गए खेल का अनंद पलया? क्या ईन्होंने आससे कुछ सीखा? यदद हां, तो अिने 

एक मनोरंजक िैपक्षक खेल बनाया ह।ै यदद नहीं, तो अि भाग 1 िर वािस जा सकते हैं और िरीक्षण से एकत्र की गइ सभी जानकारी के साथ दफर से प्रदिया 

िुरू कर सकते हैं। आस िुनरावृपि प्रदिया के माध्यम स,े अिका खेल बेहतर हो जाएगा और कइ समस्याओं का समाधान हो जाएगा।   

 

 

 

न्यूग्राईंड्स और कोंग्रेगेट जैसी साआटों िर दखेे जाने वाले ब्राईजर-अधाररत वीपडयो गेम के पलए फ्लैि एक लोकपप्रय प्रारूि ह।ै जबदक बढते मोबाआल ऐप्स के 

सामने फ्लैि प्रारूि धीरे-धीरे कम ईियोग दकया जा रहा ह,ै दफर भी आसके साथ कइ गुणविा वाले गेम बनाए जा रह ेहैं। फ्लैि एक्िनपस्िप्ट का ईियोग 

करता ह,ै जो सीखन ेमें असान भार्षा ह ैजो अिको ऄिनी स्िीन िर वस्तुओं िर पनयंत्रण प्रदान करती ह।ै   

 

भाग 1. प्रदिया िरुू करें  

 

 

 

1. ऄिना गेम पडजाआन करें। आससे िहले दक अि कोमडग िुरू करें, अिको यह जानने में मदद पमलेगी दक अि क्या चाहते हैं। 

एक फ्लैि गमे कैस ेबनाएं 
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फ्लैि सरल खेलों के पलए सबसे ईियुि है, आसपलए एक ऐसा गेम बनाने िर ध्यान कें दित करें पजसमें पखलाड़ी के पलए मचता करने के पलए केवल कुछ यांपत्रकी 

हों। प्रोटोटाआि िुरू करने से िहले एक बपुनयादी िैली और कुछ यांपत्रकी को ध्यान में रखने की कोपिि करें। अम फ़्लैि गेम्स में िापमल हैं:   

• ऄंतहीन धावक: ये खेल स्वचापलत रूि स ेचररत्र को अगे बढात ेहैं, और पखलाड़ी बाधाओं िर कूदन ेया ऄन्यथा खेल के साथ बातचीत करन ेके 

पलए पजम्मेदार होता ह।ै जब पनयंत्रण की बात अती ह ैतो पखलाड़ी के िास अमतौर िर केवल एक या दो पवकल्ि होत ेहैं। 

• ब्रॉलर: ये अम तौर िर साआडस्िॉमलग होते हैं और पखलाड़ी को अग ेबढने के पलए दकुमनों को हरान ेका काम दते ेहैं। पखलाड़ी के चररत्र में ऄक्सर कइ 

चालें होती हैं जो वे दकुमनों को हरान ेके पलए कर सकत ेहैं। 

• िहपेलया:ं ये खेल पखलाड़ी को प्रत्येक स्तर को िार करन ेके पलए िहलेी को हल करन ेके पलए कहत ेहैं। ये मैच -3 िैली जैस ेबेजवेल्ड से लेकर 

ऄपधक जरटल िहलेी समाधान तक हो सकत ेहैं जो अमतौर िर एडवेंचर गेम्स में िाए जात ेहैं। 

• अरिीजी: ये खेल चररत्र पवकास और प्रगपत िर ध्यान कें दित करत ेहैं, और पखलाड़ी को पवपभन्न प्रकार के आनेमी के साथ कइ वातावरणों के 

माध्यम स ेअगे बढत ेहैं। अरिीजी स ेअरिीजी में लड़ाकू यांपत्रकी बेतहािा पभन्न होत ेहैं, लेदकन कइ बारी-अधाररत होत ेहैं। अरिीजी को एक 

साधारण एक्िन गेम की तुलना में कोड करना काफी करठन हो सकता ह।ै 

 

 

 

2. जानें दक फ्लैि दकसमें श्रेष्ठ ह।ै 2डी गेम के पलए फ्लैि सबसे ईियुि ह।ै फ्लैि में 3डी गेम बनाना संभव है, लेदकन यह बहुत ईन्नत ह ैऔर आसके पलए भार्षा के 

महत्विूणा ज्ञान की अवकयकता होती ह।ै लगभग हर सफल फ़्लैि गेम 2डी रहा ह।ै   

• फ़्लैि गेम्स भी त्वररत सत्रों के पलए सबसे ईियुि हैं। ऐसा आसपलए ह ैक्योंदक ऄपधकांि फ़्लैि गेम पखलाड़ी तब खेलते हैं जब ईनके िास थोड़ा 

खाली समय होता ह,ै जैसे दक ब्रके िर, पजसका ऄथा ह ैदक गेममग सत्र अमतौर िर 15 पमनट या ईससे कम के होते हैं।   

 

 

 

 3. एक्िनपस्िप्ट3 (एएस3) भार्षा से खुद को िररपचत करें।  
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फ़्लैि गेम्स एएस3 में प्रोग्राम दकए जाते हैं, और गेम को सफलतािूवाक बनाने के पलए अिको कुछ बुपनयादी समझ की अवकयकता होगी दक यह कैसे काम 

करता ह।ै एएस3 में कोड कैसे करें, आसकी मूल समझ के साथ अि एक सरल गेम बना सकते हैं।   

• बड़ी संख्या में ट्डूटोररयल और ईदाहरणों के साथ, ऄमेज़ॅन और ऄन्य स्टोसा िर एक्िनपस्िप्ट के बारे में कइ दकताबें ईिलब्ध हैं। 

 

 

 

4. फ्लैि प्रोफेिनल डाईनलोड करें। आस प्रोग्राम में िैस ेखचा होत ेहैं, लेदकन यह फ़्लैि प्रोग्राम को तेजी स ेबनान ेका सबसे ऄच्छा तरीका ह।ै ओिन-सोसा 

पवकल्िों सपहत ऄन्य पवकल्ि ईिलब्ध हैं, लेदकन ईनमें ऄक्सर संगतता की कमी होती ह ैया समान कायों को िूरा करने में ऄपधक समय लगता ह।ै 

• फ़्लैि प्रोफेिनल एकमात्र ऐसा प्रोग्राम ह ैपजसकी अिको गेम बनाना िुरू करन ेकी अवकयकता होगी। 

 

भाग 2. एक बुपनयादी खेल को पलखें 

 

 

 

1. एएस3 कोड के बुपनयादी पबमल्डग ब्लॉक्स को समझें। जब अि एक बुपनयादी गेम बना रह ेहोते हैं, तो कइ ऄलग-ऄलग कोड संरचनाएं होती हैं पजनका अि 

ईियोग कर रह ेहोंगे। दकसी भी एएस3 कोड के तीन मुख्य भाग होते हैं:   

• वेररएबल - आस प्रकार अिका डेटा संग्रहीत दकया जाता ह।ै डेटा संख्याएं, िब्द (मस्िंग), ऑब्जेक्ट और बहुत कुछ हो सकता ह।ै चर कोड वर द्वारा 

िररभापर्षत दकए गए हैं और यह कोइ एक ही िब्द होना चापहए।   
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 var playerHealth:Number = 100; 
 

// “var” designates that you are defi a variable. 

 

// “playerHealth” is the variable name. 
 

// “Number” is the type of data. 
 

// “100” is the value assigned to the variable. 
 

// All actionscript lines end with “;”  

• आवेंट हैंडलर - आवेंट हैंडलर होन ेवाली पवपिष्ट चीजों की तलाि करते हैं और दफर बाकी प्रोग्राम को बतात ेहैं। पखलाड़ी आनिुट और कोड दोहरान े

के पलए यह अवकयक ह।ै आवेंट हैंडलर अमतौर िर फंक्िन िर कॉल करत ेहैं। 

 

addEventListener(MouseEvent.CLICK, swingSword); 

 

// “addEventListener()” defi the event handler. 
 

// “MouseEvent” is the category of input that is being listened for. 
 

// “.CLICK” is the specifi event in the MouseEvent category. 

 

// “swingSword” is the function that is called when the event occurs. 

• फंक्िन - दकसी कीवडा को ऄसाआन दकए गए कोड के ऄनुभाग पजन्हें बाद में कॉल दकया जा सकता ह।ै फंक्िंस अिके गेम के ऄपधकांि प्रोग्राममग 

को संभालत ेहैं, और जरटल गेम में सैकड़ों फंक्िन हो सकत ेहैं जबदक सरल गेम में केवल कुछ ही हो सकत ेहैं। वे दकसी भी िम में हो सकत ेहैं 

क्योंदक वे केवल तभी काम करते हैं जब ईन्हें बुलाया जाता ह।ै 

function swingSword (e:MouseEvent):void;  

{  

//Your code goes here  

}  

// “function” is the keyword that appears at the start of every function.  

// “swingSword” is the name of the function.  

// “e:MouseEvent” is an added parameter, showing that the function  

// is called from the event listener.  

// “:void” is the value that is returned by the function. If no value  

// is returned, use :void.  
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2. एक ऑब्जेक्ट बनाएं। फ्लैि में ऑब्जेक्टों को प्रभापवत करन े के पलए एक्िनपस्िप्ट का ईियोग दकया जाता ह।ै एक गेम बनान े के पलए, अिको ऐसे 

ऑब्जेक्ट बनान ेहोंगे पजनस ेपखलाड़ी आंटरैक्ट करेगा। अि जो गाआड िढ रह ेहैं, ईसके अधार िर ऑब्जेक्टों को स्प्राआट, ऄपभनेता या मूवी पक्लि के रूि में 

संदर्भभत दकया जा सकता ह।ै आस सरल खेल के पलए, अि एक अयत बना रह ेहोंगे। 

• यदद अिने िहल ेस ेफ्लैि प्रोफेिनल नहीं खोला ह ैतो खोलें। एक नया एक्िनपस्िप्ट 3 प्रोजेक्ट बनाएं। 

• टूल्स िैनल स ेरेक्टेंगल ड्रॉआंग टूल िर पक्लक करें। फ्लैि प्रोफेिनल के कॉपन्फगरेिन के अधार िर यह िैनल ऄलग-ऄलग जगहों िर हो सकता ह।ै 

ऄिनी दकृय मवडो में एक अयत बनाएं। 

• सेलेक्िन टूल का ईियोग करके अयत का चयन करें। 

 

 

 

3. ऑब्जेक्ट को प्रॉिटीज ऄसाआन करें। ऄिने नव पनर्भमत अयत के चयन के साथ, सिंोपधत मेन्यू खोलें और "कन्वटा टू मसबल" चुनें। अि िॉटाकट के रूि में F8 भी 

दबा सकते हैं। "कन्वटा टू मसबल" मवडो में, ऑब्जेक्ट को असानी से िहचाने जाने योग्य नाम दें, जैसे "आनेमी"।  

• प्रॉिटीज वाली मवडो खोजें। जब अि आस िर होवर करत ेहैं, तो मवडो के िीर्षा िर, "आंस्टेंस नेम" लेबल वाला एक ब्लैंक टेक्स्ट फील्ड होगा। आस ेवैस े

ही नाम दें जैस ेअिने आस ेएक मसबल ("आनेमी") में िररवर्भतत करत ेसमय दकया था। यह एक ऄनूठा नाम बनाता ह ैपजसे एएस3 कोड के माध्यम स े

आंटरैक्ट दकया जा सकता ह।ै 

• प्रत्येक "ईदाहरण" एक ऄलग ऑब्जेक्ट होता ह,ै जो कोड स ेप्रभापवत हो सकता ह।ै अि लाआब्ररेी टैब िर पक्लक करके और आंस्टेंस को ड्रैग करके 

िहल ेस ेबनाए गए आंस्टेंस को कइ बार कॉिी कर सकत ेहैं। 
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हर बार जब अि ऄन्य को जोड़ते हैं, तो नाम बदल ददया जाएगा पजससे िता चल सके दक यह एक ऄलग ऑब्जेक्ट ह ै ("आनेमी", "आनेमी 1", 

"आनेमी 2", अदद)। 

• जब अि कोड में ऑब्जेक्टों का ईल्लेख करत ेहैं, तो अिको केवल ईदाहरण नाम का ईियोग करन ेकी अवकयकता होती ह।ै  

 

 

 

4. सीखना अि दकसी ईदाहरण के गुणों को कैसे बदल सकत ेहैं। एक बार जब अि एक ईदाहरण बना लेते हैं, तो अि एएस3 के माध्यम स ेगुणों को 

समायोपजत कर सकत ेहैं। यह अिको ऑब्जेक्ट को स्िीन के चारों ओर ल ेजाने, ईसका अकार बदलन,े अदद करन ेदतेा ह।ै अि आंस्टेंस टाआि करके गुणों को 

समायोपजत कर सकते हैं, ईसके बाद एक ऄवपध "।", ईसके बाद संिपि, ईसके बाद मान: 

• enemy.x = 150; यह एक्स-ऄक्ष िर आनेमी वस्तु की पस्थपत को प्रभापवत करता ह।ै 

• enemy.y = 150; यह वाइ-ऄक्ष िर आनेमी वस्तु की पस्थपत को प्रभापवत करता ह।ै वाइ-ऄक्ष की गणना दकृय के िीर्षा स ेकी जाती ह।ै 

• enemy.rotation = 45; आनेमी की वस्तु को 45° दपक्षणावता घुमाता ह।ै 

• enemy.scaleX = 3; आनेमी वस्तु की चौड़ाइ को 3 के गुणक द्वारा बढाता ह।ै ए (-) संख्या वस्तु को िलट दगेी। 

• enemy.scaleY = 0.5; वस्तु को ईसकी अधी उंचाइ तक पस्िि करता ह।ै 

 

 

 

5. िेंस () कमांड की जांच करें। यह कमांड पवपिष्ट ऑब्जेक्टों के पलए वतामान मान लौटाएगी और यह पनधााररत करन ेके पलए ईियोगी ह ैदक क्या सब कुछ 

ईसी तरह चल रहा ह,ै जैस ेईसे करना चापहए। हो सकता ह ैदक अि ऄिने ऄंपतम कोड में िेंस कमांड को आसमें िापमल नहीं करना चाहें, लदेकन यह पडबमगग 

के पलए ईियोगी ह।ै
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6. ईिरोि जानकारी का ईियोग करके एक बुपनयादी गेम बनाएं। ऄब जब अिको मलू कायों की बपुनयादी समझ ह,ै तो अि एक ऐसा गेम बना सकत ेहैं 

जहा ंहर बार जब अि ईस िर पक्लक करत ेहैं, तब तक आनमेी का अकार बदल जाता ह,ै जब तक दक वह स्वास््य स ेबाहर न हो जाए। 

var enemyHP:Number = 100; 

// sets the enemy’s HP (health) to 100 at the start. 

var playerAttack:Number = 10; 

// sets the players attack power when they click.  

 

enemy.addEventListener(MouseEvent.CLICK, attackEnemy); 

// By adding this function directly to the enemy object, 

// the function only happens when the object itself is 

// clicked, as opposed to clicking anywhere on the screen.  

setEnemyLocation(); 

// This calls the following function to place the enemy 

// on the screen. This occurs when the game starts.  
 

function setEnemyLocation ():void 

{ 

enemy.x = 200; 

// moves the enemy to 200 pixels from the left of the screen 

enemy.y = 150;  
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// moves the enemy down 150 pixels from the top of the screen 

enemy.rotation = 45; 

// rotates the enemy 45 degrees clockwise 

trace(“enemy’s x-value is”, enemy.x, “and enemy’s y-value is”, enemy.y); 

// Displays the current position of the enemy for debugging 

}   

function attackEnemy (e:MouseEvent):void 

// This creates the attack function for when the enemy is clicked 
{ 

enemyHP = enemyHP - playerAttack; 

// Subtracts the attack value from the HP value, 

// resulting in the new HP value. 

enemy.scaleX = enemyHP / 100; 

// Changes the width based on the new HP value. 

// It is divided by 100 to turn it into a decimal. 

enemy.scaleY = enemyHP / 100; 

// Changes the height based on the new HP value  

trace(“The enemy has”, enemyHP, “HP left”); 

//Output how much HP the enemy has left 

}   
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7. कोपिि करके दखेें। एक बार कोड बनान ेके बाद, अि ऄिने नए गेम का िरीक्षण कर सकत ेहैं। कंिंोल मेनू िर पक्लक करें और टेस्ट मूवी चनुें। अिका खेल 

िुरू हो जाएगा, और अि आनेमी वस्तु का अकार बदलन ेके पलए ईस िर पक्लक कर सकत ेहैं। अिके िेंस अईटिुट अईटिुट मवडो में प्रदर्भित होंगे। 

 

भाग 3. ईन्नत तकनीकें  सीखना 

 

 

 

1. जानें दक िैकेज कैसे काम करते हैं। एक्िनपस्िप्ट जावा िर अधाररत है, और आसका ईियोग करता हैएक बहुत ही समान िैकेज पसस्टम। िैकेज अिको 

ऄलग-ऄलग फाआलों में चर, पस्थराकं, फंक्िन और ऄन्य जानकारी संग्रहीत करने की ऄनुमपत दते ेहैं, और दफर आन फाआलों को ऄिन ेप्रोग्राम में अयात करते 

हैं। ये पविेर्ष रूि स ेईियोगी होत ेहैं यदद अि दकसी ऐस ेिैकेज का ईियोग करना चाहत ेहैं पजस ेदकसी और ने पवकपसत दकया ह ैजो अिके गेम को बनान ेमें 

असान बना दगेा। 

 

 

 

2. ऄिन ेप्रोजेक्ट फोल्डर बनाएं। यदद अि एक स ेऄपधक छपवयों और ध्वपन पक्लि के साथ एक गेम बना रह ेहैं, तो अि ऄिन ेगेम के पलए एक फोल्डर 

संरचना बनाना चाहेंगे। यह अिको ऄिन ेपवपभन्न तत्वों को असानी स ेसंग्रहीत करन ेकी ऄनुमपत दगेा, साथ ही कॉल करन ेके पलए पवपभन्न िैकेजों को संग्रहीत 

करेगा। 

• ऄिने प्रोजेक्ट के पलए एक बेस फोल्डर बनाएं। मूल फोल्डर में, अिके िास ऄिनी सभी कला संिपियों के पलए "अइएमजी" फोल्डर, अिकी सभी 

ध्वपन संिपियों के पलए एक "एसएनडी" फोल्डर और अिके सभी गेम िैकेज और कोड के पलए "एसअरसी" फोल्डर होना चापहए। 

• ऄिनी कॉन्स्टेंट फाआल को स्टोर करन ेके पलए "एसअरसी" फोल्डर में "गेम" फोल्डर बनाएं। 
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• यह पविेर्ष संरचना अवकयक नहीं ह,ै लेदकन पविेर्ष रूि स ेबड़ी िररयोजनाओं के पलए अिके काम और सामग्री को व्यवपस्थत करन ेका एक 

असान तरीका ह।ै उिर बताए गए सरल खेल के पलए, अिको कोइ पनदपेिका बनान ेकी अवकयकता नहीं होगी। 

 

 
 

3. ऄिन ेगेम में ध्वपन जोड़ें। ध्वपन या संगीत के पबना एक खेल जल्दी स ेपखलाड़ी के पलए ईबाउ हो जाएगा। अि लेयसा टूल का ईियोग करके फ्लैि में 

ऑब्जेक्ट में ध्वपन जोड़ सकत ेहैं। 
 

 
 

4. एक पस्थराकं फाआल बनाएं। यदद अिके गेम में बहुत सारे मूल्य हैं जो िूरे गेम में समान रहेंग,े तो अि ईन सभी को एक ही स्थान िर सगं्रहीत करन ेके 

पलए एक कॉन्स्टेंट फाआल बना सकत ेहैं तादक अि ईन िर असानी स ेकॉल कर सकें । पस्थरांक में गुरुत्वाकर्षाण, पखलाड़ी की गपत और दकसी भी ऄन्य मूल्य जैसे 

मान िापमल हो सकत ेहैं पजन्हें अिको बार-बार कॉल करन ेकी अवकयकता हो सकती ह।ै 

• यदद अि एक कॉन्स्टेंट फाआल बनात ेहैं, तो आस ेअिके प्रोजेक्ट में एक फोल्डर में रखना होगा और दफर िैकेज के रूि में अयात करना होगा। 

ईदाहरण के पलए, मान लें दक अि एक कॉन्स्टेंट.एएस फाआल बनाते हैं और ईस ेऄिनी गेम पनदपेिका में रखते हैं। आस ेअयात करन ेके पलए, अि 

पनम्न कोड का ईियोग करेंग:े 

 

package 

{ 

 

import Game.*; 

 

}  
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5. दसूरे लोगों के खले दखेें। जबदक कइ डेवलिसा ऄिने गेम के पलए कोड प्रकट नहीं करेंगे, कइ तरह के प्रोजेक्ट ट्डूटोररयल और ऄन्य ओिन प्रोजेक्ट हैं जो अिको 

कोड दखेने की ऄनुमपत देंगे और यह गेम ऑब्जेक्ट्स के साथ कैसे आंटरैक्ट करता ह।ै यह कुछ ईन्नत तकनीकों को सीखने का एक िानदार तरीका ह ैजो अिके 

गेम को ऄलग ददखन ेमें मदद कर सकती हैं।   

 

 

 

टेक्स्ट एडवेंचर गेम, पजसे आंटरेपक्टव दफक्िन (संक्षेि में "अइएफ") के रूि में भी जाना जाता है, कंप्यूटर गेम का सबसे प्रारंपभक रूि था और अज के बाद 

ऄिेक्षाकृत छोटा लेदकन समर्भित ह।ै वे अम तौर िर डाईनलोड करने के पलए स्वतंत्र हैं, बहुत कम प्रसंस्करण िपि लेते हैं, और सबसे ऄच्छी बात यह ह ैदक 

अि ईन्हें पबना दकसी प्रोग्राममग ज्ञान के ऄिने ऄकेले में बना सकते हैं।   

 

भाग 1. सॉफ्टवेयर का चयन करना 

 

 

 

1. आंफॉमा 7 का प्रयास करें। टेक्स्ट गेम बनाने के पलए आंफॉमा 7 एक लोकपप्रय और िपििाली ईिकरण है, पजसे ऄक्सर आंटरैपक्टव दफक्िन कहा जाता ह।ै आसकी 

प्रोग्राममग भार्षा को सरल ऄंगे्रजी वाक्यों की तरह ददखने के पलए पडजाआन दकया गया ह,ै जबदक ऄभी भी िूणा कायाक्षमता की ऄनुमपत ह।ै आंफॉमा 7 फ्री ह ैऔर 

मवडोज, मैक और पलनक्स के पलए ईिलब्ध ह।ै   

एक टेक्स्ट अधाररत गेम कैस ेबनाएं 
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2. मवडोज िर असान गेम पनमााण के पलए एपड्रफ्ट का प्रयोग करें। एपड्रफ्ट एक ऄन्य लोकपप्रय, प्रयोग करन ेमें असान आंटरैपक्टव दफक्िन भार्षा और संकलक 

ह।ै क्योंदक यह कोमडग के बजाय ग्रादफकल आंटरफेस िर पनभार करता ह,ै यह गैर-प्रोग्रामर के ईियोग के पलए सबस ेअसान टूल हो सकता ह।ै एपड्रफ्ट मुफ्त ह ै

और केवल मवडोज के पलए ईिलब्ध ह,ै हालांदक आसके साथ बनाए गए गेम दकसी भी ऑिरेटटग पसस्टम या ब्राईजर में खेल ेजा सकत ेहैं। 

 

 
 

3. यदद अि कुछ प्रोग्राममग जानते हैं तो टीएडीएस 3 िर पवचार करें। यदद अि एक कोमडग प्रोजेक्ट के रूि में टेक्स्ट गेम पनमााण करना चाहते हैं, तो टीएडीएस 

3 आस प्रकार का सबसे व्यािक सॉफ्टवेयर हो सकता ह।ै यदद अि सी ++ और/या जावापस्िप्ट से िररपचत हैं तो आसे चुनना पविेर्ष रूि से असान होगा। 

टीएडीएस 3 मुफ़्त ह ैऔर मवडोज, मैक और पलनक्स के पलए ईिलब्ध ह।ै   

• टीएडीएस 3 का मवडोज संस्करण (केवल) एक "वका बेंच" जोड़ के साथ अता ह ैजो आस ेगैर-प्रोग्रामर के पलए और ऄपधक सुलभ बनाता ह,ै और 

सामान्य रूि स ेईियोग करन ेके पलए ऄपधक सुपवधाजनक बनाता ह।ै 

• प्रोग्रामसा को आंफॉमा 7 और टीएडीएस 3 के बीच आस गहन तुलना में ददलचस्िी हो सकती ह।ै   
 

 

 

4. ऄन्य मुख्यधारा के पवकल्िों का ऄन्वेर्षण करें। उिर ददए गए ईिकरण ऄब तक सबसे लोकपप्रय हैं, लेदकन कइ ऄन्य हैं पजनके आंटरैपक्टव दफक्िन समुदाय में मजबूत 

ऄनुयायी हैं।   
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यदद ईिरोि में से कोइ भी ईिकरण अिकी रुपच नहीं रखता ह ैया अि ऄपधक पवकल्ि तलािना चाहते हैं, तो आन्हें ऄगला प्रयास करें:   

• नयूगो 

• एएलएन 

 

 

 

5. ब्राईजर-अधाररत पवकल्ि अजमाएं। अि पनम्न में स ेदकसी एक टूल का ईियोग करके पबना दकसी डाईनलोड के कूद सकत ेहैं और अरंभ कर सकत ेहैं: 

• िेस्ट (ईिरोि अइएफ टूल्स के समान)। 

• ट्वाआन (दकृय संिादक का ईियोग करन ेमें असान)। 

• स्टोरीनेक्सस (पखलाड़ी यह ऄनुमान लगान ेके बजाय पवकल्िों िर पक्लक करता ह ैदक क्या टाआि करना ह;ै स्टोरीनेक्सस अिके गेम को ऑनलाआन 

होस्ट करता ह)ै। 

 

भाग 2. िरुुअत करना 
 

 
 

1. टेक्स्ट कमांड से खुद को िररपचत करें। ऄपधकांि टेक्स्ट-अधाररत गेम कमांड में टाआि करके खलेे जात ेहैं। जो लोग िहले आंटरेपक्टव दफक्िन गेम खेल चकेु हैं, वे 

अिसे ऄिने गेम में कुछ कमांड िापमल करने की ईम्मीद करेंगे, जैसे दक "जाचं (ऑब्जेक्ट)" और "टेक (ऑब्जेक्ट)"।   
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• अिके सॉफ़्टवेयर के पलए दस्तावजे या ट्डूटोररयल अिको आन अदिेों से िररपचत कराएंग ेऔर ईन्हें ऄिने गेम में कैसे िापमल करें।  

• ऄक्सर, एक गेम में ऄपतररि ऄपद्वतीय कमांड होते हैं, जो "ट्वला बैटन" से लेकर "मॉव लॉन" तक कुछ भी हो सकते हैं। आन पवकल्िों को हमेिा 

पखलाड़ी को स्िष्ट दकया जाना चापहए, जब तक दक अि ईन्हें चुटकुले या इस्टर ऄंडे के रूि में नहीं डाल रह ेहैं जो दक खेल को िूरा करने के पलए 

अवकयक नहीं हैं।   

 

 

 

2. मानपचत्र या पखलाड़ी प्रगपत की योजना बनाएं। आंटरेपक्टव दफक्िन के सबसे सामान्य रूि में पवपभन्न स्थानों की खोज करना िापमल ह,ै पजन्हें अमतौर िर 

"कमरे" कहा जाता ह,ै भले ही वे बाहर हों। िुरू करने के पलए एक ऄच्छी िररयोजना में िुरुअत में तलािने के पलए एक या दो कमरे िापमल हो सकते हैं, कुछ 

ऄन्य जोड़े कमरे पखलाड़ी को कुछ सरल खोज या समस्या-समाधान के साथ पमल सकते हैं, और एक बड़ी िहलेी पजसे पखलाड़ी को कुछ सोच या िूरी तरह से 

खोज के साथ हल करने की अवकयकता होती ह।ै   

• वैकपल्िक रूि से, अि एक ऐसा प्रोजेक्ट बना सकते हैं जो पखलाड़ी द्वारा दकए गए पनणायों िर ऄपधक कें दित हो, बजाय आसके दक वह िहपेलयों को 

हल करे। यह एक भावनात्मक कहानी हो सकती ह ैजो पखलाड़ी के ऄन्य िात्रों के साथ संबंधों िर कें दित होती है, या एक प्लॉट-अधाररत कहानी 

जहां पखलाड़ी को कइ पनणाय लेने होते हैं, दफर बाद के दकृयों में िररणाम दखेने को पमलते हैं। यह ऄभी भी एक भौगोपलक मानपचत्र का ईियोग 

कर सकता ह,ै या यह "कमरे" का ईियोग कर सकता ह ैजो दकृयों की तरह ऄपधक हैं, पखलाड़ी आन पवर्षयों का िता लगाने वाले कइ पवगनेट्स के 

माध्यम से अगे बढ रहा ह।ै   

 

 

 

3. वाक्यपवन्यास के साथ सहायता प्राप्त करें। यदद अिका िहला कमरा ईस तरह से काम नहीं करता ह ैजैसा अि चाहते हैं, या अि सुपनपित नहीं हैं दक अि 

ऄिने सॉफ़्टवेयर के साथ क्या हापसल करना चाहते हैं, तो मुख्य ईिकरण के समान फोल्डर में "डॉक्यूमेंटेिन" या "हले्ि" मेन्य,ू या "रीड मी" दखेें।   
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यदद यह ियााप्त नहीं ह,ै तो ऄिना प्रश्न ईस वेबसाआट के फोरम िर िूछें, जहा ंअिको सॉफ़्टवेयर पमला ह ैया एक सामान्य-ईद्देकय वाले आंटरेपक्टव दफक्िन 

फोरम िर।  

 

 

 

4. िररचय और फस्टा रूम बनाएं। एक बार जब अिके िास ऄिन ेखेल के पलए एक बुपनयादी योजना हो, तो खेल का वणान करन ेके पलए एक संपक्षप्त िररचय 

पलखें, दकसी भी ऄसामान्य अदिे की व्याख्या करें, और यदद कोइ हो तो वयस्क सामग्री के बारे में चेतावनी दें। आसके बाद, िहल ेकमरे का पववरण पलखें। 

िहली सेटटग को ददलचस्ि बनान ेकी कोपिि करें, क्योंदक खाली ऄिाटामेंट दखेन ेिर कइ पखलाड़ी चल ेजाएंगे। यहां एक ईदाहरण ददया गया ह ै दक एक 

पखलाड़ी िहली बार खेल िुरू करत ेसमय दखे सकता ह:ै 

• िररचय: अिने आस नौका के पलए िुमडग कूिन के ऄिन ेिूरे संग्रह को भुनाया, और ऄब यह समुि में बह गया ह।ै पवपिष्ट भाग्य। बेहतर दखेें दक 

लुसी ने तूफान का सामना दकया या नहीं। अिको लगता ह ैदक जब वह पहट हुइ तो वह आंजन रूम में थी। 

• रसद और कंटेंट चेतावनी: पमतव्ययी अदमी की यॉट यात्रा में अिका स्वागत ह।ै ऄिना वतामान सगं्रह दखेन ेके पलए चेक कूिन टाआि करें। आन 

रहस्यमय रूि स ेसहायक वस्तुओं का ईियोग करन ेके पलए कूिन के नाम के बाद ररडीम कमांड का ईियोग करें। चेतावनी: खेल में हल्की महसा 

और नरभक्षण को दिााया गया ह।ै 

• रूम का पववरण: अि ओक के िैनल वाल ेचारिाइ वाल ेकमरे में खड़ ेहैं। तूफान के दौरान धात ुकी चारिाइ का फे्रम पगर गया, और एकमात्र गद्दा 

िराब कैपबनेट के नीच ेफटा और गीला िड़ा ह।ै ईिर ददिा में एक बंद दरवाजा ह।ै 

 

 

 

5. फस्टा रूम के पलए कमांड बनाएं। पखलाड़ी के पलए अिके द्वारा ईपल्लपखत प्रत्येक वस्तु के साथ बातचीत करने के तरीकों के साथ अओ। कम स ेकम, ईन्हें 

प्रत्येक की "जांच" या "एक्स" करन ेमें सक्षम होना चापहए। यहां ईन अदिेों के कुछ ईदाहरण ददए गए हैं पजनका पखलाड़ी ईियोग कर सकता ह ैऔर वह िाठ 

जो वे िररणाम के रूि में दखेते हैं: 
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• गदे्द की जांच करें - बेहतरीन गुणविा वाल ेहसं िंखों स ेभरा हुअ, पजनमें से ऄपधकांि ऄब कमरे के चारों ओर तैर रह ेहैं। भीगी और िराब की 

महक। 

• एक्स मी - अि थक गए हैं और तूफान अने स ेठीक िहल ेअिने केवल फटा हुअ गुलाबी स्नान वस्त्र िहन रखा ह।ै बाथरोब में एक िॉकेट और एक 

कॉटन सैि ह।ै 

• खुला हुअ दरवाजा - दरवाज ेकी घुंडी मुड़ती ह,ै लेदकन नहीं खुलेगी। ऐसा लगता ह ैदक दसूरी ओर कुछ भारी ह।ै 

 

 

 

6. फस्टा रूम को एक साधारण िहलेी में बदल दें। एक क्लापसक िुरुअत के पलए पखलाड़ी को कमरे स ेबाहर पनकलन ेका रास्ता खोजने की अवकयकता होती 

ह।ै यह एक जरटल िहलेी नहीं ह,ै बस एक स्वाद ह ैदक अिका खेल कैसा होगा। यह पखलाड़ी को ध्यान स ेिढना और संकेत दखेना भी पसखाता ह।ै ईदाहरण के 

पलए, उिर ददए गए अदिेों को टाआि करन ेके बाद, पखलाड़ी स ेऐसा करन ेकी ऄिेक्षा की जा सकती ह:ै 

• गदे्द ईठाएं - जैस ेही अि आस ेईठात ेहैं, टकीला की एक रीक अिकी नाक िर हमला करती ह।ै यह बताता ह ैदक यह गद्दा क्यों गीला ह ैअि आस े

एक तरफ ईछालें और ऄिन ेहाथों को ऄिन ेस्नान वस्त्र िर िोंछ लें। 

• एक्स रूम - अि ओक के िैनल वाले चारिाइ वाल ेकमरे में खड़ ेहैं। तूफान के दौरान धात ुकी चारिाइ का फे्रम पगर गया, और एकमात्र गद्दा कोने 

में फटा और गीला िड़ा ह।ै कोन ेमें एक िराब कैपबनेट ह।ै ईिर ददिा में एक बंद दरवाजा ह।ै फिा िर टूटी बोतल िड़ी ह।ै 

• बोतल ईठाओ - तुम टकीला की टूटी हुइ बोतल ईठाओ। बबाादी नहीं चाहते। 

• एक्स िॉकेट - अिका वॉलेट ऄभी भी ह।ै ओफ़्फ। 

• एक्स वॉलेट - अिने हलवा कूिन छोड़ ददया हो सकता ह,ै लेदकन अिके िास ऄभी भी अिका अिातकालीन कूिन वॉलेट ह।ै ऄभी अिके िास 

अ िाईबार कूिन और एक सीटी कूिन ह।ै 

• िोबार ररडीम करें - अि िाईबार कूिन को िकड़ें और ऄिना गला साफ करें। कूिन दरू चला जाता ह ैऔर एक क्षण बाद एक भारी कौवा अिके 

हाथ में पगर जाता ह।ै 

• िोबार के साथ खुला दरवाजा - अि िाईबार को चौखट के गैि में डालें और जोर स ेधक्का दें। दसूरी तरफ एक गुरााना अिको चौंका दतेा ह।ै एक 

और प्रयास स ेदरवाजा खुल जाना चापहए, लेदकन बेहतर होगा दक अिके िास एक हपथयार तैयार हो। 

• िोबार के साथ खुला दरवाजा - आस बार दरवाज ेिर वजन भी नहीं ह।ै यह असानी स ेखुल जाता ह,ै एक बड़े भूरे भेपड़य ेको अिको घूरते हुए 

प्रकट करन ेके पलए। बेहतर तेजी स ेसोचें - अि केवल एक पवकल्ि चुन सकत ेहैं। 
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• भेपड़ए को बोतल स ेमारें - अि टूटी बोतल के साथ भेपड़य ेको नाक िर थिथिात ेहैं। यह फुसफुसाता ह ैऔर भाग जाता ह।ै ईिर का रास्ता ऄब 

साफ हो गया ह।ै 

 

भाग 3. खेल को चमकाना और खत्म करना 

 

 

 

1. दिया और संज्ञा स्िष्ट रखें। पनमााता के रूि में, अि िब्दों स ेआतने िररपचत हो जाएंग ेदक वे दसूरी प्रकृपत के लगत ेहैं। ऄन्य लोगों के िास काम करन ेके पलए 

केवल पनदिे के कुछ वाक्य हैं। जब भी अि कोइ नया अदिे या वस्तु जोड़त ेहैं, पविेर्ष रूि स ेवह जो खेल में अगे बढन ेके पलए महत्विूणा ह,ै तो सुपनपित करें 

दक अि आस ेस्िष्ट और ईियोग में असान रखते हैं। 

• कमरे के पववरण में हमेिा मान्य वस्तु नामों का प्रयोग करें। ईदाहरण के पलए, यदद कोइ पखलाड़ी कमरे में अता ह ैऔर "एक िेंटटग" का पववरण 

दखेता ह,ै तो सुपनपित करें दक अिके गेम में "िेंटटग" ईस ऑब्जेक्ट के पलए िब्द ह।ै यदद अि आसके बजाय "पचत्र" िब्द का लािरवाही स ेईियोग 

करत ेहैं, तो पखलापड़यों को ऄनुमान लगाना होगा दक आसके साथ कैस ेबातचीत करें। 

• दिया के पलए समानाथाक िब्द की ऄनुमपत दें। यह सोचन ेके पलए कुछ समय पनकालें दक कोइ पखलाड़ी वस्तुओं का ईियोग करन ेका प्रयास कैस े

कर सकता ह।ै एक बटन को "िुि बटन" और "प्रेस बटन" दोनों का जवाब दनेा चापहए। एक आनेमी को "हमला," "मुक्का," और "पहट," प्लस "ईियोग 

(दकसी भी वस्तु को हपथयार के रूि में माना जा सकता ह)ै िर (आनेमी)" का पवकल्ि दनेा चापहए। 

 

 

 

2. ऄिनी िहपेलयों को यथाथावादी बनाएं। ऄिनी सावधानी स ेतैयार की गइ िहलेी को सेटटग में िाठक के पवसजान को तोड़न ेन दें। एक वाआककग हलेमेट, 

डायनामाआट की एक छड़ी, और एक मधुमक्खी के छि ेको िापमल करन ेवाली िहलेी बनान ेके पलए अि बहुत चतुर महससू कर सकत ेहैं, लेदकन आन वस्तुओं 

को ऄंतररक्ष-जहाज या हाइ स्कूल कक्षा में खोजना ऄनुपचत ह।ै अिकी सेटटग कम एकजुट महसूस करेगी, और अआटम में एक नीयन पचन्ह भी हो सकता ह ैजो 

"िहलेी के पलए मुझ ेईियोग करें" चमकता ह।ै 
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• िहपेलयों को एक स ेऄपधक समाधान दनेा ईन्हें ऄपधक यथाथावादी महसूस कराता ह,ै जैसा दक एक ही अआटम को कइ िहपेलयों में या कइ तरीकों 

स ेईियोग करन ेकी ऄनुमपत दतेा ह।ै 

• िहपेलयों को प्रासंपगक महसूस कराएं। अिके चररत्र को िहलेी को हल करन ेके पलए एक कारण होना चापहए। 

• हनोइ के टावर, मेज और तका  िहलेी जैसी कृपत्रम िहपेलयों स ेबचें। 

 

 
 

3. पखलापड़यों के प्रपत पनष्िक्ष रहें। िुरान ेस्कूल के साहपसक खेल िूर िररणामों के पलए प्रपसद्ध हैं जैस े"अि चट्टान ईठात ेहैं, एक पहमस्खलन िुरू करत ेहैं जो 

अिको दफन कर दतेा ह।ै खेल खत्म।" अजकल, पखलाड़ी चाहते हैं दक ईनके कौिल को िुरस्कृत दकया जाए। पखलाड़ी की मनमानी से होने वाली मौतों स ेबचने 

के ऄलावा, ये हैंध्यान में रखने के पलए कुछ ऄन्य पडजाआन लक्ष्य: 

• महत्विूणा घटनाओं को डाइ रोल िर पनभार न बनाएं। ऄपधकांि भाग के पलए, यदद दकसी पखलाड़ी को िता चल गया ह ैदक ईस ेक्या करना ह,ै तो 

ईस े100% समय सफल होना चापहए। 

• करठन िहपेलयों के पलए संकेत दें, और दो या तीन स ेऄपधक लाल झंुड न डालें। 

• मत बनाओ एक िहलेी पजस ेिहल ेप्लेथ्र ूिर हल नहीं दकया जा सकता ह,ै जैस ेदक एक पजसे ऄगल ेक्षेत्र के ज्ञान की अवकयकता होती ह ैया एक 

िरीक्षण-और-त्रुरट िहलेी जो अिको मार दतेी ह ैयदद अि सही ऄनुमान नहीं लगात ेहैं। 

• खेल के माध्यम स ेदकसी क्षेत्र को स्थायी रूि स ेबंद करना ठीक ह,ै लेदकन ऐसा होन ेसे िहल ेपखलाड़ी को ईपचत चेतावनी दी जानी चापहए। यदद 

कोइ पवकल्ि खेल को ऄजेय बनाता ह,ै तो यह िहल ेस ेस्िष्ट होना चापहए, और पखलाड़ी को जीतन ेकी कोइ ईम्मीद न रखने के बजाय खेल को 

समाप्त करना चापहए। 

 

 

 

4. ऄंत पलखें। हर ऄंत को रोचक बनान ेके पलए कुछ समय पबताएं। यदद पखलाड़ी हार जाता ह,ै तो ईस ेऄभी भी िाठ का एक बड़ा पहस्सा िढना चापहए जो 

पविेर्ष रूि स ेबताता ह ैदक क्या हुअ और ईसे दफर से प्रयास करने के पलए प्रोत्सापहत करता ह।ै
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यदद कोइ पखलाड़ी जीतता ह,ै तो ईस ेएक लंबा, पवजयी ऄंत दें, और ईस ेएक पविेर्ष एंड-गेम रूम में जीत का स्वाद चखन ेके पलए कुछ ऄपतररि काया करन े

की ऄनुमपत दनेे िर पवचार करें। 

 

 

 

5. ऄपधक सलाह और प्रेरणा प्राप्त करें। ब्रास लैंटना, आंटरएपक्टव दफक्िन डेटाबेस और अइएफWiki िर सैकड़ों लेख ईिलब्ध नहीं हैं, तो दजानों हैं, जहा ंअि 

पविेर्ष पवर्षयों िर घर कर सकत ेहैं जसैे दक अश्वस्त करन ेवाल ेचररत्र कैस ेपलखें, या वस्तुओं को जरटल आंटरैक्िन के साथ कैसे प्रोग्राम करें। िायद आसस ेभी 

ऄपधक महत्विूणा ह ैअइएफ अकााआव में टेक्स्ट-अधाररत गेम का पविाल संग्रह, जहा ंअि स्वय ंगेम खेलकर यह िता लगा सकत ेहैं दक अिको क्या िसंद ह।ै 

िुरू करन ेके पलए यहां कुछ बेहतरीन संसाधन ददए गए हैं: 

• ईद्धरणों का अइएफ रत्न संग्रह 

• अइएफ ्योरी बुक 

• साहपसक काया 

 

 

 

6. बीटा टेस्ट। एक बार जब अिका खेल िूरा हो जाए, तो आस ेस्वय ंकइ बार खेलें। खेल के माध्यम स ेसभी संभापवत िथों को कवर करन ेका प्रयास करें, 

पजसमें "ऄजीब" ऄनुिम में चीजें करना िापमल ह ैपजसका अिने आरादा नहीं दकया था। एक बार जब अि दकसी भी त्रुरट को ठीक कर लतेे हैं, तो कुछ दोस्तों, 

िररवार के सदस्यों, या ऑनलाआन आंटरेपक्टव दफक्िन पखलापड़यों को ऄिन ेगेम को ईसी तरह बीटा टेस्ट करने के पलए िापमल करें। ईन्हें आस बात िर 

प्रपतदिया दने ेके पलए प्रोत्सापहत करें दक कौन स ेपहस्स ेपनरािाजनक थ ेया मजेदार नहीं थ,े और िररवतान या ऄपतररि पवकल्िों के पलए ईनके सुझावों िर 

पवचार करें। 
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• ऄक्सर सहजेें या "िूवावत करें" कमांड का ईियोग करें, यदद ईिलब्ध हो, तो अि हर बार िुरुअत स ेिुरू दकए पबना ऄलग-ऄलग िथ अजमा 

सकत ेहैं। 

 

 

 

7. िपब्लि करें। कुछ टेक्स्ट-अधाररत गेम दिएिन सॉफ़्टवेयर एक ऑनलाआन प्लेटफॉमा के साथ भी अते हैं, जहा ंअि गेम को ऄिलोड कर सकत ेहैं। ऄपधक 

सामान्यतः, दिएटर गेम को अइएफ अकााआव िर ऄिलोड करेगा, और अइएफडीबी िर एक पववरण िोस्ट करेगा। 

• ऄपधक प्रदिान के पलए ऄिने गेम के मलक सोिल मीपडया और आंटरेपक्टव दफक्िन फोरम िर साझा करें। 

• ऄपधकांि टेक्स्ट-अधाररत गेम मुफ्त में िेि दकए जात ेहैं। अि आसके पलए िैसे ल ेसकत ेहैं, लेदकन ऄगर यह अिकी िहली िररयोजना ह ैऔर 

अिके िास मौजूदा प्रिंसक अधार नहीं ह,ै तो कइ खरीदारों की ऄिेक्षा न करें। 

 

 

 

वचुाऄल वल्डा कंप्यूटर अधाररत पसम्युलेटेड वातावरण ह ैपजसमें अि ऄवतार के साथ प्रवेि करते हैं और कभी-कभी ऄंदर के ऄन्य ईियोगकतााओं के साथ 

बातचीत करते हैं। ऄपधकांि वचुाऄल वल्डा कइ ईियोगकतााओं के पलए ऄनुमपत दतेी ह ैऔर आसमें 2डी या 3डी ग्रादफक्स होते हैं। अि काल्िपनक वातावरण 

बनाते हैं, ईस िर जाते हैं या ईसे ऄनुकूपलत करते हैं।   

 

भाग 1. वचुाऄल वल्डा में िरुुअत करना 

 

 

 

1. ऄिना गेम प्लेटफॉमा चुनें। आन ददनों कइ साआट और वीपडयो गेम हैं जो अिको वचुाऄल वल्डा बनान ेकी ऄनुमपत दतेे हैं। कुछ मुफ्त हैं, और कुछ िैसे खचा 

करत ेहैं। कुछ ऑनलाआन हैं, और ऄन्य वीपडयो गेममग कंसोल के माध्यम स ेईिलब्ध हैं। 

एक वचुाऄल वल्डा कैस ेबनाएं 
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• कुछ पवश्व वारिाफ्ट जैस ेभूपमका पनभान ेवाले खेल हैं। ऄन्य 2डी या 3डी सोिल नेटवर्ककग और केनेवा और पट्वपनटी जैसी वचुाऄल वल्डा हैं। सेकें ड 

लाआफ एक लोकपप्रय वचुाऄल वल्डा ह ैपजसमें सैकड़ों हजारों ईियोगकताा हैं। 

• वचुाऄल वल्डा भी हैं जो पविेर्ष रूि स ेट्वीन्स और दकिोरों के पलए पविणन की जाती हैं। कुछ ईदाहरणों में अवरवल्डा और वूजवल्डा िापमल हैं, जो 

अिको एक ऄवतार बनान ेऔर वचुाऄल वल्डा का िता लगाने की ऄनुमपत दतेे हैं। ऑनलाआन गेम कइ ऄलग-ऄलग वचुाऄल वल्डा के वातावरण 

प्रदान करत ेहैं, काल्िपनक दपुनया स ेलेकर डरावनी और ऐपतहापसक वातावरण तक। 

• कुछ वचुाऄल वल्डा में, अिको एक अभासी िररवार चुनने को पमलता ह।ै दसूरों में, अि ऄिना घर बना सकत ेहैं और ईसे ऄनुकूपलत कर सकत ेहैं। 

कुछ वचुाऄल वल्डा के खेलों ने िहल ेही ऐसी दपुनया बना ली ह ैपजस ेअि दफर से खोज सकत ेहैं और ऄंदर के लोगों के साथ चैट कर सकत ेहैं। 

 

 

 

2. ऑनलाआन प्लेटफॉमा के पलए साआन ऄि करें। यदद अि सेकें ड लाआफ जैसी ऑनलाआन वचुाऄल वल्डा का ईियोग कर रह ेहैं, तो अिको वचुाऄल वल्डा का 

िता लगान ेके पलए साआन ऄि करना होगा। आनमें स ेकुछ वचुाऄल वल्डा फ्री हैं। 

• अिको बनाने के पलए कहा जाएगा साआन आन करने के पलए एक ईियोगकताा नाम। आसकी ईिलब्धता की जांच करन ेके बाद अिको आस नाम स े

लॉपगन करना होगा। ईियोग करन ेस ेिहल ेअिको गेम को ऄिन ेकंप्यूटर िर डाईनलोड करने के पलए कहा जा सकता ह।ै कुछ साआटें, जैस ेस्मीत, 

ब्राईजर अधाररत हैं और ईन्हें डाईनलोड की अवकयकता नहीं ह।ै 

• अिको हमिेा ऄिन ेवास्तपवक नाम को ऄिन ेईियोगकताा नाम के रूि में ईियोग करन ेकी अवकयकता नहीं ह,ै हालांदक यह खेल िर पनभार 

करता ह।ै बहुत स ेलोग ऐसा नहीं करत ेहैं क्योंदक वे खुद के ऄलावा एक चररत्र होन ेका िता लगान ेकी कोपिि कर रह ेहैं। 

• ऄिना ईियोगकताा नाम पलखें तादक अि आस ेन भूलें क्योंदक अिको आस ेवािस लॉग आन करन े के पलए ईियोग करन ेकी अवकयकता होगी। 

अिको वास्तपवक इमेल का ईियोग करके एक खाता बनान ेके पलए कहा जाएगा और िायद अिसे अिकी जन्म पतपथ और ऄन्य जानकारी मांगी 

जाएगी। 

 

 

 

3. ऄिना ऄवतार चुनें। ऄवतार वह चररत्र ह ैपजसका ईियोग अि वचुाऄल वल्डा से गुजरत ेहुए खुद का प्रपतपनपधत्व करन ेके पलए करेंगे। 
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• कइ साआटें अिको ऄिन ेऄवतार को ऄनुकूपलत करने की ऄनुमपत दतेी हैं, जसैे केि, अंखों का रंग, त्वचा का रंग, और मलग, साथ ही किड़ों को 

बदलना। सेकंड लाआफ जैसी कुछ साआटें अिको वैम्िायर के साथ-साथ लोगों को भी चुनन ेदतेी हैं। 

• कुछ लोग ऐस ेऄवतार चुनत ेहैं जो खुद स ेबहुत पमलत-ेजलुते होत ेहैं। ऄन्य तय करत ेहैं दक मलग, नस्ल या ऄन्य पविेर्षताओं को बदलना ऄपधक 

ददलचस्ि होगा। 

• यह वास्तव में अि िर पनभार करता ह ै(और अिके द्वारा चुनी गइ साआट) जब यह अता ह ैदक अि ऄिन ेऄवतार को ऄिन ेस ेदकतना दरू करना 

चाहत ेहैं। कुछ ऄवतार ऄपधक काटूापनि होत ेहैं, जैस ेदक वीवल्डा, और ऄन्य ऄपधक िररष्कृत ददखन ेवाल ेहोत ेहैं। 

 

भाग 2. वचुाऄल वल्डा में प्रवेि करना 

 

 

 

1. वचुाऄल वल्डा का ऄन्वेर्षण करें। एक बार अिके िास ऄवतार होन ेके बाद, अिके द्वारा चुनी गइ वचुाऄल वल्डा का िता लगान ेका समय अ गया ह।ै िता 

लगाएँ दक वचुाऄल वल्डा अिको क्या ऄनुमपत दतेी ह ैया अिको क्या करन ेकी अवकयकता ह।ै अिको ऄिन ेऄवतार को स्थानांतररत करन ेके पलए पवपिष्ट 

पनयंत्रणों का िता लगाना होगा। 

• वचुाऄल वल्डा में प्रवेि करन ेस ेिहल ेप्रदान की गइ सामग्री को िढकर पवपिष्ट खेल के पनयमों को जानें। ईदाहरण के पलए, कइ वचुाऄल वल्डा के खेल 

ऄक्सर िूछे जाने वाले प्रश्न और ऄन्य पनदिेात्मक सामग्री प्रदान करत ेहैं। कुछ खेलों में, अि ऄवतार को स्थानांतररत करन ेके पलए बस ऄिन े

कंप्यूटर कीबोडा िर कंुपजयों का ईियोग करत ेहैं और ऐस ेकाया चुन सकत ेहैं जो अिके ऄवतार को एक नइ दपुनया में चलान,े चलन,े ईड़ने या 

टेलीिोटा करन ेमें सक्षम बनात ेहैं। 

• आसमें कुछ भी बदलने स ेिहले वचुाऄल वल्डा को जानने में कुछ समय पबताएं। समझें दक यह कैसे काम करता ह,ै और अगे बढेंआसमें क्या ह ैयह 

दखेन े के पलए एक यात्रा। कुछ वचुाऄल वल्डा, जैस े दक WeeWorld में, अिको गेम खेलन ेकी ऄनुमपत दतेी ह।ै कुछ वचुाऄल वल्डा में नकली 

वातावरण के भीतर भी एक जगह होती ह ैजहा ँअि जा सकत ेहैं और वचुाऄल वल्डा का ईियोग करन ेके बारे में प्रश्न िूछ सकत ेहैं। 

• वास्तपवक जीवन में, अि आसमें कुछ भी बदलन ेस ेिहल ेऄिन ेिररवेि का दायरा और ऄनुकूलन करना चाहेंगे। वचुाऄल वल्डा में भी ऐसा ही होता 

ह।ै Virtual World.com एक ऑनलाआन गेम का एक ईदाहरण ह ैजो अिको ऄन्य वातावरणों के बीच एक मुख्य सड़क, समुि तट, सैलनू और 

स्केटिाका  िर जान ेकी ऄनुमपत दतेा ह।ै 
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2. वचुाऄल वल्डा में ऄन्य लोगों के साथ बातचीत करें। कुछ वचुाऄल वल्डा अिको ऄन्य ईियोगकतााओं के साथ बातचीत करने की ऄनुमपत दतेी ह।ै कुछ साआटें, 

जैस ेसेकें ड लाआफ, ऄन्य ईियोगकतााओं के साथ अवाज के साथ-साथ टेक्स्ट चैटटग की ऄनुमपत दतेी हैं। 

• अि वतामान में दपुनया में ऄन्य लोगों के ईियोगकताा नाम के साथ एक टेक्स्ट चैट बॉक्स िॉि ऄि दखेेंगे। ऐसी दपुनया के जररए लोगों ने वचुाऄल 

दोस्त बनाए हैं। कुछ लोग वचुाऄल वल्डा में ऄपधक अत्मपवश्वास महसूस करत ेहैं क्योंदक वे वास्तपवक जीवन में िमील ेहोत ेहैं। कुछ वचुाऄल वल्डा 

ऐस ेमानपचत्र भी प्रदान करती हैं जो अिको ददखात ेहैं दक दपुनया में और कौन ह ैऔर ईन्हें कहा ंखोजना ह।ै 

• दसूरों के साथ बातचीत के पलए वचुाऄल वल्डा गेम द्वारा पनधााररत पनयमों का िालन करें। हमेिा िूवादिी रहें। पसफा  आसपलए दक यह एक वचुाऄल 

वल्डा ह ैआसका मतलब यह नहीं ह ैदक अि जो चाहें कर सकत ेहैं। कभी-कभी दोस्तों की मंडपलयां वचुाऄल वल्डा में ऄन्य दोस्तों के साथ चैट करती 

हैं, लेदकन वे जानत ेहैं दक नकली वातावरण स ेबाहर कौन ह।ै 

• आस बात स ेऄवगत रहें दक कुछ लोग पजन्होंन ेआस तरह की बातचीत को लाआन से बाहर कर ददया ह,ै ईन्होंन ेखुद को खतरे में िाया ह ैया दकसी 

ऐस ेव्यपि स ेपमल रह ेहैं पजसकी ईन्होंन ेकल्िना नहीं की थी। ऑनलाआन लोगों स ेपमलत ेसमय हमेिा सतका  रहें। 

 

 

 

3. वचुाऄल वल्डा के माध्यम स ेनेपवगेट करने का तरीका जानें। पवपभन्न वचुाऄल वल्डा में नेपवगेिन के पलए ऄलग-ऄलग पनयम होंगे। अि ऄन्य ऄवतारों स े

संिका  करने और ईनके साथ बातचीत करने में सक्षम हो सकत ेहैं। 

• िता लगाएँ दक अिको ऄवतार को कैस ेस्थानांतररत करना ह ैऔर अिको कहा ँजाने की ऄनुमपत ह।ै 

• वचुाऄल वल्डा के पवपभन्न स्तरों तक िहुचँने के पलए अिको काया करन ेया िैसे दनेे की अवकयकता हो सकती ह।ै अि अमतौर िर पवपभन्न वचुाऄल 

वल्डा के माध्यम स ेयात्रा करन ेमें सक्षम होत ेहैं। 

• कुछ वचुाऄल वल्डा अिको एक नक्िा ददखाएंग ेपजसस ेअिको यह िता लगान ेमें मदद पमलेगी दक अि वचुाऄल वल्डा के ऄंदर कहा ंजा रह ेहैं और 

अिको दपुनया के कइ पवकल्ि प्रदान करेंगे। 
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भाग 3. वचुाऄल वल्डा को बदलना और ऄनभुव करना 

 

 

 

1. वचुाऄल वल्डा को ऄनुकूपलत करें। यह अिके द्वारा चुने गए गेम िर पनभार करता ह,ै लेदकन कुछ वचुाऄल वल्डा अिको वचुाऄल वल्डा के िहलओुं को बदलन े

की ऄनुमपत दगेी। 

• अि ऄिना घर बनान ेऔर पडजाआन करन,े नौकरी चुनने या यहा ंतक दक एक अभासी िररवार के सदस्यों को चुनन ेमें सक्षम हो सकत ेहैं। कुछ 

साआटें, जैस ेकेनेवा और पसमपसटी, अिको ऄिनी खुद की वचुाऄल वल्डा बनान ेऔर यहां तक दक ऄिन ेिहरों का प्रबंधन करन ेकी ऄनुमपत दतेी हैं, 

जबदक ऄन्य साआटें अिको िहल ेस ेमौजूद वचुाऄल वल्डा, या दोनों को दखेन ेऔर ऄनुकूपलत करन ेकी ऄनुमपत दतेी हैं। 

• कुछ वचुाऄल वल्डा में, अिको एक अभासी िालतू या अभासी प्रेमी या प्रेपमका चुनने को पमलता ह।ै संभावनाएं ऄनंत हैं। कुछ वचुाऄल वल्डा 

अिको कुछ गपतपवपधयों को मुफ्त में करन ेकी ऄनुमपत दतेी ह ैलेदकन अिको ऄपतररि काम करने के पलए भुगतान करती ह,ै जैस ेमनोरंजन के 

पलए एक पनजी 3डी घर पडजाआन करना। 

• कइ वचुाऄल वल्डा की ताकत यह ह ैदक वे ईियोगकताा - अि को ऄनुमपत दते ेहैं। - चीजों को बनान ेऔर बनान ेदोनों के पलए। तो अि ऄिनी 

कल्िना की िपियों को ईजागर करने में सक्षम हैं। 

 

 

 

2. वचुाऄल ररयपलटी हडेसेट अजमाएं। आनमें स ेसबस ेअम ओक्यूलस ररफ्ट डीके2 ह।ै कुछ पसम्युलेिन साआट्स अिको ऐसे हाडावेयर का ईियोग करन ेकी 

ऄनुमपत दतेी हैं जो एक पवसर्भजत ऄनुभव का ऄपधक पनमााण करता ह।ै ऐस ेऄन्य हडेसेट काम में हैं या ईिलब्ध हैं, जैस ेदक पववे। 

• अि प्रोजेक्ट व्यूऄर को ऄिन ेचहेरे िर ऐस ेलगाते हैं जैस ेअिने गॉगल्स िहना हो। यह अिको यह महसूस करन ेकी ऄनुमपत दगेा दक अि वास्तव 

में वचुाऄल वल्डा के वातावरण में हैं। 

• केवल ऄिन ेकंप्यूटर या टेलीपवजन स्िीन को घूरन ेस ेअि िूरी तरह से वचुाऄल वल्डा में नहीं डूबेंगे। ओक्यूलस ररफ्ट प्रोजेक्ट व्यूऄर अिको यह 

महससू करान ेके पलए पडजाआन दकया गया ह ैदक अि वास्तव में वचुाऄल वल्डा के ऄंदर हैं। 
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• सभी वचुाऄल वल्डा की साआटें ऐस ेदिाकों की ऄनुमपत या ईनके साथ काम नहीं करती हैं। दसूरा जीवन वह ह ैजो करता ह।ै दिाकों को पवकपसत 

दकया जा रहा ह ैजो अिके वास्तपवक चेहरे के भावों की नकल करेंग ेऔर ईन्हें अिके ऄवतार िर रखेंगे। 

 

 

 

3. अभासी वास्तपवकता के प्रभाव स ेऄवगत रहें। वचुाऄल वल्डा में बहुत सारे िोध हैं जो ददखात ेहैं दक वे लोगों के जीवन िर सकारात्मक और नकारात्मक 

दोनों प्रभाव डाल सकत ेहैं। 

• कुछ िोधकतााओं का मानना ह ैदक वचुाऄल वल्डा में बहुत ऄपधक समय पबतान ेस ेकुछ लोगों के पलए वास्तपवक जीवन में ऄलगाव हो सकता ह।ै 

• साथ ही, कुछ लोग ऄिनी दखुी वास्तपवकताओं को एक खुिहाल वचुाऄल वल्डा स ेबदल दते ेहैं पजसे वे पनयंपत्रत करन ेमें ऄपधक सक्षम होत ेहैं। 

• कुछ लोग वचुाऄल वल्डा के आस हद तक अदी हो गए हैं दक आसस ेईन्हें ऄिन ेवास्तपवक जीवन की ईिेक्षा करनी िड़ी ह।ै सुपनपित करें दक अि 

अभासी वास्तपवकता का ईियोग संयम स ेकरें और आस तरह स ेकरें पजसस ेअिके वास्तपवक जीवन में नकारात्मक प्रभाव न िड़े। 

 

 

 

कदम 

 

 

 

1. कुछ बैच सीखें। यह असान होगा; आस ेसीखन ेमें केवल 5-10 पमनट का समय लगेगा। दफर स,े आस कदम के बारे में मचता न करें, क्योंदक बैच आतना असान 

ह ैदक 10 साल का बच्चा भी आस ेअसानी से सीख सकता ह।ै 

एक सीएमडी एडवेंचर कैस ेबनाएं 
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2. ऄिन ेखेल का एक मूल पवचार प्राप्त करें। यह पहस्सा महत्विूणा ह,ै लेदकन बहुत असान ह।ै बस आसके नाम, िैली अदद जैसी चीजों के साथ अएं।  

  

3. िुरू करें। ऄिने गेम के नाम के साथ एक नया फोल्डर बनाएं (ऄपधमानतः ऄिने डेस्कटॉि िर)। दकसी पविेर्ष वणा या ररि स्थान का ईियोग न करें, केवल 

ऄक्षर, डैि और ऄंडरस्कोर। एक ईदाहरण ह:ै "मेजसे_और_मॉन्स्टसा"। आस तरह, कमांड प्रॉम्प्ट आस ेखोल सकेगा।  

 
 

4. िहली फाआल बनाएं। नोटिैड खोलें, और कुछ ऐसा ही पलखें: 

• @echo off 

• :start 

• echo Mazes and Monsters  
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• echo The MS-DOS Adventure  

• echo  

• echo Underground Cavern  

• echo You awaken in an underground cavern.  

• echo  
 

 
 

5. यह हो जान ेके बाद आस ेSTART.bat, RESTART.bat, अदद के रूि में सेव करें और गेम फाआल में डाल दें। 

 

 
 

6. ऄिन ेगेम के पलए कमांड बनाएं। ऐसा करने के पलए, प्रत्येक कमांड के पलए बैच फाआल बनाएं और ईन्हें गेम फाआल में रखें। EXAMINE.bat की तरह। 

यह कुछ आस तरह ददखेगा: 

• @echo off 

• if “%1” == “torch” goto torch 

• if “%1” == “tree” goto tree 

• :torch 

• echo The torch is lit, and spreads light across the room. 

• echo. 

•  :tree 

• echo It is a tree. 

•  echo.  

118 वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण



 

 

 

 

 

 

 

 

7. "if"% 1" == "मिाल" गोटो मिाल"ऄगर वे"िरीक्षा मिाल" दजा करन ेके पलए थे। यह यहाँ होना जरूरी नहीं ह।ै यदद यह एक कमांड ह ैपजसका ईियोग 

कुछ वस्तुओं िर नहीं दकया जाता ह,ै तो यह आस तरह ददख सकता ह:ै 

• @echo off 

• :start 

• echo You are in a dim cavern. You see a hallway going to the  

right and one to the left. 

• echo. 

• :left door 

• echo The wooden door is barged shut and locked. 

• echo. 

◦ आसपलए, यदद अि ईस कमांड को दजा करत ेहैं जब अि :स्टाटा लेबल तक िहुचं रह ेथ,े तो यह ददखाएगा दक "अि एक मंद गुफा में हैं। अि 

एक दालान को दाईं ओर और एक को बाईं ओर जाते हुए दखेते हैं," दफर भी यदद अि :बाएं दरवाज ेके लेबल तक िहुचंन ेके दौरान "जांच" 

में प्रवेि करत ेहैं, तो यह ददखाएगा दक "लकड़ी का दरवाजा बंद ह।ै" 

 

 

 

8. खेल िुरू करें। एक बार जब अि ऄपधकांि या िूरे खेल के साथ समाप्त कर लेत ेहैं, तो अि आसका िरीक्षण करना चाहेंगे। ओिन कमांड प्रॉम्प्ट, ऄिनी गेम 

फाआल िर ऄिना रास्ता बनाएं और आसे खोलें। याद रखें जब हमने “START.bat” फाआल बनाइ थी? हम लगभग ईस िर हैं। ऄब, टाआि करें @echo off, 

cls, और "start"। वह अिको ईस फाआल में ले जाएगा, और वोआला। पवपभन्न कमांड दजा करने का प्रयास करें, कुछ ऄन्य चीजों का िरीक्षण करें, अदद।   
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9. एक बार जब अि िरूा होने के करीब हैं, तो गेम को समझाते हुए एक README.txt फाआल जोड़ें और आसे गेम फाआल में िुरू करने के पनदिे दें। दफर अि 

अगे बढने और गेम फाआल को वल्डा वाआड वेब िर ऄिलोड करने के पलए तैयार हैं।   

 

 

 

यह पबलकुल समान नहीं हो सकता ह,ै लेदकन नीचे चरणों में बताया गया ह ैदक वे आसे कैसे बनाते हैं। 

 

कदम 

 

 
 

1. िता लगाएं दक अि ऄिन ेखेल में क्या चाहत ेहैं, ईन चीजों के साथ एक सूची बनाएं जो अि वास्तव में ऄिन ेखेल में चाहते हैं और आस ेएक लॉकर में तब 

तक रखें, जब तक अि नीच ेएक पवपिष्ट चरण तक नहीं िहुचं जाते हैं। 

 

 

 

2. ऄपधकतम 3D डाईनलोड करें या आसे खरीदें (काफी महगंा, लेदकन क्या अि नए मुट्ठी भर ऄिडेट चाहते हैं?   

रूनस्केि जसैा गेम कैस ेबनाएं 
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आसे खरीदें और अि ऑटोडेस्क का समथान करते हैं) और ट्डूटोररयल का िालन करें। 3डी मैक्स एक बहुत ही करठन प्रोग्राम है, लेदकन आसका ईियोग 

"फाआंमडग पनमो" जैसे एपनमेिन के पलए दकया जाता ह।ै अि 3DS मैक्स में क्या करते हैं दक अि गेम में ईियोग दकए गए मॉडल / िात्र बनाते हैं और 

आसपलए ऄब एक साधारण चररत्र बनाते हैं, आस ेसहजेते हैं, एक वातावरण बनाते हैं, ईसे बचाते हैं, एक बुजा बनाते हैं (दकुमन जो अि िर ऄक्सर गोली मारता 

ह,ै एक तीरंदाज हो सकता ह ै/तोि/बंदकू के साथ अदमी) और ईसे बचाओ (ईन सभी फाआलों को ऄलग से सेव दकया जाना चापहए)।   

 

 

 

3. यूपनटी 3डी डाईनलोड/खरीदें, (यह अिका आंजन ह)ै और दफर से कइ ट्डूटोररयल का िालन करें। एक नया दकृय बनाएं जहां अि 3 फाआलों को ऄलग से लोड 

करते हैं और ईन्हें एक साथ रखते हैं, ट्डूटोररयल द्वारा सीखी गइ कुछ पस्िमप्टग के साथ बुजा ईस चररत्र िर िूट करता ह ैपजसे अि चला सकते हैं और वािस 

हमला कर सकते हैं।   

 

 

 

4. िूरी दपुनया और दकुमन बना लो। यह अिकी सूची लेने और चीजों को िुरू करन ेऔर ईन्हें ऄिने खले में जोड़ने का भी समय ह।ै   

 

 

 

5. पवपिष्ट साईंडिैंक बनाने के पलए म्यूपजक सॉफ़्टवेयर (जैसे फू्रटी लूप्स) का ईियोग करें। संगीत बहुत महत्विूणा हो सकता ह।ै बंदकू की अवाज, चलने या 

पचल्लाने जैसी अवाजें रिंगर करना न भूलें।   
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6. एक सवार खोजें और ऄिनी खुद की वेबसाआट बनाएं। आसे अकर्षाक बनाकर करें तादक अि ऄिने सवार का भुगतान "गूगल एड" से कर सकें ।  

 

 

 

7. ऄिने खेल को मुि होने दें। अकर्षाक ऄपतररि जोड़ें जो गेमसा खरीद सकते हैं तादक अिको ऄिना लाभ पमल सके। ऄिने खेल का प्रचार करें।   
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यह ां ाऄपन  खुद क  गेम बन न ेक  तरीक  बत य  गय  ह।ै

कदम 

1. क्लिक एांड प्ि े(केएनपी) ड ाईनिोड करें। गूगि पर क्लिक और प्ि ेड ाईनिोड क्िखकर खोजें और शैक्िक सांस्करण ड ाईनिोड करें।

2. क्लिक और प्िे ाआांस्टॉि करें, फिर ाआस ेरन करें।

क्लिक और प्िे क  ाईपयोग करके वीक्डयो गेम कैस ेबन एां 

वीक्डयो गेम डेविपमेंट के क्िए ाईपयोग फकए 

ज न ेव िे सॉफ्टवेयर और ाईपकरण  

क्डज ाआन और क्वक स ाईपकरण क  चुन व एक रोम ांचक वीक्डयो गेम बन ने में मदद कर सकत  ह।ै वचुुाऄि ररयक्िटी 

एक्प्िकेशन के क्वक स के म हौि और तेज गक्त व िे गेममग व त वरण के क रण गेममग सॉफ्टवेयर और टूल्स में जबरदस्त 

ाआनोवेशन हुाअ ह।ै क्लिक एांड प्िे, सीएमडी और यूक्नटी 5 के स थ वीक्डयो गेम बन ने पर ाआस ाऄध्य य की स मग्री वीक्डयो 

गेम के क्वक स के क्िए ाईपयोग फकए ज ने व िे कुछ टूि और सॉफ़्टवेयर को समझने में मदद करेगी।  

4



 

 

 

 

 

 

 

3. केएनपी को रन कर ने के ब द, "प्ि ेगेम" पर क्लिक करें। और यह दखेन ेके क्िए कुछ गेम खेिें फक यह ाआांजन लय  बन  सकत  ह।ै सम प्त करन ेके ब द, 

ाऄगि ेचरण पर ज री रखें। 

 

 

 

4. फिर स ेमेन मेन्य ूमें ज एां और फिएट गेम पर क्लिक करें। छोटी और ख िी मवडो पर डबि-क्लिक करें और फिर िेवि एक्डटर पर क्लिक करें। यह ाआांजन 

होत  ह।ै ब ईं ओर सूची बॉलस को दखेें, वह ां फकसी एक ऑब्जेलट पर क्लिक करें। और फिर शीष ुसूची बॉलस में फकसी एक ऑब्जेलट पर क्लिक करें। 

 

 
 

5. ाऄब, प्िेग्र ाईांड पर कहीं भी क्लिक करें। गेम न म के मेन्य ूपर क्लिक करें, ाऄब प्ि ेिेवि पर "फिक्नश्ड" के रूप में क्लिक करें। बध ाइ हो। ाअपने बहुत ही 

सरि गेम बन य  ह।ै ाआांजन के स थ प्रयोग ज री रखें और ाअप ाआसे जल्द ही समझ ज एांगे। 
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कदम 

 

 

1. नोटपैड खोिें। नोटपैड एक मुफ्त टेलस्ट एक्डटर होत  ह,ै जो सभी मवडोज कां प्यटूरों पर पहि ेस ेाआांस्टॉि होत  ह।ै ाअप ाऄपन  कोड ाआनपुट करन ेके क्िए 

नोटपैड क  ाईपयोग करेंगे। ाआस ेखोिन ेके क्िए, क्नम्न क य ुकरें: 

•  पर क्लिक करके शरुू करें 

• नोटपैड ट ाआप करें 

• मवडो के शीषु पर नोटपैड पर क्लिक करें। 

 
 

2. ाऄपन ेगेम के क्िए शीषुक टेलस्ट जोडें। क्नम्नक्िक्खत टेलस्ट को नोटपैड में कॉपी करें—"[शीषुक]" ाईस टेलस्ट से बदिन  सुक्नक्ित जो न म ाअप ाऄपने गेम 

को दने  च हते हैं,—और फिर एांटर क  बटन दब एां: 

@echo off 

title [Title]  

 

 

 
 

3. ाऄपने गेम के टेलस्ट और बैकग्र ाईांड के क्िए फकसी रांग क  चयन करें। 

सीएमडी के स थ एक वीक्डयो गेम कैस ेबन एां 
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कम ांड प्रॉम्पप्ट टेलस्ट और बैकग्र ाईांड के काइ ाऄिग-ाऄिग रांग प्रद न करत  ह,ै क्जसे ाअप "0A" प्र रूप में एक रांग-क्वक्शष्ट कोड ाआनपुट करके रिगर कर सकते हैं, 

जह ां "0" बैकग्र ाईांड क  रांग ह ैऔर "A" टेलस्ट क  रांग ह।ै स म न्य रांगों के कोड में क्नम्नक्िक्खत मबद ुश क्मि हैं:   

• टेलस्ट के रांग — िमशाः हल्के-हरे, हल्क -एक्व , हल्क -ि ि, हल्क -बैंगनी, हल्क -पीिे, य  चमकीि-ेसफेद को सांदर्भभत करन ेके क्िए ए, बी, सी, 

डी, ाइ, य  एि क  ाईपयोग करें। 

• बैकग्र ाईांड क  रांग - क ि,े नीिे, हरे, एक्व , ि ि, बैंगनी, पीि , िमशाः सिेद, ग्रे य  हल्के नीि  को सांदर्भभत करन ेके क्िए 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, य  9 क  प्रयोग करें। । 

• ाईद हरण के क्िए, म नक श्वेत-श्य म कम ांड शीघ्र ाआांटरफेस क  ाईपयोग करेग  कोड "ओएि"। 

 

 

 

4. ाऄपन ेगेम के रांगों को सेट करें। नोटपैड में क्नम्नक्िक्खत टेलस्ट दज ुकरें—“0A” को ाऄपन ेपसांदीद  बैकग्र ाईांड और टेलस्ट स थ बदिन  सुक्नक्ित करें- और फिर 

एांटर क  बटन दव एां। 

 @echo off 

title OnlineCmag Game 

color 0A 

if “%1” neq “” ( goto %1)  

 

 

 

 

5. गेम मेन्य ूबन एां। यह ाऄक्नव य ुरूप स ेगेम क  स्ट टुाऄप मेन्य ूह।ै क्नम्नक्िक्खत टेलस्ट को नोटपैड दज ुकरें, फिर एांटर पर क्लिक करें: 

 
:Menu 
 
Cls  
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echo 1. Start 
echo 2. Credits 
echo 3. Exit 
set /p answer=Type the number of your option and press enter : 

if %answer%==1 goto Start_1 
if %answer%==2 goto Credits 
if %answer%==3 goto Exit  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. एक "एक्जजट" क्वकल्प जोडें। ाआस तरह क्खि डी कम ांड प्रॉम्पप्ट स ेब हर क्नकि सकें गे। क्नम्नक्िक्खत टेलस्ट को नोटपैड में दजु करें, फिर ↵ एांटर दब एां: 

:Exit 

cls 

echo Thanks for playing. 

pause 

exit /b  

 

 

 

 

7. गेम के क्िए िेक्डट जोडें। नोटपैड में क्नम्न टेलस्ट दज ुकरें—“[शीषुक]” को ाऄपने गेम के शीषुक के स थ प्रक्तस्थ क्पत करन  सुक्नक्ित करें—फिर एांटर दज ुकरें: 

:Credits  
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cls 

echo Credits 

echo. 

echo Thank you for playing [Title]. 

pause 

goto Menu  

  

  

8. "स्ट टु" कोड बन एां। यह वह कोड ह ैजो क्खि क्डयों को एक नय  गेम शुरू करन ेकी ाऄनुमक्त दगे : 

:Start_1 

cls 

echo Oh no. You’re surrounded by enemies. 

echo There are five of them, and they’re all armed. 

echo If you fight them, you are having a high chance of winning. 

set /p answer=Would you like to fight or run? 

if %answer%==fight goto Fight_1 

if %answer%==run goto Run_1 

pause  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. एलशन कोड जोडें। ाऄांत में, ाअप गेम की फिय  को क्नदके्शत करने के क्िए क्नम्नक्िक्खत कोड दजु करेंगेाः   
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:Run_1 

cls 

echo You live to fight another day. 

pause 

goto Start_1 

:Fight_1 

echo Prepare to fight. 

echo The enemies suddenly rush you all at once. 

set /p answer= Type 1 and press Enter to continue. 

if %answer%==1 goto Fight_1_Loop 

:Fight_1_Loop 

set /a num=%random% 

if %num% gtr 4 goto Fight_1_Loop 

if %num% lss 1 goto Fight_1_Loop 

if %num%==1 goto Lose_Fight_1 

if %num%==2 goto Win_Fight_1 

if %num%==3 goto Win_Fight_1 

if %num%==4 goto Win_Fight_1 

:Lose_Fight_1 

cls 

echo You were defeated. Play again? 

pause 

goto Menu 

:Win_Fight_1 

cls 

echo You are victorious. 

set /p answer=Would you like to save? [y/n] 

if %answer%==’y’ goto ‘Save’ 
0 | वी 

 गेम 

क्वक स: एक कैररयर ग ाआड  
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if %answer%==‟n‟ goto „Start_2‟ 

:Save 

goto Start_2   

 

 

 

10. फ ाआि पर क्लिक करें। यह नोटपैड मवडो के ाउपरी-ब एां कोन ेमें होत  ह।ै एक ड्रॉप-ड ाईन मेन्य ूफदख ाइ दगे । 

 

 

 

11. सेव एज़ पर क्लिक करें। यह फ ाआि ड्रॉप-ड ाईन मेन्य ूमें होती ह।ै ऐस  करते ही एक सेव एज़ मवडो खुि ज एगी। 

 

 

 

12. ".BAT" एलसटेंशन के ब द फ ाआि न म दज ुकरें। "फ ाआि क  न म" टेलस्ट बॉलस में, जो मवडो के क्नचि ेभ ग के प स ह,ै ाअप जो भी गेम को न म दने  

च हत ेहैं ाईस ेट ाआप करें, ाईसके ब द। यह सुक्नक्ित करन ेके क्िए फक गेम कम ांड प्रॉम्पप्ट फ ाआि के रूप में सेव फकय  ज एग । 
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• ाईद हरण के क्िए, ाऄपन ेगेम क  न म "डांगऑन िॉि" रखने के क्िए, ाअप यह ां डांगऑन िॉि.BAT ट ाआप करेंगे। 

 

 

 

13. फ ाआि क  ट ाआप बदिें। मवडो के नीच े"सवे एज़ ट ाआप" ड्रॉप-ड ाईन बॉलस पर क्लिक करें, फिर पररण मी ड्रॉप-ड ाईन मेन्य ूमें ऑि ि ाआल्स पर क्लिक करें। 

 

 

 

14. डेस्कटॉप क  चयन सेव िोकेशन के रूप में करें। ऐस  करन ेके क्िए ब ईं ओर के स ाआडब र में डेस्कटॉप पर क्लिक करें। ाअपको  

डेस्कटॉप फोल्डर खोजन ेके क्िए पहि ेस ाआडब र पर ाउपर य  नीच ेस्िॉि करन  होग । 

 

 

 

15. सेव पर क्लिक करें। यह मवडो के क्नचि ेद एां कोन ेमें क्मिेग । ऐस  करन ेस ेाअपक  गेम बीएटी ि ाआि के रूप में सेव हो ज एग । 

 

 

वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण 131



 

 

 

 

 

 

 

16. ाऄपन  गेम रन करें। कम ांड प्रॉम्पप्ट में ाऄपन  गेम खोिन ेके क्िए बीएटी फ ाआि पर डबि-क्लिक करें, फिर ऑन-स्िीन सांकेतों क  प िन करें। 

• ाईद हरण के क्िए, ाअप गेम शुरू करने के क्िए 1 दब एांगे। 

 

 

 

17. कोड के स थ प्रयोग करें। ाऄब जब ाअपके प स गेम के क्िए बकु्नय दी ाअध र तैय र हो गय  ह,ै तो ाअप बदिन ेके क्िए कोड को सांप फदत कर सकत ेहैं 

ाआन-गेम टेलस्ट, क्वकल्प जोडें। 

• ाऄपने गेम के कोड को सांप फदत करने के क्िए, बीएटी फ ाआि पर र ाआट-क्लिक करें और फिर ड्रॉप-ड ाईन मेन्यू में एक्डट करें पर क्लिक करें। फिर ाअप 

फकसी भी पररवतुन को सेव करन ेके क्िए Ctrl+S दब  सकत ेहैं। 

• क्नम ुण प ठ की प्रत्येक पांक्ि लय  करती ह,ै यह समझन ेके क्िए सुक्नक्ित करें फक ाअपने कोड को पढ़ क्िय  ह।ै 

 

 

 

यूक्नटी 5 एक गेम ाआांजन और क्वक स ाईपकरण ह ैक्जसक  ाईपयोग कां प्यूटर, कां सोि और मोब ाआि ाईपकरणों पर वीक्डयो गेम बन ने के क्िए फकय  ज त  ह।ै ाआस 

क्वषय में, ाअप सीखेंगे फक यूक्नटी ाआांटरफेस के म ध्यम से कैसे नेक्वगेट फकय  ज ए। एक ब र जब ाअप यूक्नटी की प्रमुख क्वशेषत ओं और क्वकल्पों से पररक्चत हो 

ज ते हैं, तो ाअप ाऄपन  खुद क  वीक्डयो गेम बन न  शुरू कर प एांगे।   

 

भ ग 1. स्थ पन  करन  

1. ाऄपने कां प्यूटर पर यूक्नटी स्थ क्पत करें। https://unity3डी.com/ पर ज एां और यूक्नटी स्टोर पेज पर ज एां। यूक्नटी के तीन सांस्करण पेश फकए गए हैं। क्नाःशलु्क 

व्यक्िगत सांस्करण व ि  क्वकल्प चुनें।  

यूक्नटी 5 क  ाईपयोग कैस ेकरें 
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यह पुक्ष्ट करने के क्िए बॉलस को चेक करें फक ाअपने सेव  की शतें पढ़ िी हैं और "ाआांस्टॉिर ड ाईनिोड करें" पर क्लिक करें। एक ब र ाआांस्टॉिर ड ाईनिोड हो 

ज ने के ब द, ाआसे ाईस फोल्डर में ढूांढें क्जसमें ाअपने ाआसे सहजे  थ  और प्रोग्र म को स्थ क्पत करन  शुरू करने के क्िए ाआसे क्लिक करें। सुक्नक्ित करें फक ाअप ाआसे 

ाऄनुमक्त दतेे हैं जब यह पूछत  है, सांकेतों के म ध्यम से ज एां और चुनें फक ाअप प्रोग्र म को कह ां स्थ क्पत करन  च हते हैं। ाईसके ब द, ाअप यूक्नटी क  ाईपयोग 

शुरू कर सकते हैं।   

 

 
 

2. यूक्नटी ाअाइडी बन एां। यफद ाअपके प स पहि ेस ेयूक्नटी ाऄक ाईां ट नहीं ह,ै तो य  तो प्रॉम्पप्ट पर क्लिक करके एक ाऄक ाईां ट बन एां य  ाईनकी वेबस ाआट पर 

ज एां। यफद यह पहिी ब र यूक्नटी क  ाईपयोग कर रह  ह,ै तो क युिम ाअपको एक सांक्िप्त सवेिण करन ेके क्िए कहगे । 

 

 
 

3. एक नाइ पररयोजन  बन एां । एक ब र जब ाअप िॉग ाआन हो ज ते हैं, तो मवडो ाअपको कां प्यूटर पर सभी प्रोजेल्स फदख एगी। चूांफक कोाइ नहीं हैं, ाआसक्िए मवडो 

के ाउपरी द एां भ ग में "न्यू" बटन चुनें। प्रोजेलट को एक न म दें, चुनें फक ाआस ेकह ां सेव फकय  ज एग  और चुनें फक यह दो ाअय मी य  क्ि-ाअय मी प्रोजेलट ह ैय  

नहीं। 

 

 
 

4. क्वच रों को नेक्वगेट करें। एक ब र प्रोजेलट बन ज न ेके ब द, ाअपको मुख्य यूक्नटी स्िीन पर ि ेज य  ज त  ह।ै यह ां ाअप दखेेंग ेफक ाऄिग-ाऄिग सूचन ओं 

के स थ काइ मवडो ाईपिब्ध हैं। 
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• सीन व्य ू - यूक्नटी मवडो के कें द्र में व्य ूव्य ूह।ै व्य ूमूि रूप स ेएक गेम में एक िेवि होत ेहैं। व्य ूव्य ूमवडो एक कमरे/िेवि की सभी वस्तुओं और 

िेाअाईट को फदख ती ह।ै एक नाइ पररयोजन  बत त ेसमय, व्य ूमें केवि एक प्रक श स्रोत और एक कैमर  होत  ह।ै 

• पद नुिम व्य ू- ाआांटरफेस के ब ईं ओर, पद नुिम व्य ूवतुम न व्य ूमें सभी ाअाआटम सूचीबद्ध करत  ह।ै यह व्य ूाअपको व्य ूमें फकसी भी वस्तु को दखेने 

और चुनन ेकी ाऄनुमक्त दते  ह,ै क्जसस ेवस्तुओं में हरेिेर करन  बहुत ाअस न हो ज त  ह।ै 

• प्रोजेलट व्य ू- सबस ेनीचे, ाअप प्रोजेलट व्य ूदखेेंगे जो प्रोजेलट के क्िए एसेट के िोल्डर के म ध्यम से नेक्वगेट करन ेके क्िए ाईपयोग फकय  ज त  ह।ै 

ाआस प्रक र ाअप ाऄपन ेगेम में ाईपयोग फकए ज न ेव ि ेप्रत्येक तत्व को व्यवक्स्थत और एलसेस करेंग ेक्जसमें मॉडि, बन वट, क्स्िप्ट ाअफद श क्मि हैं। 

• ाआांस्पेलटर व्य ू- जब ाअप ाऄपन ेगेम में कोाइ ऑब्जेलट चुनत ेहैं, तो ाअप ाआांस्पेलटर व्य ूमें ाईस ऑब्जेलट की स री ज नक री दखेेंगे। ाअप ाआस व्य ूसे म न 

भी बदि सकत ेहैं और वस्तुओं को सांप फदत कर सकत ेहैं। 

• गेम व्य ू- स्िीन के शीष ुपर प्ि ेबटन दब कर, यूक्नटी ाअपके गेम क  एक ाईद हरण बन एगी, और ाअप गेम गेम सकें ग ेय  ाआस ेकैमरे के पररप्रेक्ष्य स े

दखे सकें गे। 

 

भ ग 2. यकू्नटी क  ाईपयोग करन  

 

 

 

1. ऑब्जेलट बन एां। गेम में ऑब्जेलट जोडन ेके क्िए, पद नुिम व्य ूपर र ाआट क्लिक करें, 3डी क्वकल्प पर होवर करें। एक मेन्य ूाअपके द्व र  जोड ेज  सकन ेव ि े

सभी ाऄिग-ाऄिग 3डी ाअकृक्तयों को सूचीबद्ध करत  हुाअ फदख ाइ दगे । ाआस ाईद हरण के क्िए, लयूब ाअक र चुनें। 

2. वस्तुओं को मैक्नपुिेट करें। ाऄब ाअपके प स ाअपक  लयूब होग , पद नुिम मवडो में ाईसके न म पर क्लिक करें। ध्य न दें फक क्नरीिक मवडो लयूब के ब रे में 

सभी ज नक री जैस ेाईसकी क्स्थक्त, भौक्तकी, प्रक श क्ववरण ाआत्य फद फदख एग । ाअप ाआस मवडो से म नों को बदि सकते हैं और वे व्य ूव्य ूमें लयूब को प्रभ क्वत 

करेंगे। ाआांटरफेस के शीष ुपर, एक छोट  टूिब र ह ैजो ाअपको ऑब्जेलट को ाआांस्पेलटर मवडो की तुिन  में ाऄक्धक व्य वह ररक दकृ्ष्टकोण के स थ बदिन ेकी 

ाऄनुमक्त दगे । 

 

 

 

• हैंड टूि ाअपको ाऄपन  व्य ूबदिने के क्िए व्य ूको स्थ न ांतररत य  घुम ने की ाऄनुमक्त दते  ह।ै   
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ाआस टूि क  चयन करें, फिर क्लिक करें और कसुर को ाआधर-ाईधर घुम ते हुए सीन मवडो को होल्ड करें। यफद ाअप ऑल्ट की को दब ए रखते हुए भी 

ऐस  ही करत ेहैं, तो ाअप सीन को घुम  सकत ेहैं। 

• मूव टूि ाअपको वस्तुओं क  चयन करन ेऔर ाईसकी क्स्थक्त बदिन ेकी ाऄनुमक्त दते  ह।ै ाआस टूि क  चयन करें और लयूब को ाआधर-ाईधर करन ेके 

क्िए ाआस पर क्लिक करें। 

 

 

 

• रोटेट टूि ाअपको चयक्नत ऑब्जेलट को घुम ने की ाऄनुमक्त दते  ह।ै जब ाअप ाआस टूि और लयूब क  चयन करते हैं, तो ाअपको लयूब के च रों ओर 

एक गोि  फदख ाइ दगे । यफद ाअप गोिे की रेख ओं को च रों ओर घुम ते हैं, तो ाअप दखे सकते हैं फक लयूब ाऄपनी क्स्थक्त बदि िते  ह।ै   

 

 

• स्केि टूि ाअपको फकसी ऑब्जेलट क  ाअक र बदिने देत  है। जब चुन  ज त  ह,ै तो तीन पॉाआांटसु लयूब पर कैसे होते हैं। यफद ाअप पॉाआांटसु को 

लयूब स ेाअगे खींचते हैं, तो ाअप देखेंगे फक लयूब िैि  हुाअ है। 

 

 

 

• ाअयत ाईपकरण फकसी वस्तु के ाअक र को बदिन ेक  एक ाऄिग तरीक  प्रद न करत  ह।ै चयक्नत होन ेपर, ाअप दखेत ेहैं फक लयूब पर च र मबद ु

फदख ाइ दते ेहैं। ाआन्हें खींचन ेस ेलयूब की भुज ओं क  ाअक र बदि ज एग । 
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• ब र पर ाऄांक्तम टूि ाऄन्य टूि क  एक सांयोजन ह,ै क्जसस ेाअप टूि को क्स्वच फकए क्बन  ाअस नी स ेलयूब में हरेिेर कर सकत ेहैं। 

 

 
 

3. यफद व ांक्छत हो तो सांपक्ि ाअय त करें। गेम में ाऄपनी खुद की वस्तुएां बन ने के ाऄि व , ाअप ाऄन्य स्रोतों स ेाअाआटम क  ाईपयोग कर सकत ेहैं। ाअप ाऄपनी 

फ ाआिें ाअय त कर सकत ेहैं, य  ाअप यूक्नटी सांपक्ि स्टोर ब्र ाईज़ कर सकत ेहैं। व्य ूमवडो के शीष ुपर "एसेट स्टोर" टैब चुनें। 

 

 
 

4. एक मॉडि चुनें। एक ब र जब ाअप स्टोर ढूांढ िेत ेहैं, तो ाअपको द ईं ओर खोज ब र और एक मेन्य ूफदख ाइ दगे । ाआनक  ाईपयोग ाईन मॉडिों को खोजन ेके 

क्िए करें क्जनक  ाईपयोग ाअप ाऄपन ेगेम में कर सकत ेहैं। 

 

 
 

5. मॉडि ड ाईनिोड करें। जब ाअपको ाऄपनी पसांद क  मॉडि क्मि ज ए, तो बस नीिे रांग के ड ाईनिोड बटन पर क्लिक करें और फ ाआिें ाअपके प्रोजेलट व्य ू

मवडो में फदख ाइ देंगी। 
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6. ाऄपन  मॉडि रखें। व्य ूटैब पर िौटें। मॉडि को ाऄपन ेगेम में ड िन ेके क्िए, ाअपको ाआसकी फ ाआि को ाअपके द्व र  ड ाईनिोड फकए गए फोल्डर में ढूांढन  

होग । ाअपको मॉडि की एक छोटी सी तस्वीर को ाअाआकन के रूप में दखेन  च क्हए। बस ाअाआकन को व्य ूव्य ूमें खींचें और छोडें और ाअप ाआसके स थ क म 

करन  शुरू कर सकते हैं। 

 

 

 

7. टेलस्चरों क  प्रयोग करें। मॉडि की तरह, टेलस्चर को एसेट स्टोर स ेड ाईनिोड फकय  ज  सकत  ह।ै वे कैस ेफदखत ेहैं ाआस ेबदिन ेके क्िए ाईन्हें मॉडि पर 

रख  ज  सकत  ह।ै प्रदर्भशत करन ेके क्िए, मैंन ेएक टेलस्चर रखी ह ैजो हम रे गे्र लयूब पर न ाआ्स फ ाआि में थी। केवि टेलसचर फ ाआि को ब्िॉक पर ड्रैग और 

ड्रॉप करें। 

 
 

8. प्रोजेलट को सेव करें। जब ाअप ाऄपन ेप्रोजेलट के स थ क म कर चुके हों, तो स्िीन के शीष ुपर फ ाआि क  चयन करें और "सेव प्रोजेलट" पर क्लिक करें। 

ाऄगिी ब र जब ाअप यूक्नटी खोिेंगे, तो वेिकम मवडो ाआस पररयोजन  को सूचीबद्ध करेगी, क्जसे ाअप िोड कर सकते हैं और क म करन  ज री रख सकते हैं। 
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ाअप सीन्स को ाऄिग स ेभी सेव कर सकत ेहैं और ाअप ाआस ेब द में फकसी प्रोजेलट में जोड सकत ेहैं। 

 

 

 

कदम 

 

 

 

1. http://www.yoyogames.com/gamemaker/क्वनडीows से गेम मेकर 7.0 ि ाआट ड ाईनिोड और ाआांस्टॉि करें (गेम एक स ध रण गमे के स थ ाअत  ह ै

क्जसे कैच द लि ाईन कह  ज त  ह ैजो ाअपको क्सख त  ह ैफक ाआसक  कैसे क्नम णु करन  ह)ै   

 

 

 

2. एक नाइ स्प्र ाआट बन एां और ाऄपन ेकैरेलटर की एक छक्व िोड करें। ाआस ेChar1 न म दें 

 

 

 

3. एक ऑब्जेलट बन एां। (टूि ब र पर नीि ेओबु पर क्लिक करें) ाआस ऑब्जेलट के क्िए स्प्र ाआट "Char1" होन  च क्हए। 

गेम मकेर 7.0 ि ाआट के स थ एक गेम कैस ेबन एां 
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4. फिर एक रूम बन एां, (टूि ब र पर भी क्स्थत होत  ह)ै और ाऄपन ेनए ऑब्जेलट को ाऄांदर रखें। नए रूम के ऑब्जेलट टैब में, char1 चुनें और ाआस ेजोडन ेके 

क्िए मेन रूम बॉडी पर क्लिक करें। 

 

 
 

5. ऑब्जेलट की फिय ओं को सेट करें। 

 

 

 

6. एड ाआवेंट बटन दब एां और "एरो कीज़" चुनें। ाईद हरण के क्िए, ाऄप की को चुनें, फिर एलशन मवडो में मूव एलशन ड िें। 
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7. फिय ओं को जोडने के क्िए, मूव टैब पर ज एां और "जांप टू पोक्जशन" चुनें, रैंडम य  फकसी भी चीज पर न ज एां। पैर मीटर सेट करें (टेलस्ट बॉलस में 

स म न ड िें।) ाअप सही ाउपर ज न  च हते हैं? तो व ाइ वैररएबि टेलस्टबॉलस में, ाआसके ाअगे थोड  व ाइ :), -4 ड िें। ह ां नक र त्मक, गेम एक क्पछड ेक्ग्रड की 

तरह क म करत  ह ै (ाईन ज्य क्मक्त की समझ रखने व िों के क्िए :) द एां चिन  ाऄभी भी सक र त्मक एलस ह ैऔर ब एां चिन  ाऊण त्मक एलस ह।ै एलस 

बॉलस को 0 पर रखें। ाअप केवि ाआस कुां जी के स थ ाउपर ज न  च हत ेहैं? नहीं, ाउपर। वैस ेभी, प्ि ेबटन पर क्लिक करके गेम शुरू करें। यफद ाअप ाआस ेसही 

तरीके स ेसेट करत ेहैं, तो ाअपको ाउपर की ओर बढ़न ेमें सिम होन  च क्हए। 

 

 
 

8. नीच,े द एां और ब एां और ाऄन्य सभी कुां क्जयों के क्िए ाउपर फदए गए चरणों को दोहर एां। 

 

 
 

9. ाऄपन  गेम शुरू करें और ाअप मूव करन ेमें सिम होंगे। 
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यफद ाअप ाअरपीजी (रोि-प्िाेआांग गेम) बन ने में रुक्च रखते हैं, तो ाअपको स म न्य कदम ाईठ न ेच क्हए, क्वशेष रूप से ाअरपीजी मेकर एलसपी में, क्जसे 

ाअरएमएलसपी भी कह  ज त  ह,ै यह ज प नी कां पनी एांटरब्रेन क  एक क युिम ह।ै  

यह 30 फदनों के क्िए परीिण सांस्करण के रूप में ड ाईनिोड करन े के क्िए मुफ़्त ह,ै य  खरीदने के क्िए 29.99 यूएस डॉिर ह।ै ाअप दखे सकत ेहैं फक 

ड ाईनिोड दो मदों के स थ ाअएग : ाअरपीजी क्नम ुत  स्वयां और ाअरटीपी (रन-ट ाआम पैकेज) फ ाआि। ाअरटीपी मूि रूप स ेगेम स मग्री क  एक सांग्रह ह ैक्जसे 

ाअरपीजी क्नम ुत  को चि न ेकी ाअवश्यकत  होती ह।ै 

दो ाऄांक्तम नोट: पहि , यह म गुदर्भशक  ाअपको नीचे बत ए गए ाऄिग-ाऄिग चरणों में ाऄच्छ  प्रदशनु करने में मदद नहीं करेगी। ाईद हरण के क्िए, कोाइ नलश  

बन न ेकी युक्िय ाँ नहीं होंगी। यफद ाअप गेम बन न ेकी प्रफिय  में नए हैं तो यह म गुदर्भशक  केवि स म न्य कदमों क  वणुन करती ह।ै 

दसूर , सीखने की ाऄक्धक ांश प्रफिय  में चीजों को ाऄपन ेाअप समझन  श क्मि ह।ै मेरे क्िए यह ां क्वस्त र स ेबत न ेके क्िए ाआस क युिम के स थ बहुत सी छोटी 

पेचीदक्गय ां हैं। ाअप बस ाआधर-ाईधर दखेने और दखेेंगे फक चीजें लय  करती हैं, और चूांफक यह ाऄपेि कृत सरि क यिुम ह,ै ाआसक्िए ाअपको बहुत ाऄक्धक 

ाऄक्भभूत महसूस नहीं करन  च क्हए। 

 

कदम 

1. एक क्वच र के स थ ाअएां, फिर ाईसे पेश करें: फकसी भी रचन त्मक प्रय स के क्िए क्वच र क्नम ुण हमेश  पहि  कदम होन  च क्हए, लयोंफक ाअप कम से कम 

कुछ ाअध र के क्बन  ाईस पर ाईक्चत रूप से शुरू नहीं कर सकते। यह भी एक ऐस  कदम ह ैक्जसके स थ ाअपको श यद सबसे ज्य द  मज  ाअएग , यह दखेते हुए 

फक ाअपके फदम ग में पहि ेसे ही काइ क्वच र ाअ रह ेहैं। ह ि ांफक, वे श यद केवि छोटी, ाऄच्छी चीजें हैं क्जन्हें ाअप ि गू करन  च हत ेहैं। ाआन्हें क िी ब हर 

क्नक ि दें। ाऄपने सभी प िों, पररवेशों, शिुओं, वस्तुओं, हक्थय रों, योजयत ओं, और कुछ भी जो ाअप सोच सकते हैं, के स थ ाअएां। यह व स्तक्वक क य ुन्वयन 

प्रफिय  को कहीं ाऄक्धक ाअस न बन  दगे  यफद ाअप एक ठोस रूपरेख  के स थ क म कर रह ेहैं बज य ाआसके फक ाअप तेजी से चीजों के स थ ाअ रह ेहैं।  

 

 

 

2. एक क्स्िप्ट क्िखें। ाअप फकतन  क्ववरण ड िते हैं, यह ाअप पर क्नभुर करत  है, िेफकन एक क्स्िप्ट क  होन , जो ाआस म मिे में होने व िे सांव द के स थ-

स थ घटन ओं क  क्ववरण दोनों है, एक ाऄच्छी तरह से बन ए गए खेि के क्िए महत्वपूणु है। ाउपर फदए गए पहिे चरण की तरह, क गज पर सब कुछ प्र प्त 

करने से ाअपको न केवि ाआस ब रे में एक बेहतर क्वच र क्मिेग  फक ाअप ाऄपने ब की गेम को कैसे बन ने ज  रहे हैं, बक्ल्क प्रफिय  को और भी ाअस न बन  

देंग,े लयोंफक ाअप बस क्स्िप्ट से ड यिॉग बॉलस में कॉपी और पेस्ट करन । चरण एक में ाअपके द्व र  बन ाइ गाइ क्स्िप्ट और दस्त वेज़ ाअपके सबसे महत्वपूणु 

सांस धन होंगे।  

ाअरपीजी मकेर एलसपी में गेम कैस ेबन एां  
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3. पहि ेनलश  बन एां। ाऄपन ेाऄगि ेकदम के रूप में नलश  बन न ेक  क रण यह ह ैफक यह ाअपको ाऄपनी दकु्नय  की बेहतर कल्पन  करन ेमें मदद करेग । ऐस  

करन ेस ेाअप सांभ क्वत रूप स ेाऄपन ेक्वच र को बदि सकें ग,े और ाऄपन ेगेम के हर पहि ूको ठीक कर सकें गे। नलश  बन न  शुरू करने के क्िए, म नक्चि ििक 

में पहि ेप्र रांक्भक म नक्चि पर र ाआट क्लिक करें, ट ाआिसेट के ठीक नीच,े और "नय  नलश " पर क्लिक करें। ाअप "ट ाआि-सेट" क  ाईपयोग करके म नक्चि 

बन त ेहैं, जो क्चि फ ाआिें होती हैं क्जनमें क्वक्भन्न वस्तुओं और व त वरण की एक क्वश ि क्वक्वधत  होती ह ैजो गेम क्नम ुत  द्व र  क्ग्रड में ाऄिग की ज ती हैं। 

ऐस  ाआसक्िए ह ैलयोंफक ाअप ाऄपन ेगेम में जो कुछ भी व्यमू न रूप स ेबन त ेहैं वह एक क्ग्रड के रूप में फकय  ज त  ह।ै प्रत्येक लि स एक कदम क  प्रक्तक्नक्धत्व 

करत  ह ैजो एक चररि ि ेसकत  ह।ै ाआन चौकों में ाअप ाऄपन ेचुन ेहुए ट ाआिसेट क  एक लि स रख सकत ेहैं। ाअप ाइवेंट भी बन  सकत ेहैं, क्जस पर ब द में 

चच  ुकी ज एगी। 

ाअप ट ाआिसेट में प्रत्येक लि स को ाऄिग-ाऄिग क्वशेषत ओं के क्िए सांप फदत भी कर सकते हैं जैसे फक चिने की िमत , और/य  फकस ड यरेलशन से। यह 

डेट बेस में ट ाआिसेट टैब में फकय  ज त  ह,ै क्जस पर ब द में चच ु की गाइ।  

• यफद ाअप ाईप-म नक्चि बन  रह ेहैं जो ाऄन्य म नक्चिों के भीतर मौजूद हैं, ाईद हरण के क्िए, जांगि में एक छोटी गुि , तो बडे म नक्चि पर र ाआट 

क्लिक करके और ाईससे छोट  म नक्चि बन कर ाआसे जांगि क  ाईप-म नक्चि बन एां, बक्ल्क दकु्नय  के नलशे से ज्य द । यह कल्पन  करन  ाअस न 

बन  दगे  फक म नक्चि कह ाँ ाऄक्धक ाअस न हैं।  

 

 

 

4. ाऄपने गेम ऑब्जेलट बन एां। जब ाअप ाऄपन  गेम बन ते हैं तो ाआस ाऄगिे भ ग में ाऄक्धक समय और ि ाआन-ट्यूमनग की ाअवश्यकत  होगी।  
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यह ां सब कुछ डेट बेस में फकय  ज त  ह।ै शीषु पर क्स्थत टैब ाऄक्नव यु रूप से ाअपकी टू-डू सूची हैं। ाऄक्धक ांश भ ग के क्िए, ाअप प्रत्येक के म ध्यम से ज न  

च हते हैं, यह सुक्नक्ित करते हुए फक वे ाअपके खेि में सब कुछ से भरे हुए हैं, ाअपके प्र थक्मक प िों से, सभी हक्थय र, चररि िमत एां, ाअाआटम, क्स्थक्त 

प्रभ व, र िस, ाईनके द्व र  फदए गए ाऄनुभव, ाअाआटम वे छोड दतेे हैं, और क्नक्ित रूप से, वे समूह जो दशु्मन ाअपकी प टी पर हमि  करते समय होंगे, स थ ही 

ाअपके प स मौजदू क्वक्भन्न ट ाआिसेट को सांप फदत करेंगे। दसूरे शब्दों में, खेि क  सांपूणु ाअध र तैय र करें। ाअपको ाऄभी भी "स म न्य घटन एाँ" य  "क्सस्टम" 

टैब के ब रे में मचत  करने की ज़रूरत नहीं ह।ै ाअप जो कुछ भी बन ते हैं, ाईसके म ध्यम से खेिते समय ाअप ब र-ब र डेट बेस में व पस ाअ ज एांगे, िेफकन ाऄभी 

के क्िए, केवि "प्र रांक्भक मसौद " बन एां।  

 

 

 

5. ाऄपने ाइवेंट बन एां। यह ाँ वह जगह ह ैजह ाँ ाअपकी खेि क्नम ुण प्रफिय  क  म ांस क्नक्हत ह।ै कोाइ ाइवेंट बन ने के क्िए, "ाइवेंट" परत चुनें। म नक्चि पर फकसी 

ट ाआि पर डबि क्लिक करें। यह ां क्वकल्प बहुत ाऄक्धक हैं, िेफकन स म न्य चीजें जो ाअप कर सकते हैं वे हैं एनपीसी (गैर-बज ने योजय चररि, जैसे फक एक 

स म न्य ग ांव क्नव सी) से ब त करने के क्िए, प िों के बीच ब तचीत होने य  िड ाइ शुरू करने के क्िए। ाअप ाआन घटन ओं को काइ तरीकों से रिगर कर सकते हैं, 

क्जसमें स्पशु करने पर, ट ाआि के बगि में स्पेस ब र (क्डफॉल्ट "चयन करें" बटन") पर क्लिक करने पर, य  स्वच क्ित रूप से म नक्चि में प्रवेश करने पर। 

ाऄनुकूिन की एक बहुत बडी क्वक्वधत  सांभव ह ैाइवेंट ट ाआिें बन ते समय और ाईन्हें खोजन  मज़ेद र व ि  क्हस्स  होत  ह।ै  

 

 

 

6. र िसों को म नक्चि पर रखें। ाअपने पहिे ही ाऄपने र िस समूह बन  क्िए हैं, ाऄब ाअपको ाईन्हें ाईनके सांबांक्धत म नक्चिों पर रखन  होग । ाअप ाआसे म नक्चि 

मेनू में मेनू ििक में र ाआट क्लिक करके और "म नक्चि गुण" पर क्लिक करके कर सकते हैं। वह ां, ाअप यह चुनने में सिम होंगे फक ाअप ाईस म नक्चि में कौन से 

र िस समूह फदख न  च हते हैं और वह समूह फकतन  स म न्य फदख ाइ दगे ।  
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7. ाऄपन  सांगीत चुनें: ाआसके सांगीत के क्बन  एक मह न ाअरपीजी लय  होग ? यफद ाअप च हें तो ाअपके खेि क  सांगीत "व युमांडिीय रीढ़" प्रद न करत  ह।ै ाअपके 

द्व र  चुन  गय  सांगीत ाईन य दों क  क्हस्स  होग  जो ाअपक  गेम खेिने व िे ाआससे जुडेंगे। नलश,े िड ाइ, बॉस की िड ाइ, क्सनेमैरटलस, सब कुछ के क्िए ाअप 

श क्मि िैक य  ाऄपनी पसांद की एमपी3 फ ाआि से ाऄपनी पसांद क  कोाइ भी सांगीत चुन सकते हैं। वे ाऄक्नव यु रूप से मूड बन ते हैं, ाआसक्िए चुनते समय 

वतुम न ाआन-गेम क्स्थक्त के स्वर को ध्य न में रखन  सुक्नक्ित करें। म नक्चि सांगीत ाईस म नक्चि मेनू पर चुन  ज त  ह ैक्जसमें ाअप ाऄपन ेर िस समूहों को 

सेट करते हैं, डेट बेस में युद्ध सांगीत सेट फकय  ज त  ह,ै जैस  फक शीषुक स्िीन और स्िीन पर गेम जैस ेप्रत्येक गेम में स म न्य चीजों के क्िए सांगीत होत  ह।ै 

जब भी ाअप फकसी ाइवेंट क  ाईपयोग करन  च हें, तो ाअप एक क्नक्ित गीत को चि ने के क्िए भी सेट कर सकते हैं।  

 

 

8. स ाआड-के्वस्ट जोडें। यह चरण तकनीकी रूप से वैकक्ल्पक ह,ै िफेकन ाआसकी ाऄत्यक्धक ाऄनुशांस  की ज ती ह।ै ज़रूर, मुख्य कह नी महत्वपूणु क्हस्स  ह,ै िेफकन 

सभी को कुछ ाऄच्छे पि पसांद हैं। वे ाअपके खेि को कम रैक्खक बन ने में एक िांब  र स्त  तय करते हैं। कुछ क्वच र एक मीठ  हक्थय र प ने के क्िए एक 

वैकक्ल्पक र िस को म र सकते हैं, ाऄांत में एक बडी र क्श के स थ एक क्वशेष क िकोठरी को पूर  कर सकते हैं, य  व स्तव में कुछ भी जो ाअप सोच सकते हैं।  

 

 

 

9. प्िेटेस्ट, प्िेटेस्ट, प्िटेेस्ट। ाअपको न केवि ब र-ब र वगों और िड ाआयों क  परीिण करन  च क्हए, बक्ल्क पूरे खेि क  भी, लयोंफक एक ाऄच्छ  सांतुिन बन ए 

रखन  (य नी करठन ाइ िेवि) और ाअकषुक ाऄनुभव महत्वपूणु ह।ै एक ाऄच्छी ब त यह ह ैफक एक मुख्य सेव फ ाआि ह ैक्जसके स थ ाअप खेि के म ध्यम से ज  रह े

हैं, और फिर ाअप खेि में ाईस चरण के क्िए एक स म न्य प टी के क्िए िड ाइ को सम योक्जत कर सकते हैं।
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एक द ांतेद र कां घी के स थ सब कुछ के म ध्यम से ज न  सुक्नक्ित करें लयोंफक कीडे हर जगह हैं, और य द करने में बहुत ाअस न ह।ै ाआतन  ही नहीं, िेफकन वे 

सांभ क्वत रूप से गेम-ब्रेककग हो सकते हैं, जैसे फक एक दरव ज  क्जसे ाअप स क्जश को ाअगे बढ़ ने में ाऄसमथु हैं। ाआसक्िए सुक्नक्ित करें फक ाअप ाऄपने गेम को तब 

तक काइ ब र खेिते हैं जब तक फक यह सही न हो ज ए। बध ाइ हो, ाअपने ाऄपन  खेि पूर  कर क्िय  ह।ै ह ि ांफक, ाअप च हते हैं फक िोग ाआसे खेिें, ह ैन ?  

 

 

 

10. क्वतरण। जब ाअप ाऄांत में ाऄपन  खेि सम प्त कर िेते हैं और च हते हैं फक दसूरे ाआसे खिेें, तो ाअपके प स काइ क्वकल्प होते हैं। पहि  और ाअस न 

तरीक , यह म न िेन  फक ाआनमें से कोाइ व्यक्ि ाअपक  क्मि ह,ै यफद ाअप ाईन्हें केवि ाईस कां प्यूटर पर खेिने के क्िए कहें क्जस पर ाअपने गेम बन य  ह ैऔर बस 

ाआसके म ध्यम से ाअरएमएलसपी प्रोग्र म में ही खेिें। ह ि ाँफक, यफद ाअप व स्तव में फ ाआि को फकसी को खेिने के क्िए दनेे के क्िए क्डस्क पर रखन  च हते हैं, 

तो यह एक ाअस न प्रफिय  ह।ै  

• गेम डेट  को सांकुक्चत करें: "ि ाआि" पर ज एां और फिर "गेम डेट  को कां प्रेस करें" पर क्लिक करें। यह एक गांतव्य फोल्डर (य  क्डस्क) के क्िए पूछेग । 

ाआस सांपीक्डत डेट  में ऑक्डयो फ ाआिों और ग्र फिलस को छोडकर गेम को चि न ेके क्िए ाअवश्यक सभी ज नक री ह।ै यह ाईस ब त पर व पस ाअत  

ह ैक्जसक  मैंन ेाअरटीपी के सांबांध में शुरुाअत में ाईल्िेख फकय  थ । यफद ाअपके गेम क  ाईपयोग करन ेव िे व्यक्ि ने ाऄपन ेकां प्यूटर पर ाअरटीपी 

फ ाआि स्थ क्पत की ह,ै तो वे ाआस सांपीक्डत गेम फ ाआि स े गेम को ाअस नी स े चि  सकत े हैं। ाईनके क्िए ाअरएमएलसपी स्थ क्पत करन े की 

ाअवश्यकत  नहीं ह।ै 

• ाअरटीपी ि ाआि को ाऄिग से ड ाईनिोड करने के क्िए यह ां ज एां: http://www.rpgmakerweb.com/डीownloaडी/run-time-package  

 

• यफद ाईन्होंन ेाआस ेस्थ क्पत नहीं फकय  ह,ै तो ाअपको सांपीक्डत डेट  के स थ ऑक्डयो और ग्र फिलस फोल्डरों को श क्मि करन  होग , जो ाअपके द्व र  

भेजी ज  रही फ ाआि को बहुत बड  बन  दगे । जब ाअपक  प्र प्तकत  ुगेम चि न  च हत  ह,ै तो ाईन्हें बस ाअवश्यकत  होगी "गेम" फ ाआि पर डबि-

क्लिक करें। 

नीचे फदख ाइ गाइ ाआमजे ाअरपीजी मेकर वीएलस ऐस की ह,ै ाअरपीजी मेकर एलसपी की नहीं। बस वह ाँ हैं मबदओुं को स्पष्ट करें। ाआांटरिेस और क िी सम न हैं फक 

यह िगभग सम न ह।ै 
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कदम 

1. एिपीएस फिएटर खरीदें। 

 
 

2. एिपीएस फिएटर को ाआांस्टॉि करें। 

 

 
 

3. यफद ाअप पहि ेस ेही सॉफ्टवेयर के म क्िक हैं, तो ाअप खांडों के स थ रूम स्थ क्पत कर सकत ेहैं, िेफकन यफद ाअपने ाऄभी-ाऄभी गेम खरीद  ह,ै तो प्रीफैब 

ाऄनुभ ग चुनें। 

 

 
 

4. "एड न्यू प्रीिैब" पर क्लिक करें। 

एक एिपीएस फिएटर गेम कैस ेबन एां 
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5. एक ाआम रत चुनें क्जसे ाअप गेम में च हते हैं और "ओके" पर क्लिक करें। 

 

 
 

6. ाईस ाऄनुभ ग के ठीक नीचे "म कुर" टैब चुनें, जह ां ाअपने "एड न्य ूप्रीफैब" पर क्लिक फकय  थ । 

 

 
 

7. एक "प्िेयर स्ट टु" क  चयन करें और ाआस ेाईस जगह पर रखें, जह ां ाअप च हत ेहैं फक क्खि डी शुरू हो (ाअर घुम  हुाअ होग )। 

 

 

 

     8. एक क्वन ज़ोन क  चयन करें और ाआस ेवह ां रखें, जह ां ाअप गेम को सम प्त करन  च हत ेहैं। 
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9. "एक्न्टटीज़" टैब चुनें और "एड न्यू एांरटटी" पर क्लिक करें। 

 

 

 

10. "स ाइ-ि ाइ" य  "डब्ल्यूडब्ल्यू2" के ाऄांतगुत "ाअाआटम्पस" में ज एां। 

 

 
 

11. िडने के क्िए एक बांदकू ाईठ एां और ाआसे क्खि डी के स मने िशु पर रख दें (सुक्नक्ित करें फक यह ाईस जगह के स मने ह,ै जह ां तीर ाआांक्गत कर रह  ह)ै।   
 

 

 

12. फिर से "एड न्यू एांरटटी" पर क्लिक करें और ाआस ब र "स ाइ-ि ाइ" य  "डब्ल्यूडब्ल्यू2" के ाऄांतगुत "वणु" चुनें और गेम के क्िए ाऄपन  कैरेलटर चुनें। 
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13. गेम में कैरेलटर रखें। 

 

 

 

14. हरे "टेस्ट गेम" बटन को पुश करें और ाऄपन ेगेम को समझद री स ेप्रक्तफिय  करत ेहुए दखेें। 

 

 

 

तरीक  1. मिू ब तें 

 

 

 

1. कां स्िलट 2 ड ाईनिोड करें: सबसे पहि,े कां स्िलट 2 एक 2डी गेम ाआांजन ह,ै जो 100% प्रोग्र ममग फ्री ह,ै ाआसक  परीिण करने के क्िए ाअप मुफ्त सांस्करण 

ड ाईनिोड कर सकते हैं िेफकन ाऄगर ाअप व स्तव में ाआसे पसांद करते हैं, तो ाअप पूणु सांस्करण के क्िए ि ाआसेंस खरीद सकते हैं।  

कां स्िलट 2 क  ाईपयोग करके गेम कैस ेबन एां?   
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2. क युिम क  ाऄन्वेषण करें: क युिम दखेें, ाआस ेबुक्नय दी तत्व सीखें और ाआस चीज़ को कॉक्न्फगर करन ेक  प्रय स करें। यह एक सुव्यवक्स्थत क युिम ह,ै 

िेफकन ाअपको यह सब समझन ेके क्िए कुछ समय की ाअवश्यकत  होगी। यह ां एक िोटो ह ैजो ाअपको क युिम के क्िए मुख्य मवडो फदख ती ह।ै यफद ाअप 

ाऄक्धक ज नक री च हते हैं और तेजी स ेझुकत ेहैं तो ाअप कां स्िलट2 के मैनुाऄि को दखे सकत ेहैं, ाआस ेप्रोग्र म ि ाआिों के स थ ड ाईनिोड फकय  ज त  ह,ै क्जसमें 

काइ ाईद हरण प्रोजेलट होत ेहैं त फक ाअप ाआस ेजल्दी स ेसमझ सकें । 

 

 

 

3. ाआवेंट क्सस्टम सीखें: गेम ाआांजन 100% कोड फ्री ह,ै िेफकन ाअपको ाआवेंट क्सस्टम कां स्िलट 2 के बुक्नय दी ाईपयोग को ज नन  होग । यह एक सरि तकु 

प्रण िी ह ैक्जसमें शतें और फिय एां श क्मि हैं। जब कोाइ शतु सत्य होती ह,ै तो व ांक्छत क रुव ाइ शुरू हो ज ती ह।ै ाअपको ाआवेंट क्सस्टम को ज नन ेमें कुशि होन े

के क्िए हफ्तों की ाअवश्यकत  होगी, िेफकन यह ाअस न ह ैऔर ाअपको बस बहुत ाऄभ्य स करन ेकी ाअवश्यकत  होगी। 

 

तरीक  2. ऑनि ाआन वस्तएुां 
 

 
 

1. स्कीर  के समुद य में श क्मि हों। स्कीर  कां स्िलट 2 की डेविपर कां पनी ह।ै ाआसमें प्रमुख रूप से दो िोग श क्मि हैं-एशिे और टॉम गुिने।
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एक ब र जब ाअपके प स स्कीर  की वबेस ाआट पर एक ख त  ह,ै तो ाअप काइ चीज़ों तक पहुांच सकत ेहैं जैस:े ट्यूटोररयि, स्कीर  ाअकेड, ब्िॉग और फोरम। 

क्सर  वेबस ाआट। ट्यूटोररयि 2 ाऄनुभवी ाईपयोगकत ुओं के क्नम ुण द्व र  क्िख ेगए हैं त फक ाअप ाआसक  ाईल्िेख कर सकें  लयोंफक मैनुाऄि ाअपको सब कुछ द े

सकत  ह।ै स्कीर  ाअकेड 2 ाईपयोगकत ओुं के क्नम ुण द्व र  फकए और प्रक क्शत फकए गए खेिों के क्िए एक ऑनि ाआन ाअकेड ह।ै ाअप च हें तो ाऄपन  गेम वह ां 

ाऄपिोड कर सकत ेहैं। स्कीर  के ब्िॉग, स्कीर  की टीम द्व र  2 य  ाऄक्तररि सुक्वध ओं के क्नम ुण में नवीनतम पररवतुनों की घोषण  करन ेके क्िए बन य  

गय  ब्िॉग ह।ै फोरम क  ाईपयोग स मग्री पोस्ट करन ेके क्िए 2 ाईपयोगकत ुओं के क्नम ुण द्व र  फकय  ज त  ह,ै ाअप फोरम में पोस्ट करके दसूरों से भी मदद 

म ांग सकत ेहैं य  ाअप फकसी भी ऑनि ाआन ाईपयोगकत  ुको क्नजी सांदशे भेज सकत ेहैं। 

 

 

 

2. दसूरों स ेमदद िें। यफद ाअप ाऄटके हुए य  भ्रक्मत महससू करत ेहैं तो ाअप मांच पर फकसी स ेऑनि ाआन पूछ सकत ेहैं य  ाअप ाआस ेकरने के क्िए क्नजी सांदशे 

भी भेज सकत ेहैं: स्कीर  फोरम नोट: सह यत  प्र प्त करन ेके क्िए पोस्ट करने से पहि ेाअपको एक पांजीकृत ाईपयोगकत  ुहोन  च क्हए। 

 

 

 

3. सिि हो ज एां। ाअपको एक खेि श्रेणी पर ध्य न कें फद्रत करन ेकी ाअवश्यकत  ह ैत फक ाअप ाआसमें ाईत्कृष्टत  प्र प्त कर सकें । एक ऐसी गेम श्रेणी खोजें क्जसे ाअप 

ाऄक्धकतर पसांद करते हैं और यफद ाअपने कह  ह ैफक ाअप ाईन सभी को पसांद करते हैं तो ाअप एक ऐसी श्रेणी चुन सकते हैं जो ाअपके क्िए कम ख़तरन क हो। 

श्रेक्णयों के ब रे में और एक सिि गेम कैसे बन य  ज ए, यह ज नने के क्िए यह ां क्लिक करें: एक सिि गेम कैसे बन एां यह कदम ाअपको सही र स्ते पर 

ि एग ।   
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तरीक  3. ाऄक्तररि चीजें 

 

 

 

1. रचन त्मक बनें: गेम डेविपर बनन  कोाइ ाअस न क म नहीं ह,ै ाआसके क्िए कौशि और समय की ाअवश्यकत  होती ह।ै यफद ाअप गेम बन ने के ाआच्छुक हैं तो 

ाअपको ाआस ेकरने के क्िए रचन त्मक होन  च क्हए। 

 

 

 

2. गेम खेिें: ाऄगर ाअप गेम मेकर बनन  च हते हैं तो हमें गेमर बनन  होग । ाअमतौर पर गेमने की कोक्शश करें और ाईनमें से बहुत स ेखेिें। जैस-ेजैस ेाअप 

ाऄिग-ाऄिग गेम गेमते हैं, वैस-ेवैस ेाअपको ाऄपन ेगेम के क्िए ाअाआक्डय  और कॉन्सेप्ट क्मित ेज त ेहैं। 

 

 

 

3. ाऄक्धक ाऄभ्य स करें: ाअपको हर समय कां स्िलशन 2 क  ाईपयोग करने की ाअवश्यकत  ह,ै तेजी स ेसीखने के क्िए गेम प्रोजेलट बन एां और मज़ ेकरें जैस ेाअप 

ाईन्हें करत ेहैं, यह गेम बन न ेक  प्रय स नहीं ह,ै यह क्सिु ाआसके क्िए एक ाऄभ्य स ह,ै ाआसक्िए पहि ेगेम न बन एां , बस ाऄनुभव प्र प्त करें और बहुत से छोटे 

प्रोजेलट प्र प्त करें। 
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यूक्नटी ाआांजन एक गेम डेविपमेंट ाआांजन ह ैक्जसक  ाईदे्दश्य गेम को क्वकक्सत करन  ाअस न बन न  ह।ै काइ शुरुाअती िोगों के क्िए, क्वशेष रूप से कोमडग ाऄनुभव 

के क्बन , वीक्डयो गेम बन ने क  क्वच र एक करठन क म की तरह िग सकत  है, िेफकन एकत  जसैे क्वक स ाआांजन के स थ ाईस प्रफिय  को बहुत ाअस न बन य  

ज  सकत  ह।ै   
 

भ ग 1. पररयोजन  बन न  

1. यूक्नटी प्रोजेल्स टैब पर "न्य"ू पर क्लिक करके एक नय  प्रोजेलट शुरू करें। 

 

 
 

2. प्रोजेलट को न म दें और सुक्नक्ित करें फक "2डी" बॉलस चेक कर क्िय  गय  ह।ै फिर क्नचि ेद एां कोन ेमें "प्रोजेलट बन एां" बटन पर क्लिक करें। 

 

भ ग 2. यकू्नटी एक्डटर को एलप्िोर करन  
 

 
 

1. ब ईं ओर की समीि  करें। यह वह वतुम न व्य ूह ैक्जस ेाअप दखे रह ेहैं और स थ ही व्य ूमें कौन-सी गेम ऑब्जेलट हैं। वतुम न में व्य ूक  न म "शीषुक रक्हत" 

ह ैऔर ाआसमें एकम ि वस्तु "मुख्य कैमर " ह।ै ाआस िेि को "पद नुिम" भी कह  ज त  ह।ै 

2. ाआस ेचुनने के क्िए पद नुिम में कैमरे पर क्लिक करें । यह ाआस ेनीि ेरांग में ह ाआि ाआट करेग । 

 

 

यूक्नटी 2017 में पोंग कैस ेबन एां 
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3. क्नरीिक खोजें। स्िीन के द ईं ओर क्नरीिक ह,ै और यह ाअपको ाअपके द्व र  चुनी ज  रही गेम वस्तुओं के गुण फदख त  ह।ै "मुख्य कैमर " वतुम न में 

चुन  गय  ह,ै ाआसक्िए तथ्य यह ह ैफक यह ब ईं ओर पद नुिम में नीि ेरांग में ह ाआि ाआट फकय  गय  ह,ै ाआसक्िए क्नरीिक मुख्य कैमरे के गुणों को फदख त  ह।ै 

 

 

 

4. नीचे एसेट फोल्डर और कां सोि की समीि  करें। यह वह जगह होती है, जह ां गेम के सभी एसेट (कैमर , व्यू, क्स्िप्ट, ाअफद) सांग्रहीत फकए ज ते हैं। यह 

वह जगह भी है जह ां ाअप यूक्नटी में ाईपयोग करने के क्िए फ ाआिें ाअय त कर सकते हैं। 

• एसेट िोल्डर के खुि ेहोने को सुक्नक्ित करन ेके क्िए "प्रोजेलट" टैब पर क्लिक करें। 

 

 

 

 

 

5. स्िीन के कें द्र सीन व्यू को खोजें।  

यह ाअपको फदख त  ह ैफक वतुम न में व्य ूमें लय  फदख रह  ह ैऔर ाअप ाईन बटनों क  ाईपयोग करके सीन व्य ूऔर गेम व्य ूके बीच टॉगि कर सकत ेहैं, क्जनकी 

ओर तीर ाआांक्गत कर रह ेहैं। 
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• सीन व्य ूके ठीक ाउपर ऐसे बटन हैं जो ाअपको दशृ्य को चि ने की ाऄनुमक्त दतेे हैं और यह दखेन ेके क्िए दशृ्य को रोकते हैं फक यह एक स म न्य 

क्खि डी के क्िए कैस  फदखेग ।   

  

  

6. मैक्नपुिेटर बटनों को खोजें। ाऄांत में, ाउपरी ब एाँ कोन ेमें ाअप क्वक्भन्न क्वकल्प दखे सकत ेहैं फक ाअपको व्य,ू और वस्तुओं में क्वक्भन्न तरीकों से हरेिेर करन ेकी 

ाऄनुमक्त दते  ह।ै  

भ ग 3. प्ियेर बन न  1 

1. प्िेयर 1 बन एां. शुरू करन ेके क्िए, यह ां क्लिक करके स्प्र ाआट ड ाईनिोड करें।  

  

2. स्प्र ाआट को एसेट फोल्डर में ाआांपोटु करें। पत  िग एां फक ाअपके कां प्यूटर पर ाआमजे कह ां सेव की गाइ ह ैऔर ाईस ेाईस फोल्डर स ेयूक्नटी एक्डटर के ाऄांदर एसेट 

फोल्डर में ड्रैग करें। 
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3. पद नुिम के ाऄांदर र ाआट क्लिक करें और 2डी ऑब्जेलट पर ज एां, और एक स्प्र ाआट बन एां। 

• सुक्नक्ित करें फक क्नर्भमत स्प्र ाआट प्रमुख कैमर  क  बच्च  नहीं ह।ै यफद कैमरे के बगि में एक ड्रॉप ड ाईन एरो ह ैतो ाअपने गिती स ेस्प्र ाआट को मुख्य 

कैमरे क  बच्च  बन  फदय  ह।ै यह सुक्नक्ित करन ेक  प्रय स करें फक पद नुिम में ऐस  कुछ भी नहीं ह।ै 

 

 

 

• यफद यह एक बच्च  ह ैतो बस स्प्र ाआट को पकडें और ाआस ेपद नुिम के ाऄांदर थोड  नीचे खींचें। यह ब ि-ब ि बचेग । 
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4. हमन ेाऄभी जो ऑब्जेलट बन य  ह ैाईस पर क्लिक करें, ाअप ाआसके ब रे में ज नक री दखे सकत ेहैं। ाआस िेि को क्नरीिक कह  ज त  ह,ै और यहीं पर ाअप 

वस्तु के ब रे में कुछ चीजों को सांशोक्धत कर सकत ेहैं। सबस ेपहि ेाआसक  न म बदिकर "प्िेयर 1" कर दें। 

5. वस्तु की क्स्थक्त को (0, 0, 0) पर सेट करें। कभी-कभी ऑब्जेलट ि ांसफॉमु वैल्य ूके स थ शुरू होत ेहैं जो ाईन्हें स्िीन स ेब हर रख सकत ेहैं, ाआसक्िए नाइ 

वस्तुओं को बन ते समय ज ांचन  सुक्नक्ित करें। 

 

 

 

 
 

6. स्प्र ाआट को ऑन प्ियेर 1 के स्प्र ाआट रेंडरर पर ि गू करें। सीन में प्िेयर 1 पर क्लिक करें और को ड्रैग करें। 
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सीन में क्खि डी 1 पर क्लिक करें, और स्प्र ाआट को एसेट फोल्डर से ाआांस्पेलटर में स्प्र ाआट रेंडर घटक पर "स्प्र ाआट" बॉलस में ड्रैग करें।   

 

 

 

7. पैडि में एक बॉलस कोि ाआडर 2डी जोडें। "घटक जोडें" पर क्लिक करें और "बॉलस कोि ाआडर 2डी" खोजें, यह सुक्नक्ित करें 2डी सांस्करण ह,ै न फक केवि 

बॉलस कोि ाआडर। 

 

8. ाईसी प्रफिय  क  ाईपयोग करके एक ररक्जडबॉडी 2डी जोडें। "घटक जोडें" पर क्लिक करें और "ररक्जडबॉडी 2डी" खोजें। ाऄब ाआांस्पेलटर में हम ररक्जडबॉडी 

के कुछ गुणों को बदिन ेज  रह ेहैं। 

 

 
 

• "ग्रेक्वटी स्केि" को 0 में बदिें। यह सुक्नक्ित करत  ह ैफक पैडि गुरुत्व कषुण स ेप्रभ क्वत नहीं होग । 

 

• "कॉन्स्िें्स" ड्रॉप ड ाईन मेन्य पर क्लिक करें, और फिर एलस म न के क्िए "फ़्रीज़ क्स्थक्त" और जेड म न के क्िए "फ़्रीज़ रोटेशन" की ज ांच करें। यह 

सुक्नक्ित करत  ह ैफक पैडि केवि व ाआ ाऄि में चिेग  य  केवि ाउपर और नीच ेज एग । 
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भ ग 4. पडैि कोड क्िखन  

 

 

 

1. पैडि व्यवह र को क्नयांक्ित करन ेव िी क्स्िप्ट बन एां। नीचे एसेट मेन्य ूमें र ाआट क्लिक करें, और Create > C# Script पर ज एां। क्स्िप्ट को "पैडि" न म दें 

त फक ाआसक  िैक रखन  ाअस न हो। 

 

 
 

2. नाइ बन ाइ गाइ क्स्िप्ट को खोिन ेके क्िए ाईस पर डबि क्लिक करें। 

• C# Script के ाऄांदर ाअपके प स एक ख िी पररयोजन  होनी च क्हए। 

 

 
 

3. स्ट टु () फां लशन के ाउपर कोड ट ाआप करें जो ाउपर और नीच ेतीरों की और क्खि डी को कैस ेस्थ न ांतररत फकय  ज ए की घोषण  करत  ह।ै 

• स वुजक्नक कीकोड ाऄप; 

• स वुजक्नक कीकोड ड ाईन; 
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• ररक्जडबॉडी2डी ररक्जडबॉडी; 

• ाउपर और नीच ेवे कुां क्जय ाँ हैं क्जन्हें ाअप ब द में पैडि को ाउपर और नीचे ि ेज ने के क्िए सेट करेंगे। ररक्जडबॉडी 2डी वह ह ैक्जस ेाअप क्खि डी 

को स्थ न ांतररत करन ेकी ाऄनुमक्त दने ेके क्िए सांशोक्धत करते हैं। 

• जब ाअप नय  कोड ट ाआप करेंग ेतो स ाआड में एक पीिी पट्टी फदख ाइ दगेी। यह फदख त  ह ैफक ह ि ही में क्स्िप्ट में कौन स  कोड जोड  गय  थ , 

और ाअपके द्व र  क्स्िप्ट को सहजेन ेके ब द वह चि  ज एग । 

 

 

 

 

 

4. ररक्जडबॉडी चर को "ररक्जडबॉडी" खोजने के क्िए कहें जो पहि ेपैडि स ेजुड  थ । rigidBody = GetComponent<Rigidbody2D>() ट ाआप करें ; स्ट टु 

िां लशन के ाऄांदर ट ाआप करें। 

 

 

5. ाऄद्यतन फां लशन में क्नम्न को ट ाआप करें। 

 
if(input.GetKey(up)) 

{ 

rigidBody.velocity = new Vector2(0f, 7f); 

} 

else if(input.GetKey(down)) 

{   
 

 
 

rigidBody.velocity = new Vector2(0f, 7f); 

} 
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else 

{ 

rigidBody.velocity = new Vector2(0f, 0f); 

}   

• यह पैडि को बत एग  फक जब ाअप ाउपर य  नीचे दब त ेहैं तो ाईस ेकैस ेचिन  च क्हए। मूि रूप स,े यफद क्खि डी "ाऄप" बटन दब त  ह ैतो वे 

प्रक्त सेकां ड 7 यूक्नट ाउपर की ओर बढ़ेंग,े यफद वे "ड ाईन" दब त ेहैं तो वे 7 यूक्नट प्रक्त सेकां ड नीच ेचि ेज एांग,े और यफद वे कुछ भी नहीं दब त ेहैं 

तो वे क्हिेंग ेनहीं। 

 
 

6. क्स्िप्ट को सेव करने के क्िए Ctrl+S दब एां। व पस टैब करके य  क्वजुाऄि स्टूक्डयो को बांद करके यूक्नटी एक्डटर में व पस ज एां। 
 

भ ग 5. प्िेयर 2 बन न   

  

1. पद नुिम के ाऄांदर ाईस पर क्लिक करके व्य ूमें प्िेयर 1 गेम ऑब्जेलट क  चयन करें। 
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2. प्िेयर 1 गेम ऑब्जलेट के क्िए प्िेयर क्स्िप्ट ि गू करें।  प्िेयर 1 पर "घटक जोडें" पर क्लिक करें और प्िेयर क्स्िप्ट क  न म खोजें। ाआस म मि ेमें न म 

"पैडि" ह।ै 

• ाअप क्स्िप्ट को एसेट मेन्यू से द ईं ओर ाआांस्पेलटर तक क्लिक और ड्रैग भी कर सकते हैं। 

3. प्िेयर 1 पैडि को चुनें। क्नरीिक में "पैडि" घटक के तहत, ाउपर य  नीच ेक  चयन करन ेके क्िए एक ड्रॉप ड ाईन मेन्य ूहोन  च क्हए। ाईन कुां क्जयों को चुनें 

क्जन्हें ाअप क्खि डी को ाउपर य  नीच ेि ेज न  च हत ेहैं। ाआस ाईद हरण के क्िए "डब्ल्य"ू और "एस" कुां क्जयों क  ाईपयोग फकय  ज त  ह।ै 

 

 

 

4. प्िेयर को स्िीन के ब ईं ओर ाऄक्धक िे ज एां। सीन में प्िेयर 1 पर क्लिक करें, और एलस म न को क्स्थक्त में -8 में बदिें।   

 

 

162 वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण



 

 

 

 

 

 

 
 

5. प्िेयर 2 को वतुम न प्िेयर बन एां, क्जसको प्रीफैब कह  ज त  ह।ै ऐस  करन ेके क्िए ाअप ाआस ेव्य ूमें चुनन ेज  रह ेहैं, और ाआस ेनीच ेएसेट पैनि पर खींचें। 

यह प्रीफैब बन एग । 
 

 

 

6. ाईस प्रीफैब को व पस व्य ूमें खींचें। ाऄब ाअपने प्िेयर 1 क  लिोन बन  क्िय  ह,ै क्सव य ाआस लिोन के ाऄिग म न ि ेिें। 

 

7. "प्िेयर 2" के क्िए नाइ वस्तु क  न म बदिें। ाआसके एलस म न को धन त्मक 8 में बदिें, और कुां क्जयों को स्थ न ांतररत करन ेके क्िए सेट करें यह वस्तु ाईसी 

तरह जैस  ाअपने पहि ेफकय  थ , ाआस ब र ाउपर और नीच ेतीरों क  ाईपयोग करके। 

 

 

 

 

 

8. सबस ेाउपर प्ि ेबटन दब एां। ाअप गेम को चित ेहुए दखे सकत ेहैं, और ाअपके प स दो ाऄिग-ाऄिग वस्तुएां हैं कर सकत ेहैं क्वक्भन्न च क्बयों के स थ ाअगे बढ़ें। 
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भ ग 6. खेिन  के ििे क  क्नम णु करन  
 

 
 

1. सीन पर र ाआट क्लिक करें। ाऄब "फिएट एांप्टी" पर क्लिक करें, ऑब्जेलट में एक बॉलस कोि ाआडर 2डी जोडें। 

 

 
 

2. वस्तु को ाआस प्रक र क्खसक एां फक यह स्िीन के शीषु की ओर ाऄक्धक ह।ै ाउपर ब ईं ओर मूव टूि चुनें। 

 

 
 

3. गेम ऑब्जेलट पर ग्रीन एरो पर क्लिक करें। ाउपरी एरो बन न ेके क्िए ाआस ेाउपर की ओर खींचें। 

 

4. सीम ओं को बदिन ेके क्िए "एक्डट कोि ाआडर" पर क्लिक करें त फक वे ब एां और द एां पैडि से सभी क्हस्से को कवर कर दें। 

 

 

 

• जब ाअप पद नुिम में वॉि पर क्लिक करत ेहैं, तो हरी वॉि की रूपरेख  ग यब हो ज एगी, िेफकन मचत  न करें, यह ाऄभी भी वहीं ह;ै यह ाआस ेतब 

तक प्रदर्भशत नहीं करत  जब तक फक यह चयक्नत न हो। 
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5. पद नुिम में शीष ुवॉि पर र ाआट क्लिक करें, और डुक्प्िकेट पर क्लिक करें। फिर ाआस ेाआतन  नीच ेकी ओर खींचें, त फक यह नीच ेकी वॉि के रूप में क य ुकरे। 

• ाऄांत में, यह कैस  फदखन  च क्हए। 

 

 
 

भ ग 7. बॉि बन न  

1. ऐसी बॉि बन एां क्जसे ाअप ाअगे और पीछे क्हट करेंगे। यह ां बॉि के क्िए स्प्र ाआट ड ाईनिोड करें। 

 

 

 

2. ड ाईनिोड फकए गए स्प्र ाआट को एक्डट यूक्नटी में ाअय त करें। 
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3. पद नुिम में र ाआट क्लिक करें, और एक स्प्र ाआट बन एां। ाआस स्प्र ाआट क  न म बदिकर "बॉि" कर दें। 

 

 

 

4. ाआांपोटु फकए गए स्प्र ाआट को गेम ऑब्जलेट पर ि गू करें। 

 

 

5. एक सकुि कोि ाआडर 2डी, और एक ररक्जडबॉडी 2डी जोडें। गुरुत्व कषुण पैम ने को 0 और कोणीय ड्रैग को 0 पर मोडन  य द रखें और ाऄांत में जेड ाऄि में 

रोटेशन को िॉक करन ेके क्िए सेट करें। 
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6. बॉि के क्िए भौक्तकी स मग्री बन एां। यह वह ह ैजो ाआस ेदीव रों स ेाईछ िन ेकी ाऄनुमक्त दगे । द एाँ क्लिक करें सांपक्ि फोल्डर में, और "फिएट फिक्जलस 

मैटेररयि 2डी" पर ज एां। 

 

7. स मग्री को "ब ाईांस" जैस  कुछ न म दें। घषुण को 0 और ाईछ ि को 1 पर सेट करें। यह यह सुक्नक्ित करेंग ेयह कभी वेग नहीं खोत  ह।ै 

 

 

 

 

 

8. स मग्री को बॉि गेम ऑब्जेलट के ररक्जड बॉडी पर ि गू करें। 

 

भ ग 8. बॉि कोड बन न  
 

 

 

1. एसेट िोल्डर में र ाआट क्लिक करें और Create > C# Script पर ज एां। क्स्िप्ट क  न म "बॉि" रखें। ाऄब ाईस क्स्िप्ट को खोिन ेके क्िए ाईस पर डबि क्लिक 

करें। 

 

 

वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण 167



 

 

 

 

 

 

 

2. ट ाआप करें- ररक्जडबॉडी2डी ररक्जडबॉडी; स्ट टु िां लशन के ाउपर, और rigidBody = GetComponent<Rigidbody2D>() ; स्ट टु () फां लशन के ाऄांदर। 

• यह हमें ररक्जडबॉडी गेंदों तक पहुांच प्रद न करत  ह,ै जो हमें ाईस पर बि िग ने की ाऄनुमक्त दगे । 

 

 

 

3. एक फां लशन बन एां, जो बॉि के वेग को क्नध ुररत करेग । "स्ट टु ()" और "ाऄपडेट ()" क यों के नीचे क्नम्नक्िक्खत ट ाआप करें। 

 

public void Direction() 

{ 

 

}   
 

 

 4. नव क्नर्भमत ड यरेलशन () फां लशन के ाऄांदर क्नम्नक्िक्खत ट ाआप करें: 

 int direction; 
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direction = Random.Range(0, 2); 
if(direction == 0) 
{ 

rigidBody.velocity = new Vector2(5f, -3f); 
} 

else 

{ 

rigidBody.velocity = new Vector2(-5f, 3f); 
}   

• यह वही ह ैजो फां लशन रैंडम.रेंज ाअपके क्िए 0 य  1 य दकृ्च्छक सांख्य  ाईत्पन्न करके करेग । फिर यह बॉि को (5, -3) य  (-5, 3) के ाअध र पर 

एक वेग दगे ।  

5. बॉल्स "स्ट टु ()" िां लशन में ड यरेलशन () जोडें। यह गेम शुरू होन ेपर ाआस ेरिगर करन ेक  क रण बनेग ।  

  

  

6. क्स्िप्ट को सेव करन ेके क्िए Ctrl+S दब एां। यूक्नटी एक्डटर पर व पस ज एां। 
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7. बॉि क्स्िप्ट को बॉि गेम ऑब्जेलट पर ि गू करें। पद नुिम में बॉि क  चयन करें, और फिर खींचें क्नरीिक में बॉि पर सांपक्ि फोल्डर से बॉि क्स्िप्ट। 

 

भ ग 9. िक्ष्य बन न  

 

 

 

1. ाअपके द्व र  ाऄभी बन ाइ गाइ वस्तु पर र ाआट क्लिक करें, Create > Empty, और एक बॉलस कोि ाआडर 2डी ि ग ूकरें। ाईन्हें पैडि के पीछे थोड  स  सेट 

करें, और सुक्नक्ित करें फक वे ाउपर की वॉि स ेनीच ेकी वॉि को दोनों तरि से कवर करत ेहैं 

2. "बॉलस कोि ाआडर 2डी" के ाऄांतगुत "ाआज़ रिगर" बॉलस को चेक करें। यह हमें कुछ होन ेकी ाऄनुमक्त दते  ह ैजब कोाइ वस्तु ाईस रिगर में प्रवेश करती ह।ै ाआस 

म मि ेमें यह बॉि को कें द्र में रीसेट कर दगे । 

 

 

 

भ ग 10. िक्ष्य कोड बन न  

 

 

 

1. एसेट िोल्डर में र ाआट क्लिक करें और Create > C# Script पर क्लिक करें। क्स्िप्ट क  न म बदिकर "गोि" करें, ाआस ेखोिन ेके क्िए नव क्नर्भमत क्स्िप्ट 

पर डबि क्लिक करें। 
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2. स्ट टु () फां लशन के ाऄांतगुत क्नम्न ट ाआप करें: 

 

void OnTriggerEnter2D(Collider2D collider) 

{ 

collider.GetComponent<Ball>().Direction(); 

collider.transform.position = new Vector2(0f, 0f); 

}   
 

• "collider.transform.position = new Vector2(0f, 0f);" बॉि कैस ेप्र रांक्भक क्स्थक्त में व पस सेट हो ज ती ह।ै ाआस म मि ेमें कोि ाआडर बॉि 

ह।ै 

• “collider.GetComponent<Ball>().Direction();” प्र प्त करत  ह,ै जब बॉि गुजरती ह,ै तो ड यरेलशन क य ुकरती ह,ै और सुक्नक्ित करती ह ै

फक यह फिर स ेचिती ह।ै 

• तो ाऄक्नव यु रूप स ेबॉि कें द्र में िौट ाअती ह ैऔर एक ब र फिर एक य दकृ्च्छक ड यरेलशन चुनती ह।ै 

 

 
 

3. क्स्िप्ट को सेव करन ेके क्िए Ctrl+S दब एां। फिर यूक्नटी एक्डटर पर व पस ज एां। 

 

 

4. क्नरीिक में "एड कां पोनेंट" क  ाईपयोग करके दोनों िक्ष्यों के क्िए क्स्िप्ट सांिग्न करें। 
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5. प्िे को दब एां और तैय र प्रोजेलट को दखेें। 

 

 

 

6. ि ाआि> सेव प्रोजेलट पर ज एां त फक ाअप ाऄपन  प्रोजेलट हमशे  के क्िए सांभ ि कर रख सकें । 

 

 

 

ाईद्योग-ाऄग्रणी गेम डेविपमेंट सॉफ़्टवेयर, ाऄनररयि ाआांजन 4 क  ाईपयोग करके वीक्डयो गेम बन न  सीखें। क्बन  फकसी प्रोग्र ममग ाऄनुभव के गेम डेविपमेंट 

और क्डज़ ाआन सीखें।   

1. एक्पक गेम्पस के स थ एक ख त  पांजीकृत करें। https://unrealengine.com पर ज एां और ाउपरी-द एां कोन ेमें नीि े"गेट ाऄनररयि" बटन पर क्लिक करें। 

पांजीकरण िॉमु भरें, फिर “स ाआन ाऄप” बटन पर क्लिक करें। यफद ाअप ाऄांक्तम ाईपयोगकत ु ि ाआसेंस समझौत ेसे सहमत हैं, तो ाआस ेाअगे बढ़न ेके क्िए स्वीक र 

करें। 

2. ाऄनररयि ाआांजन 4 को ड ाईनिोड और ाआांस्टॉि करें। 

• ड ाईनिोड बटन पर क्लिक करें और ड ाईनिोड होन ेव िी एमएसाअाइ ि ाआि को खोिें। 

• चुनन  एक फोल्डर पथ और एक्पक गेम्पस िॉन्चर को स्थ क्पत करने के क्िए "ाआांस्टॉि करें" पर क्लिक करें। 

• एक्पक गेम्पस िॉन्चर चि एां और पांजीकरण ज नक री क  ाईपयोग करके िॉक्गन करें, जब ाअप ाऄपन  ख त  पांजीकृत कर िें। 

ाऄनररयि ाआांजन 4 के स थ वीक्डयो गेम कैस ेबन एां   
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• पीिे बटन पर क्लिक करें जो कहत  ह ै"ाआांजन स्थ क्पत करें"। 

• ाऄनररयि ाआांजन 4 को ड ाईनिोड और ाआांस्टॉि करने के क्िए ाइयूएिए को स्वीक र करें। 

• "िॉन्च" करन ेव िे पीिे बटन पर क्लिक करें ाऄनररयि ाआांजन चि एां। 

 

3. एक नय  प्रोजेलट बन एां। एक प्रोजेलट, यूाइ4 के सांदभ ुमें, एक फ ाआि ह ैक्जसक  ाईपयोग ाअपके द्व र  क्वकक्सत फकए ज  रह ेप्रत्येक गेम के क्िए सभी डेट  

को सांग्रहीत करन ेके क्िए फकय  ज त  ह।ै जब ाअप यूाइ4 खोित ेहैं, तो सबस ेपहि ेवह ाऄनररयि प्रोजेलट ब्र ाईज़र िॉन्च करेग । 

• "प्रोजेल्स" टैब में, ाअप ाऄपने मौजूद  प्रोजेलट खोि सकते हैं। "नाइ पररयोजन " टैब में, ाअप बन  सकते हैंएक नाइ ररि पररयोजन  य  एक 

टेम्पपिेट पर ाअध ररत एक नाइ पररयोजन । एक नय  प्रोजेलट बन ने के क्िए, ाऄपन  चयन करें, फिर नीचे-द ईं ओर हरे "प्रोजेलट बन एां" बटन पर 

क्लिक करें। 

4. एक नय  िेवि बन एां। एक िेवि, ाऄनररयि ाआांजन के सांदभ ुमें, एक ऐस  िेि ह ैजह ां गेमप्ि ेहोत  ह।ै एक िेवि बन न,े खोिने य  सहजेन ेके क्िए, 

फ ाआि मेन्य ूक  ाईपयोग करें। 

• िेवि एक्डटर में सीधे िेवि क  परीिण करन ेके क्िए, स्िीन के शीषु पर टूिब र में प्ि ेबटन क  ाईपयोग करें। फुि स्िीन मोड में प्रवशे करन ेय  

ब हर क्नकिन ेके क्िए, एि11 बटन क  ाईपयोग करें। 

 

भ ग 1. ाऄक्भनते ओं क  ाईपयोग करन  

1. ाऄक्भनेत  को समझें। ाऄनररयि ाआांजन में एक ाऄक्भनेत , कोाइ भी वस्तु ह ैक्जस ेएक िेवि पर जोड  गय  ह।ै 

• ाईद हरण के क्िए, स्िीन के ब ईं ओर मेन्य ूमें लयूब ढूांढें। ाईस पर क्लिक करें, फिर ाईसे बीच में मवडो में ड्रैग-एांड-ड्रॉप करें। बीच की क्खडकी में लयूब 

ाऄब िेवि के भीतर एक ाऄक्भनेत  ह।ै 

• ध्य न दें फक सभी ाऄक्भनेत  भौक्तक वस्तु नहीं हैं। ाईद हरण के क्िए, ऐस ेकाइ ाऄक्भनेत  हैं जो केवि ाईस िेवि में क्वक्शष्ट स्थ नों को क्चक्ननत करत े

हैं जह ां कुछ चीजें होनी च क्हए। ये ाऄभी भी ाऄक्भनेत  हैं, भि ेही क्खि डी ाईन्हें गेम में कभी नहीं दखेेंगे। 

2. ज नें फक मेशेस ाअपके ाऄक्भनेत ओं को कैस ेप्रभ क्वत करत ेहैं। मेश एक 3डी-मॉडमिग शब्द ह ैजो व्यमू न 3डी ऑब्जेलट को सांदर्भभत करत  ह।ै ाऄनररयि 

ाआांजन में दो मुख्य प्रक र के ज ि ाऄक्भनेत  होत ेहैं - क्स्थर ज ि ाऄक्भनेत  और कांक ि ज ि ाऄक्भनेत । 

• स्टैरटक मेश एलटर क्बन  मूमवग प ्सु व िे मेश के क्िए ह।ै 

• स्केिेटि मेश एलटर ाईन मेश के क्िए ह ैक्जनमें मूमवग प टु होत ेहैं। 

• स्ट टुर स मग्री में कुछ मेश होत ेहैं क्जनक  ाअप ाईपयोग कर सकत ेहैं िेफकन तृतीय-पि 3डी-मॉडमिग प्रोग्र म, जैस ेफक म य , 3डी स्टूक्डयो मैलस, 

य  ब्िेंडर, गेम में ाईपयोग फकए ज ने व ि ेाऄक्धक ांश मेश बन त ेहैं। ाअप एक्पक गेम्पस िॉन्चर में और स म न्य रूप स ेाआांटरनेट पर मुफ्त और क्बिी 

के क्िए बहुत स रे मशे प  सकत ेहैं। 

3. ज क्नए ब्रश के बीच क  ाऄांतर और ज ि। ब्रश, क्जस ेज्य क्मक्त ब्रश के रूप में भी ज न  ज त  ह,ै ऐस ेाऄक्भनेत  हैं जो 3डी स्थ न क  मॉडि बन त ेहैं। यह 

एक ज ि की पररभ ष  के बहुत करीब ह,ै िेफकन दोनों के बीच कुछ महत्वपूण ुाऄांतर हैं। 

• ब्रश सरि ाअक र के क्िए होते हैं जबफक ज ि ाऄक्धक जरटि ाअक र के क्िए होते हैं। ब्रश के स थ क म करन  ाअस न होत  ह ैिेफकन ाआसके क्िए 

ाऄक्धक मेमोरी की ाअवश्यकत  होती ह।ै ाआसक्िए, स म न्य तौर पर, स्तरों के िेाअाईट को जल्दी से प्रोटोट ाआप करने के क्िए ब्रश क  ाईपयोग करें, 

और फिर ाईन्हें ाऄांक्तम ाईत्प द के क्िए मशे से बदिें।   
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ाअप एक्डटर के ब ईं ओर ज्योमेिी टैब से ब्रश तक पहुांच सकत ेहैं।  

 

4. स मग्री को ज नें। एक ाऄक्भनेत  की स मग्री एक ऐसी सांपक्ि ह ैजो ज ि और ब्रश दोनों के क्िए ाअम ह।ै स मग्री एक ऐसी सांपक्ि ह ैक्जसे ाअप ाऄक्भनेत ओं की 

सतहों पर ि गू कर सकते हैं त फक वे ाऄक्भनेत  ाईस स मग्री से बने प्रतीत हों। ाईद हरण के क्िए, ाअप "िकडी क  घन" बन ने के क्िए एक घन की ज िी पर 

िकडी की स मग्री िग  सकते हैं।   

5. समझें फक प्रक श कैसे क म करत  ह।ै एक प्रक श ाऄक्भनेत  क  ाईदे्दश्य दशृ्य प्रक श क  प्रक्तक्नक्धत्व करन  ह।ै ध्य न दें फक वे केवि स्वयां प्रक श क  प्रक्तक्नक्धत्व 

करते हैं, न फक ाईस वस्तु क  क्जससे प्रक श क्नकित  ह।ै ाईद हरण के क्िए, ाऄपने स्तर पर एक दीपक रखने के क्िए, ाअपको बल्ब के सम न स्थ न पर एक प्रक श 

ाऄक्भनेत  के ाऄि व , प्रक श बल्ब सक्हत एक दीपक के क्स्थर ज ि ाऄक्भनेत  की ाअवश्यकत  होगी। ाऄव स्तक्वक में च र प्रक र के प्रक श ाऄक्भनेत  हैं:   

• ड यरेलशनि ि ाआट ाऄक्भनेत  - बहुत िांबी दरूी स ेाअने व िे प्रक श की नकि करन ेके क्िए प्रयोग फकय  ज त  ह,ै जैस ेब हरी स्थ न; मुख्य रूप स े

सूयु के प्रक श और च ांदनी के क्िए ाईपयोग फकय  ज त  ह।ै 

• प्व ाआांट ि ाआट - प्रक श के क्िए जो सभी फदश ओं में क्नकिती ह,ै जैस ेप्रक श बल्ब य  ाअग। 

• स्पॉट ि ाआट - शांकु के ाअक र में प्रक श क  ाईत्सजुन करत  ह,ै जैस ेफक टॉचु स,े य , जैस  फक न म स ेपत  चित  ह,ै स्पॉट ि ाआट। 

• स्क ाइ ि ाआट ाऄक्भनेत  - ाईस प्रक श क  ाऄनुकरण करत  ह ैजो व युमांडि (व युमांडि की "चमक") को दश ुत  ह।ै 

 

भ ग 2. िवेि एक्डटर क  ाईपयोग करन   

1. िेवि एक्डटर के पैनिों को ज नें। ाऄनररयि ाआांजन एक्प्िकेशन में गेम क्वकक्सत करत ेसमय िेवि एक्डटर होम स्िीन ह।ै बीच में बड  ाअयत व्यूपोटु ह।ै 

ाईसके ाउपर की पतिी पट्टी टूिब र ह।ै स्िीन के नीचे स मग्री ब्र ाईज़र ह।ै स्िीन के ब ईं ओर मोड पैनि ह।ै स्िीन के द ईं ओर सबस ेाउपर वल्ड ुाअाईटि ाआनर 

ह,ै और ाईसके नीचे क्ववरण पैनि ह।ै 

2. म ाईस नेक्वगेशन क  ाईपयोग करें। म ाईस नेक्वगेशन क  ाईपयोग करने के क्िए, क्नम्न में स ेफकसी एक म ाईस बटन य  बटन सांयोजन को दब ए रखें और 

फिय  करने के क्िए म ाईस को खींचें: 

• एिएमबी - ाअगे य  पीछे ि ेज एां, ब एां य  द एां घुम एां 

• एिएमबी+ाअरएमबी / एमएमबी - ब एां, द एां, ाउपर य  नीचे ि ेज एां 

• ाअरएमबी - फकसी भी ड यरेलशन में घुम एां 

 

3. डब्ल्यएूएसडी नेक्वगेशन क  ाईपयोग करें। डब्ल्यएूएसडी नेक्वगेशन क  ाईपयोग करन ेके क्िए, ाअरएमबी को पूरे समय दब ए रखें: म य  एक िोकक्प्रय 

3डी-मॉडमिग प्रोग्र म को सांदर्भभत करत  ह ैजो ाआन क्नयांिणों क  ाईपयोग करत  ह।ै म य  नेक्वगेशन क  ाईपयोग करन ेके क्िए, ऑल्ट की को दब ए रखें, फिर 

क्नम्न में स ेकोाइ एक म ाईस बटन दब ए रखें और म ाईस को खींचें: 

• म ाईस को ड्रैग करें - फकसी भी ड यरेलशन में घुम एां 

• डब्ल्यू, ए, एस, डी की - ाअगे, ब एां, पीछे, द एां 

• लयू और ाइ की - ाउपर, नीच े

• जेड और सी की - ज़ूम ाआन और ाअाईट करें 
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4. म य  नेक्वगेशन क  प्रयोग करें। म य  एक िोकक्प्रय 3डी-मॉडमिग प्रोग्र म को सांदर्भभत करत  ह ैजो ाआन क्नयांिणों क  ाईपयोग करत  ह।ै म य  नेक्वगेशन 

क  ाईपयोग करने के क्िए, ऑल्ट की को दब ए रखें, फिर क्नम्न में स ेकोाइ एक म ाईस बटन दब ए रखें और म ाईस को खींचें: 

• एिएमबी - कैमरे को रुक्च के फकसी एक मबद ुके च रों ओर घमु न /पररिम  करन  

• ाअरएमबी - डॉिी/कैमरे को रुक्च के स्थ न की ओर और दरू ज़ूम करें 

• सांदशे-बोडु - कैमरे को ाउपर, नीच,े ब एां और द एां िैक/पैन करें 

 

5. कदम, ब री ब री स,े और पैम ने ाऄक्भनेत ओं। िेवि एक्डटर में एलटस ुको मूव, रोटेट और स्केि करन ेके क्िए मूव, रोटेट और स्केि टूल्स क  ाआस्तमे ि 

करें। व्यूपोटु के ाउपरी-द एां भ ग में पहि ेतीन ाअाआकनों को दखेकर ाअप दखे सकते हैं फक कौन स  टूि चुन  गय  ह।ै 

• टूि के बीच क्स्वच करन ेके क्िए, ाईनके ाअाआकन पर क्लिक करें, य  शॉटुकट की डब्ल्य,ू ाइ, और ाअर क  ाईपयोग करें। 

• जब मूव टूि क  चयन फकय  ज त  ह,ै तो वतुम न में चयक्नत ाऄक्भनेत  पर तीन रांगीन तीर फदख ाइ देंगे। फकसी ाऄक्भनेत  को फकसी क्वशेष ाऄि पर 

ि ेज न ेके क्िए, सांबांक्धत तीर पर क्लिक करें और म ाईस को खींचें। एक ाऄक्भनेत  को दो ाअय मों में ि ेज न ेके क्िए, तीरों के बीच कनेलटर पर 

क्लिक करें। तीनों ाअय मों के क्िए एक स थ तीरों के बीच में सिेद गोिे पर क्लिक करें। 

• जब रोटेट टूि क  चयन फकय  ज त  ह,ै तो ाअप एक रांगीन ाअकु पर क्लिक करके और म ाईस को खींचकर एक ाऄक्भनेत  को तीन ाऄिों में से एक के च रों ओर 

घुम  सकते हैं।   

• जब स्केि टूि चुन  ज त  ह,ै तो ाअप ाऄपन ेाऄक्भनेत ओं को बड  य  छोट  कर सकत ेहैं। स थ की तरह च ि ाईपकरण, ाअप एक समय में एक, दो 

य  तीन ाअय मों में ाऄक्भनेत  को हरेिेर कर सकत ेहैं। 

 

6. क्ववरण पैनि क  ाईपयोग करें। जब फकसी ाऄक्भनेत  क  चयन फकय  ज त  है, तो क्ववरण पैनि ाईस ाऄक्भनेत  के गुणों को प्रदर्भशत करेग , क्जनमें से ाऄक्धक ांश को 

सांप फदत फकय  ज  सकत  ह।ै   

• पररवतुन श्रेणी सभी ाऄक्भनेत ओं के क्िए सम न ह।ै रूप ांतरण श्रेणी में, ाअप सीधे म न दज ुकरके ाऄक्भनेत ओं को मैन्युाऄि रूप स ेस्थ न ांतररत, 

घुम  सकत ेहैं और स्केि कर सकत ेहैं। यह तब ाईपयोगी होत  ह ैजब ाअपको सटीक य  सटीक म नों की ाअवश्यकत  होती ह।ै 

• गक्तशीित  एक सेटटग ह ैजो मुख्य रूप स ेमेष ाऄक्भनेत ओं और हल्के ाऄक्भनेत ओं पर ि गू होती ह।ै मेष के क्िए, दो क्वकल्प हैं - क्स्थर और चिन े

योजय। क्स्थर क  ाऄथ ुह ैफक ाऄक्भनेत  पूरे समय बन  रहगे , जबफक चिन ेयोजय क  ाऄथु ह ैफक ाऄक्भनेत  के स्थ न को बदिन  सांभव ह।ै प्रक श 

ाऄक्भनेत ओं के क्िए एक तीसर  क्वकल्प ह ै- क्स्थर। ाआसक  ाईपयोग ाईन रोशनी के क्िए फकय  ज त  ह ैजो क्हिती नहीं हैं, िेफकन ाऄन्य तरीकों स े

बदि सकती हैं जैस ेरांग बदिन  य  च ि ूय  बांद करन । 

 

भ ग 3. ब्िमूप्रट बन न  

1. ब्िूमप्रट को समझें। ाऄनररयि ाआांजन में एक ब्िूमप्रट एक ऐसी सांपक्ि ह ैक्जसमें डटे  और क्नदशे होत ेहैं। ब्िूमप्रट के स थ, ाअप ाईस तकु को क्नर्ददष्ट करते हैं जो 

ाअपके गेम को क्नयांक्ित करत  ह ैऔर स्व स्थ्य, ाउज ,ु स्कोर ाआत्य फद जैस ेमहत्वपूणु डेट  क  िैक रखत  ह।ै 

2. िेवि ब्िूमप्रट और ब्िूमप्रट लि स के बीच ाऄांतर को समझें। ब्िूमप्रट के दो मुख्य प्रक र हैं, स्तरीय ब्िूमप्रट और ब्िूमप्रट लि स। 

• एक िेवि क  ब्िूमप्रट एक क्वशेष िेवि के क्िए डेट  और क्नदशे रखत  ह।ै ाआसमें िेवि को पूर  करन ेके क्िए शेष समय, य  ाईस िेवि पर ाअपके 

द्व र  एकक्ित की गाइ कुां क्जयों की सांख्य  ाअफद जैस ेडेट  हो सकत ेहैं। यह केवि ाईस िेवि से सांबांक्धत क्नदशेों को भी सांग्रहीत करत  ह।ै 
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• ब्िूमप्रट लि स फकसी भी ाऄक्भनेत  य  सांपक्ि को ब्िूमप्रट में बदिन ेक  एक तरीक  ह।ै यह ाअपको कस्टम ििणों और व्यवह रों के स थ ऑब्जेलट 

बन ने की ाऄनुमक्त दते  ह।ै ब्िूमप्रट कि ओं के ब रे में मह न चीजों में स ेएक यह ह ैफक ाअप ाऄपनी रचन  की क्जतनी च हें ाईतनी प्रक्तय ां, य  

ाईद हरण बन न े के क्िए ाईनक  ाईपयोग कर सकत ेहैं। एक ब र जब ाअप ब्िूमप्रट लि स पूरी कर िेत ेहैं, तो यह ाअपके क्िए कां टेंट ब्र ाईज़र में 

ाईपिब्ध होगी, और हर ब र जब ाअप ाआस ेव्यूपोटु में खींचेंग,े तो यह ाईस ाऄक्भनेत  क  एक नय  ाईद हरण बन एग । प्रत्येक ाईद हरण क  ाऄपन  

डेट  ाऄन्य ाईद हरणों स ेस्वतांि होत  ह।ै 

3. िेवि ब्िूमप्रट एक्डटर को ज नन  शुरू करन । एक स्तरीय ब्िूमप्रट खोिन ेके क्िए, टूिब र पर ज एां, ब्िूमप्रट बटन पर क्लिक करें, फिर "ओपन िेवि 

ब्िूमप्रट" पर क्लिक करें। ाआसस ेिेवि ब्िमूप्रट एक्डटर खुि ज एग । िेवि ब्िूमप्रट एक्डटर के ाऄांदर ाआवेंट ग्र ि होत  ह।ै 

• घटन ग्र ि वह जगह ह ैजह ां ाअप तकु को क्स्िप्ट करत ेहैं। यफद ाअप एक प्रोग्र मर हैं, तो ाअप C++ क  ाईपयोग करके िॉक्जक को शुद्ध कोड में 

क्स्िप्ट कर सकत ेहैं। ह ि ांफक, एक्पक गेम्पस में एक व्य ूक्स्िमप्टग क्सस्टम ह ैजो गैर-प्रोग्र मर को क्स्िप्ट िॉक्जक की ाऄनुमक्त दते  ह ैऔर ाऄनुभव 

व ि ेप्रोग्र मर के क्िए भी सुक्वध जनक हो सकत  ह।ै 

4. नोड्स को समझें। क्स्िमप्टग क्सस्टम क्वक्भन्न नोड्स क  ाईपयोग करके क म करत  ह,ै क्जनमें स ेप्रत्येक एक क्वक्शष्ट ाईद्देश्य की पूर्भत करत  ह,ै और ाईन नोड्स 

को एक स थ जोडत  ह।ै क्डफॉल्ट रूप स,े िेवि क  ब्िूमप्रट ग्र फ में ाअमतौर पर ाईपयोग फकए ज न ेव ि ेदो नोड्स के स थ शुरू होत  ह।ै वे शुरू करन ेके क्िए 

ाऄिम हैं, िेफकन ाईन्हें दसूरे नोड स ेजोडकर तुरांत ाईपयोग फकय  ज  सकत  ह।ै 

• पहि  नोड ाआवेंट क्बक्गनप्ि ेनोड ह।ै एक घटन  नोड एक नोड ह ैजो एक क्नक्ित घटन  होन ेपर सफिय होत  ह।ै तो एक िेवि के ब्िूमप्रट के ाऄांदर 

एक ाआवेंट क्बक्गनप्िे नोड, पहि ेिेवि के शुरू होन ेकी घटन  से सफिय हो ज एग । 

• दसूर  क्डफॉल्ट नोड भी एक ाइवेंट नोड ह।ै ाआवेंट रटक नोड एक नोड ह ैजो गेमप्ि ेके हर रटक पर सफिय होत  ह।ै ाआसस ेपहि ेफक गेम क  हर फे्रम 

स्िीन पर ाअ ज ए, कोाइ भी िॉक्जक जो ाआवेंट रटक नोड स ेजुडत  ह,ै क्नष्प फदत हो ज एग । यह ाईन क्स्थक्तयों में ाईपयोगी ह ैजह ां ाअपको कुछ 

शतों की िग त र ज ांच करन ेकी ाअवश्यकत  होती ह,ै जो क्मिन ेपर, गेम पर तत्क ि प्रभ व ड िेंग,े जैस ेफक मुख्य प ि फकसी ह क्नक रक चीज स े

टकर न । 

5. क्पन और त रों क  पत  िग एाँ और समझें। नोड्स के ब एाँ और/य  द एाँ फकन रे के क्चनन क्पन होते हैं। नोड के ब ईं ओर क्पन ाआनपुट क्पन होते हैं और नोड के द ईं 

ओर क्पन ाअाईटपुट क्पन होते हैं। वे नोड्स से डेट  ाआनपुट/ाअाईटपुट करते हैं और ाईस िम को क्नर्ददष्ट करते हैं क्जसमें नोड्स को क्नष्प फदत करन  च क्हए। क्पन 

एक दसूरे से त रों से जुडते हैं।   

• त र बन न ेके क्िए, क्पन पर ब य ां-क्लिक करें और फिर एिएमबी को पकड ेहुए म ाईस को खींचें। यह ाईस क्पन स ेएक त र खींचेग । यफद ाअप 

दसूरे क्पन पर होवर करते हैं और एिएमबी छोडते हैं, तो यह त र के ाऄांत को ाईस क्पन स ेजोड दगे । 

• एक सिेद ाअाआकन व िे क्पन जो एक प्िे बटन की तरह फदखते हैं, क्नष्प दन क्पन हैं। नोड के ब ईं ओर क्नष्प दन क्पन ाआनपुट क्नष्प दन क्पन हैं। जब 

ाआनपुट क्नष्प दन क्पन से जुड  एक त र सफिय होत  है, तो यह ाईस नोड के क्नष्प दन को गक्त प्रद न करेग । नोड के द ईं ओर एलज़ीलयूशन क्पन 

ाअाईटपुट एलज़ीलयूशन क्पन होते हैं। एक ाअाईटपुट क्नष्प दन क्पन से जुडे त र ाईस नोड के क्नष्प दन सम प्त होने के ब द सफिय हो ज एांगे। 

ाअाईटपुट क्नष्प दन क्पन केवि ाआनपुट क्नष्प दन क्पन से कनेलट हो सकते हैं और ाआसके क्वपरीत।   

• नोड्स को ाईनके क्नष्प दन क्पन के म ध्यम से एक स थ जोडकर, ाअप नोड्स की एक श्रृांखि  को पररभ क्षत कर सकते हैं जो एक के ब द एक 

क्नष्प फदत होनी च क्हए, हर ब र श्रृांखि  में पहि  नोड सफिय होत  ह।ै एक श्रृांखि  में पहि  नोड हमेश  एक ाइवेंट नोड होग ।   
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• गोि क र ाअाआकन व ि ेक्पन डेट  क्पन होत ेहैं। डेट  क्पन क  ाईद्देश्य नोड्स के बीच डेट  प स करन  ह।ै ाअाईटपुट डेट  क्पन केवि ाआनपुट डेट  क्पन 

स ेकनेलट हो सकत ेहैं और ाआसके क्वपरीत। ाअाईटपुट डेट  क्पन में जो भी डेट  होत  ह ैवह ाईस ाआनपुट डेट  क्पन को भेज  ज त  ह ैक्जसस ेवह कनेलट 

होत  ह।ै 

6. नोड्स जोडें। ाइवेंट ग्र फ में एक नय  नोड जोडन ेके क्िए, ाअपको नोड मेन्य ूस ेाईस नोड क  चयन करन  होग । नोड मेन्य ूको ग्र फ में फकसी भी ख िी 

स्थ न पर र ाआट-क्लिक करके, य  ाअाईटपुट क्नष्प दन क्पन स ेत र खींचत ेसमय फकसी भी ख िी स्थ न पर एिएमबी ज री करके ि य  ज त  ह।ै ाईिर द्ध ु

करत ेसमय, ाअपके द्व र  जोड  गय  नोड स्वच क्ित रूप स ेत र स ेजुड ज एग । 

• नोड मेन्य ूमें स ेचुनने के क्िए काइ नोड ाईपिब्ध हैं। वे श्रेक्णयों में व्यवक्स्थत हैं, िेफकन यफद ाअप ाईस नोड के न म क  कम स ेकम क्हस्स  ज नत ेहैं 

क्जस ेाअप ढूांढ रह ेहैं, तो ाअप ाआस ेखोजन ेके क्िए नोड मेन्य ूके शीष ुपर क्स्थत खोज बॉलस क  ाईपयोग कर सकत ेहैं। 

 

 

 

यफद ाअपने कभी लिब पेंगुाआन जैस  खेि खेि  ह,ै य  फकसी ऐसे व्यक्ि को ज नते हैं क्जसके प स ह,ै तो श यद ाअपने सोच  होग  फक ऐस  खेि कैसे बन य  

ज त  ह।ै ाआसके क्िए ाअप गेम मेकर क  ाईपयोग कर सकते हैं।   

 

कदम 

 

 

 

1. yoyogames.com स ेगेम मेकर को मुफ्त में ड ाईनिोड करें। यह फ्री वजुन होग । ाअप गेम मेकर के प्रो सांस्करण को कम कीमत पर खरीद सकत ेहैं। 

 

 

 

2. ाऄब ाऄपन  गेम बन न  शुरू करने क  समय ाअ गय  ह।ै ाआसे शुरू करने क  सबसे ाऄच्छ  तरीक  स्प्र ाआट बन न  ह,ै जो मूि रूप से छक्वय ां हैं।   

गेम मकेर 8 में लिब पेंगुाआन जसै  गेम कैस ेबन एां   
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एक के स थ ाअत  ह ैभी)। यह ाअपके गेम को बन न ेक  मुख्य भ ग ह,ै लयोंफक यह दश ुत  ह ैफक ाअपके गेम में फकतनी गुणवि  ह।ै यफद ाअप ड्र ाआांग में ाआतन े

ाऄच्छे नहीं हैं, तो ाअप ाआांटरनेट स ेक्चि प्र प्त करके हमेश  ाऄपन ेस्प्र ाआट बन  सकत ेहैं। यफद ाअप पहिी ब र कोाइ गेम बन  रह ेहैं, तो सरि शुरुाअत करें और 

ाऄक्त-बोड ुन करें। Club Penguin में, मुख्य प ि पेंगुाआन हैं, िेफकन ाअप कोाइ भी प ि कर सकत ेहैं जो ाअप च हत ेहैं, च ह ेवे ज नवर हों य  िोग। 

 

 

 

3. गेम मेकर 8 में ाऄपनी तस्वीरें ाऄपिोड करें। ाऄब जब यह हो गय  ह,ै तो हम ाऄपनी वस्तुओं को बन न  शुरू कर सकत ेहैं। ाऄपन ेप िों को स्थ न ांतररत करने 

के क्िए, ाअप ाआस ेप्रोग्र म कर सकत ेहैं त फक जब क्खि डी तीर कुां जी दब ए तो वे चि ेज एां। एक ाआवेंट बन कर ाआसकी शुरुाअत करें। फकसी वस्तु को वह करन ेके 

क्िए जो ाअप ाईसस ेकरन  च हत ेहैं, घटन ओं के म ध्यम स ेब्र ाईज़ करें, और फिर ाअदशेों के म ध्यम से। 

 

 

 

4. ाऄब ाऄपन  गेम एक स थ रखो। कमरे बन एां (क्जन्हें िेवि य  मेन्य ूके रूप में म न  ज  सकत  ह)ै और ाऄपनी वस्तुओं को ाईनमें िोड करें। ाअप ाईनके क्िए 

बैकग्र ाईांड भी क्डज ाआन कर सकत ेहैं। सकु्नक्ित करें फक ाअप ाऄपने द्व र  फकए ज ने व ि ेप्रत्येक कुछ पररवतुनों पर ाआसक  काइ ब र परीिण करें, त फक कुछ 

गित होन ेपर ाअप ब द में भ्रक्मत न हों। 

 

 

 

5. क्नय ुताऄपने गेम और ाआस ेाइ-मेि में सांिग्न करके दोस्तों को भेजें। ाअप ाआस ेाऄपने कां प्यूटर पर डेस्कटॉप पर भी रख सकत ेहैं। गेमन  शुरू करें, और मज़ ेकरें। 
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कदम 

 

 

 

1. गेम मेकर खोिें। 

 

 

 

2. क्नम्नक्िक्खत मबद ुबन एां: 

• एक स्प्र ाआट क्जसे spr_paddle स्प्र_पैडि कह  ज त  ह।ै 

• एक स्प्र ाआट क्जसे spr_ball कह  ज त  ह।ै 

• एक स्प्र ाआट क्जसे spr_wall कह  ज त  ह।ै 

• एक स्प्र ाआट क्जसे spr_wall_break कह  ज त  ह ैक्जसक  रांग स म न्य वॉि स ेक्भन्न होत  ह।ै 

 

 

 

3. प्रत्येक के क्िए एक ही न म के स थ एक वस्तु बन एां , spr_ के बज य obj_ को छोडकर। ाईद हरण के क्िए spr_paddle के क्िए obj_paddle । 

गेम मकेर के स थ ब्रकेाअाईट गेम कैस ेबन एां   
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4. obj_paddle के क्िए। 

• िेफ्ट की दब एां: 5 की गक्त स ेब ईं ओर िे ज एां। 

• र ाआट की दब एां: 5 की गक्त स ेद एां घूम एां। 

• कोाइ भी की को दब एां: 0 की गक्त स ेकहीं भी न ज एां। 

• वॉि स ेटकर न : 0 की गक्त स ेकहीं नहीं ज न । 

• सॉक्िड बॉलस की ज ांच करें। 
 

 
 

5. obj_wall के क्िए। 

• सॉक्िड बॉलस की ज ांच करें। 
 

 
 

6. obj_ball के क्िए। 

• फिएट ाआवेंट में: 4 की गक्त स ेाउपर, ाउपर द एां और ाउपर ब एां ि ेज एाँ। 

• वॉि स ेटकर न ेपर: ठोस वस्तुओं को ाईछ िें। 

• वॉि टूटन ेस ेटकर न : ठोस वस्तुओं को ाईछ िन । स्कोर को 10 पर सेट करें और सांबांक्धत बॉलस को चेक करें। दसूरे को नष्ट करें। 
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• बल्ि ेस ेटक्कर : ठोस वस्तुओं को ाईछ िें। 

 

 

 

7. obj_wall_break के क्िए। 

• बॉि स ेटक्कर : खुद को नष्ट करें। 

 

 

 

कदम 

 

 

 

1. ाऄपनी वॉि के क्िए एक स ध रण ब्िॉक स्प्र ाआट बन एां। ाऄपन ेक्खि डी के क्िए एक स्प्र ाआट भी बन एां। वॉि के क्िए ाआस ेspr_wall कहें और प्िेयर के क्िए 

spr_player कहें। 

 

 

2. obj_wall न मक एक ऑब्जेलट बन एां और सॉक्िड बॉलस को चेक करें। 

गेम मकेर में प्िेटिॉम ुगेम कैस ेबन एां   
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3. सुक्नक्ित करें फक ाअप वॉि स्प्र ाआट क  चयन कर चकेु हैं। 
 

  

4. एक ऑब्जेलट बन एां और ाआस ेobj_player कहें। 

 

 
 

5. सुक्नक्ित करें फक ाअप ाऄपने क्खि डी स्प्र ाआट क  चयन कर चकेु हैं। 
 

  

6. obj_player के क्िए: एड ाआवेंट पर ज एां और चरण-दर-चरण पर क्लिक करें। फिर कां िोि टैब पर ज एां और 'एजजीलयूट कोड' को ड्रैग और ड्रॉप करें। 
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7. ाऄब कोड बॉलस में ड िें // simple Platforming code.// if place_free(x,y+1) 

{ gravity = 0.7 gravity_direction = 270 } else { gravity=0 

gravity_direction = 270 } //the arrow keys<,>,^ if place_free(x-4,y)and 

keyboard_check(vk_left){x-=4} if place_free(x+4,y)and 

keyboard_check(vk_right) {x+=4} if .place_free(x,y+1) and 

keyboard_check(vk_up){vspeed=-10} } 

 

  

8. केवि कॉपी और पेस्ट करें। 
 

  

9. obj_player के क्िए: एड ाइवेंट पर ज एां, फिर कोक्िजन, फिर obj_wall के स थ ज एां।  | 

वीक्डयो गेम क्वक स: एक कैररयर ग ाआड 

 

 

 

 

वीडियो गेम िवेलपमंट: सम्पूर्ण कोसण 183



 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. ाआस कोड में ड िें (कां िोि टैब पर ज एां और 'एलज़ीलयूट कोड' को ड्रैग एांड ड्रॉप करें: move_contact_solid(-direction,12); vspeed=0  

 

 

 

11. एक रूम बन एां, ाआस ेroom_1 कहें, चयक्नत वस्तु स ेक्लिक करके एक स्तरीय क्डज ाआन बन एां और रूम को बच एां। 

 

 

 

12. गेम को रन करें। 
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